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SEPTEMBER 25th, ON SALE 
デジタル •エイ ジの ニューヒーロー EXPO デビュー/ 

コンビュータ•ゲーム•ミュージックと最新デジタル楽器の合体により誕生した未来世代のための新音楽。 

エキスポの万国大戦略 / EXPO 

収録曲：天国のハワイ/赤ちゃんコンクール/赤ちゃんコンクール ( CM 編)/老人よ、異常はないか/来寅 
楽団/エキスポ博士の逆ロココ大作戦(オープニング)/人工芝/エキスポ博士の逆ロココ大作戦(ファン 
ファーレ〜シーン5〜ボス戦闘 BGM )/ 企業の王様/赤ちゃんコンクール ( PSG 編)/続•企業の王様/恋の 
ホットライン/偉人の悪企み/報道楽団※恋のホットライン^偉人の悪企みは CD のみ収録※〇〇と LP、CT 
は全曲別ミックス CD :28 XA -175 ¥2,800 LP . ALR -22916 ¥2,200 CT : ALC _22916 ¥2,200 9月25日発売 








あの名作バブルボブルの 
続編がついに登場。 


その名は 
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移動テク床づたいに虹を登ったり J 
ぎやソプボ_を押し ‘^) jy i : 
姑の上で觀ジゃソプで !^^ f 
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んで下さい。 

次は虹を使つた移動テクニ 
ック〇 

虹に向けてレバ—を入れる 
と、床づたいに虹を登ること 
がでぎます。虹の中央まで登 
つてレバーをニユ—トラルに 


デモ画面の写真。説明をよ< 
読んでネ。 



ワールド1は昆虫の世界です。 



|定時間でハリーがかかり、 
この後、水がせまつてきます。 



おお—つと。闘いの床下浸水 
かア —/ 


登れ 

登れ1/ 

ゲ—厶の目的は自機(パピ 
I )を操作して上(ゴ—ル) 
まで登ること。上まで登りき 
れば1ラウンドクリア。 

4つのラウンドで1つの島 
(ワー ルド)を構成していて、 
7つの島を全部クリアすれば、 

|応クリアです。 

操作系は左右の2方向レバ 
I に、虹を出すボタンとジヤ 
ンプボタンの 0 J つです。パブ 
ルボブルの操作系とほぼ同じ 
と思つて構わないと思います。 


基本 

テクニック 


デモ画面の写真を見て下さ 
、〇 

まず、虹を直接当てて殺す 
「レインボ—アタック , -〇これ 
は、最も初級のテクニックで 
す。敵の弾は「レインボーア 
タック」で防げます。 

さらに、頭突きやボディア 
タックで虹を崩せば、真下の 
敵を殺せます。また' 虹はく 
つついていれば' 連鎖崩しが 
可能です。 

以上が敵を殺す2大パタ I 
ンです。よ一く頭にたたき込 



みごと人間の姿にもどった 
バビ I ( パブルン)とボビ— 
(ボブルン)は、助けた両親よ 
り虹の魔法を授かりました。 

そんなある日、宝探しに「レ 
インポ—アイランド」へ出か 
けた2人は、そこで意外な事 
実に出くわします。 

「意外な事実」とは? 

乞|っ御期待/以下次号/ 
(しつこいか) 


前作を上回るスケ—ル 

バブルボブルの作者で知られる MTJ 氏がいよいよ続編 
をひつさげて再登場だ。 

キヤラクターの多さで知られた前作だが、なんと今回は 
さらにその10倍の量のデ—夕—を使用しているとい-つ。 

いかに膨大なゲ—厶かがわかると思ラ I 今、その全貌が 
我々の前に明らかにされようとしている。 

乞 *5 御期待/以下次号/なんて事はない。 

さあ、紹介といこう。 


スト—リ— 
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ワールド 1 のボスはクモだ。あつち行け/ 





がアップします。 






まとめて殺しだところ。4千 
点。 


最後まで登れば、フル—ツボ 
I ナスが…。ちなみに私はピ 
I マンはきらいです。 


ボスを倒すとポーナスだ。ダ 
ィやは 10 万だ V/ 



ヮールド2。ボスのぺりコフ 
夕—の顔がカワ VV 。 


ワ—ルド2のポス。虹<すし 

を使え/ 


すると虹の上で止まれます。 

この技は' 上の方に敵が5 
ろついていて、むやみにジャ 
ンプするとやられてしまうよ 
f つな時などに使 KVU 良いよ|つ 
です。 

又、ジャンプボタンを押し 


っぱなしにすると' 虹の上で 
もジャンプでキ J ます。これは 
パブルボブルの「バブルジャ 
ンプ」と同じテクニックです。 

以上が虹を使つた基本的な 
移動テクニックです。これら 
を応用すれば、かなり複雑な 
動ぎができるはずです。 


で直接触れなくても、出した 
虹が触れれば、ちゃんと回収 
したことになります。離れた 
フル—ツやアイテムを回収す 
るのに有効です。 

又' 虹をくずして虹のかけ 


らでもアイテム等を回収でキ J 
ます。 

さらに' 地中に隠されたフ 
ルーツやアイテムを地面に虹 
をかけることでサーチし、地 
表に出現させることができま 
す。(空中に隠れてることもあ 
る？) 

敵をまとめて殺すと、パブ 
ルボブルのまとめ割〇と同様 
の点数が入〇ますが (2 匹で 
2千' 3匹で4千、……7匹 
で B 万4千)'さらに8匹以上 
まとめてやっつけるとなんと 
10万点入ります。(しかし本当 
にできるのだろうか…… ) 

お楽しみは 
これからだ/ 

パブルボブル a ともい I つべ 
きレインポーアイランドは、 
知られざる多くの謎と未知の 
部分をはらみ、君の挑戦を待 
つている。 

今回は基本的なことを中心 
に紹介したので、も-つ|度よ 
く読み返して、頭に入れてお 
いて下さい。 

次回からも、さらに密着し 
てビシバシ紹介していくぞ。 
乞|つ御期待/ 

( GOD 鈴木) 



赤い星を取つたところ。これ 黄色い星を取つだところ。 
は強い。 


ダ V ヤを集めて 1 UP 。 左下 
の4つ葉のク □1 パーは…。 


虹を使い 
こなせ/ 

フルーツやアイテムは自機 



黄色いつぼ 虹が速 
射になります。 


取材段階では、自機の 
パワ—アップアイテムは 
以上の3つしかありませ 
んが、まだまだ増えるそ 
I っです。 


パワ—アッブア V テム 
































棺より魔王か復沽、この後2人は… 


男はインデイーのよラ、女性はレポーター。 


* 


来/ 


♦ 



さすがコナミのグラフ#ダですね一。 




禁断の棺から蘇った魔王をたたけ./ 



ゲーム全体の MAP 。 2人は魔界へ引き込まれだのたつた。 


一〜ノ 


スト— , J — 

考古学者 n ン K ル教授が、 
遺跡よ〇太古の柩を発見、現 
地にて記者会見を行つだ。 

その時、柩よ〇魔王が飛び 
出し、考古学者と女性レポー 
夕—を魔界べ引き込んだ。考 
古学者、レポ—夕—の2人は、 
魔王を倒し、自分の世界に無 
事帰る事が出来るだろラか? 



シンプルな感じのゲームだけれど、プレイ 
してみて、奥の深いゲ—ムだと思つだよ。 
先べ進めば進むほど奥の深さ、面白さが分 
かつて<る…そんなゲ—ムだ。 SP 丫大和 
が思わず「これは買い！」と叫んでしまつ 
だ0 


パヮーアップ 

パワ—アップは一定数の敵 
を倒す S にパ D 彳ボ—ルが出 
る。そのパワーボ—ルを取る 
岳に、レベルメ—夕 I に表示 
されだバワ I アッフか光り、 
バワ j アップ出来る事を知ら 
せるぞ。 

バワ—アッフボタンを押す 
と、その時指しているパワ— 
アツフをする事が出来る。 

又、フ—ドを取ると、|定 
量のエネルギ—が回復する。 



レ—ザー光線が f つ r る。破 
壊カバツヴンだ/ 

•パス—力 

バズ—力砲をラてる。広範 
囲の敵をやつつけられる。 

•シ I ル K 

盾を身につけ、敵からのダ 
メ1:ジを受けにぐくする。 



フ — K !? の n — ラ。宝石のよ 
ラな/'?ワーカフセル。 

パワ—アツプ 
の種類 

•スピ I ドアッフ 

移動速度、ジゃンフ距離が 
向上する。 

♦ダイナマイト 

タイナ！>イトを発射できる。 

•マシンガン 

連射'かき<ぞ/押しつば 
なしで〇 K だ。 

•ショットガン 
10方向に撃てる。 fe だし、 
連射できないよ。 

•ファイア 

火炎放射ができる。壁もぬ 
ける。 

•レ—ザ— 


だてが取れたので記念写真。レ 
ディ1ファ1ストは… 

ステ—ジ紹介 

ステージ数は全 16 ステージ 
だが、今号では4面まで簡单 
に紹介しよろ。 

▼1 面 

( MERCE ? A ) 

ゲームはここからスタ—卜 
する。>面なので、特に難し 
いことはないよ。巨大な沼人 
間が登場しだ Q するが、こい 
つはそんなに強<ないので大 
丈夫だ。地形のはしの方へ行 
<と崖になつていて、地形か 
ら踏みはすすとすべ0落ちて 
いきそうになるが、ジゃンフ 
ボタンをひだすら連打すると 
復活することができるぞ。 

又、いつまでもク U アしな 
いでいると、ベらぼ/つに強い 
牛人間 (?) になぶっ殺しに 
されるので注意しようね。 


How To 
PLAY 

〇左側 ( LABRYNA )、 右 
側 ( COND 〇 R ) で同時に 
フレイすることもできるよ。 
0いつでもどこでも途中参加 
可能。(だだし最終ステ—ジは 
ダメ。) 

0 □ ンテイニユーは3回まで 
出来る。(途中参加なら、いく 
らでもできるよ。) 

け0 ri イン投入後、スタ—トボ 
タン(バワ I アッフボタンを 
使用)を押すとゲ—ムスタ— 
卜。 

08 方向レバーで操作し、シ 
ョツトボタンで攻撃、ジャン 
フボタンでジャンフ、バワ I 
アッフをする。又、！>ップボ 
タン (1 P ボタン)を押すこ 
とにより、マップが現われ、 
KE 丫や EXIT の位置を表 
示するぞ。 

〇 KEY を持つて EXIT に 
入ると、次のステージぺ移れ 
る。 

〇エネルギーが無くなるとフ 
レイヤーが1人減る。 
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つかまつたレボーター。なんて H なモンスタ 
—だつ。 



レポ—夕—の最期。足がいか 
にち女性している。 


▼ 2 面 

(MAI-IGU) 

草が茂っており、上空よ ¢0 
あらわれる魔王の火の玉が落 
ちた所より草が燃えはじめる 
のだ。なかなかの迫力。 

▼ 3 面 

(EYBENS) 

木のふ D をしているモンス 
夕—が本性をあ5わして、触 
手をのばして攻撃して <る。 
つかまえだフレイヤーを□も 
とに運んで食べてしまう: 0 食 
ベられだらもちろん一発死に 
だ。 

でも、つかまつだ場合は、 

レバーをガチャガチャやれば 

ふりほどくことができるよ。 

► 4 面 

(NICOLIA) 

左、中央、右と大き <3つ 
の高台があり、その間には丸 
太つ0橋がある。丸太つり橋 
は、乗つているとだんだんく 
すれ落ちてい<よ。なかなか 
広いマツブだよ。 




ウドの大木、沼人間。レーザ 
—な5楽勝。 



インデイーもどきいわ<、 

「お前の力はそんなものよ」 



牛人間いわ <、「片腹いだい、 
わ」 


プレVし5た漂肇11に零つと 

おもしろいし、フレイ17! 
として手 S えを感じだよ。沙 
羅曼蛇、ゥ H ック • ル•マン 
24以来、鳴りをひそめてい汔 
感のある3ナ///が久>7に相 JH 5 
のパワ—、実力を発揮するん 
じやないかな。ク U — ンヒッ 
卜の予感がするぞ。 

やつばり、ゲ—ムは⑫、 .© 
だけじや活気が出ないよ 。 n 
ナミが暴れなきや話にならな 
いんじやない。押し出しの四 
球やしぶい匕ットを狙う fl ナ 
///なんて魅力ないぞ。突然、 
場外ホ—ムランをかつとばす 
バワーを見せつける n ナミじ 
やなきや、 n ナ///じやないよ。 

( SPY 大和) 




さよ/つなら〜、とスキツフする非情な相棒。出馨ドラゴン。ドラ〇ンス〇リツトから乱 


入 か 1 ? 
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感じる、感じる、ゾ、 

新しい胎動を。 

発震源は 

京都だ/ 


' * 二 


U 
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ニシ 



ン？ 

ビデオシステム 

ビデオシステムとは京都に 
本社をおく、麻雀ゲームのメ 
I 力—だ。 

エ？ そんなメ—力 I がシ 
ユ—ティングゲ—ムなんて、 
作れるのかつて？失礼な/ 
確かに、ビデオシステムは、 
今まで麻雀ゲ—厶しか発表し 
ていません(「お雀子館」等)。 
しかし、 もともとは' アクシ 
ヨンゲーム志向のメ ーカ I で、 
実に1年にもわたる開発期間 
を経て、今回のゲ—ムを出す 


す嘀 
ま 


0 


苜 

名 

し 

し 


I ど 
n け 
りのだ 

技さる 
文 I つハ 
〇 


ど 


て 


噂前集つ 
3名編待 
いい卜見 
といス意 
るとメ御 
てつ 一〇 
しちゲい 
出、、さ 
味し人下 
いちたて 


ャ..^つ 

キ-.功ぃムい 
のぎ厶りがつ 
機さ I E > - 
自-つネ 
かド 


し 

なる U 応•す 
かあ思にま 
{もを部て 


に至ったのだ。 

我々ゲーメスト取材班は、 
問題のそのゲームを確認すベ 
く、京都へ飛んだのであった。 
ビデオシステムのニユーゲ I 
ムとは一体……。 

それは単純明快な 
シユ I 一ング 
ゲ I ムだ/ 

操作方法は8方向レバ—に 
ボタン2つ。前方向に出る弾 
とミサイルボタンだ。 

ちなみに、ミサイルは通常 
弾に比べ破壊力がある分' 数 
に限りがあり(補給可)' むや 


みに使いまくらないことだ。 

場所によっては、ミサイル 
を使って突破しなければなら 
ない、と思われる所もあるの 
で、その時に「しまつた、ミ 
サイルがないゾ J なんてこと 
がないよ—に。 

パワ—アップは自機が|定 
時間無敵になるものと、ミサ 
イルが貫通弾になるものだけ。 
近頃流行の派手なパヮ—アッ 
プはほとんどなく、ちよつと 
物足りない気もするけど、反 
面その素直なゲ—ム性は、初 
心者でもスム—ズにゲ—ムを 
楽しめるという利点がある。 

最近のシユ—ティングは操 
作、パヮ—アップが複雑で、 
年配の人、あるいは初心者は 
ついていけない、という声も 
あるし、その点、ラビオ•レ 
ブスは安心して遊べるシユー 
テイングと言えるだろう。 

スト I リ—と 
レ —; b 

連れ去られたウサギ国の王 
様とお姫様' その妹(単なる 
バニ ー ガ I ルという嗜もある 
が)を助けに行くのが基本設 
定です。 

ゲーム展開は大きく分ける 
と以下の3つに分けられ、そ 
れぞれのステ—ジに対応して 
います。 















8 面 ボス、 ゴーレムヘッドと サナダ ワーム 
三日月よけしかない/ 










お姫様の妹だよ〜ん。先はまだ長いゾ。 


ば : 

1 繼 __ い 

•i ’ ‘ . 二 ::! ; : 打 . 

、.バ ^=薷ぐ 

▲ 广 . . . . . 'Wgg . ¥1 

この背景がなかなか。右上の黄色のボール 
I は障害物です。 



遞應 ■ I 


4面のボス、ムービングコア。弾を見切れ。 
; ^00 4 ， st6^- ^ で ％ X 入” 


，7% ^ 、” 4 ^ 

黴】 


無敵の状態。強い強い/ 

〜 m 戽 


•痴 

t 難' 


- BUTTON 

6面のボス、テヌキーチヤウド（笑）。い一 
味出してるなアー。 




■ BiW“ T V 

ミサイル発射。強い強い。 

:尸め”， 私 パ./、，、)， 


承 


# 


M 


PW SH .2 P ； BUTTON q 

りや負けるわな。ここら辺はかなり鬼。 

^ ハ‘. 〆 -,.〜 ★ 

個人的にはこの王様が一番好きです。キヤ 
ラクター商品化の噂も……。 






•スぺースシップ(ステ|ジ 
1 (1. 4 ^ 

アステロイドべ—ス(ステ 

ジ5〜〇〇 ) 

プラネット(ステージ9 
〜12) 

クリアするごとにお姫様の 
妹、王様' お姫様それぞれを 
救出した事になり、最後のお 
姫様を助ければ、ゲームエン 
ドです。 

画面を見てもらえばわかる 
通リ'横スクロ—ルのシュー 
テイングゲー厶で' もちろん 
2 P 同時プレイ可です。 

ゲー厶の初めに、まず2つ 


エキスパ—卜は、ノ—マル 
コースの弾数を単に増やした 
のではなく、敵の配置等も変 
えてあり、それなりに違った 
ものになっています。 

エンデイングもノーマルと 
エキスパ—卜、それぞれ違っ 
たものが用意されています。 

ダメ I ジ制で3ゲ I ジあり 
ますが、別に3回嗅らえば終 
り、といぅ訳ではなく、単な 
る区切りだと思って下さい。 

ダメージを受けるたびに、 
ゲージは少しづつ減り' 敵の 
種類にょって、そのダメ —ジ 
度 (ヒッ ト ポイント)は 違い 
ます。 

又、アイテムでニンジンが 
出てきますが、それらを回収 
するたびに、ゲ—ジは少しづ 
つ回復します。 

もちろんゲ—ジ全部なくな 
ればゲ—ムオ—バーです(コ 
ンテイニュ—可能)。 

基本的には、上下の壁や柱 



にあたっても大丈夫ですが、 

スクロ—ルにおしつぶされる 
場合はあります(強制スクロ 
丨ル〇 

ちよつとおもしろい技を2 
つ、紹介しましよう。1つは 
地面にピッタリついている状 
態で、おもむろにレバ—を上 
に入れると、ピョーンと急ス 
ピードでジャンプします。使 
えるかどうかは君の腕次第で 
しよう。 

もぅ1つは、敵にかなり接 
近して撃つとパンチになリま 
す。危険な反面、普通弾とは 
比べ物にならないほどの破壊 
力かあります。 

絶対 

一見の価値ア U / 

とにかく、まずゲ—厶画面 
を見てほしい。 

自機のウサギのキャラや二 
ンジンの様にコミカルなキャ 
ラから、ハ—ド SF 風の緻密 
なキャラや背景等' 実にさま 
ざまな要素が渾歉一体となり、 
独特の摩可不思議な世界を完 
成させているのがわかるでし 
よう0 

実際、グラフィックの凝り 
方には、なみなみならぬ物が 
あり、「見てるだけでも楽しめ 
る」ゲ—ムに仕上がっていま 
す。 

又、王様等を救出した時や 
ゲ I ムスタ I 卜時のデモも、 
実に嫌味のない、良くできた 
仕上がりになっていて、楽し 
ませてくれます。 

とにかく、ひたすら楽しむ 
為に作られたゲ—厶。 

今最も気になるメーカ—、 
ビデオシステムの快心作「ラ 
ピオ•レプス/チェックを忘 
れないよ—に/ 

ゲ—ム場で' 君を待ってる 
ぞ。 

(GOD 鈴木) 








































SONY 


Sony 

Video Software 
International 



タイトーの大人気ゲームをビテオで見る 


巫女の小夜ちゃんが:とらわれの七福神を救うため、奇々怪界で大 
活躍。わんさかとむらがる妖怪たちを《、'り抜け、七大妖怪に挑戦する 
小夜ちゃんの運命はいかに。そして、ユニークな最終面に興味津津/ 


TOKYO の上空を舞台に展開する大スクランブルをシミュレーショ 
ンで体験する幸せ/ 9 ノ、。ターンのフォーメーションを駆使して美しく 
戦う姿は未知の感動。ゲーム谴い、ゆっくり楽しめるビデオは最高。 


ダライアス 


奇々怪界 

I 

スクランプル•フォートシヨン1 


くカラー/ステレオ/20分〉 

ビデオカセット： Beta hi-fi 35QS50I7JVHS] hi-fi 35ZS50I7 各¥3,500 
ビデオディスク:く光学式 >50LS50I7 ¥5,000 


くカラー/ステレオ/20分〉 

ビデオカセット： Beta hi-fi35QS501 8、 iVHSlhi-fi 35ZS5018 各¥3,500 
ビデオテ V スク：く光学式 >50LS50I8 ¥5,000 


くカラー/ステレオ /20 分〉 

ビデオカセット： Beta hi-fi 35QS50 丨9、 [VHSl hi-fi 35ZS501 9各¥3,500 
ビデオディスク：〈光学式 >50LS50I9 ¥5,000 


TAITO スペシャル S 

くカラー/ステレオ/60分〉ビデオカセット： Beta hi-fi 00QS 5020、 [VHS] hi-fi 0QQS5020 [8]8mm 0( 


電話でお申し込みいただけます > 


夕仆一製 3 大ゲームの人気の秘密がこの 1 本に 
結集。ダライアス (20 分)+奇々怪界 (20 分)+ス 
クランプ〉いフォーメーション (20 分)をまとめて収録。 
im 00HS5020 各¥10,000 


¥ 10,000 


SONY 

ル⑽-ド50 


か 再？^^ ス v , r **' 


: : rr 


圈: 




Video Software 

International 

Corp. 


▼お取り扱い商品 

ダライアス + 奇々怪界 + スクランブル•フォーメーション 

ビデオカセット:バまたは VHS 3本セット¥10,500 

ダライアス+奇々怪界+スクランブル•フォーメーション 

ビデオデ f スク:く光学式 > 3枚セット¥15,000 

TAITO スペシャ 

ビデオカセット:/?、 VHS または 8 mm ¥10,000 



※価格は送料込みです。 

■返品について：お届けした商品が、不良品または 
配送上での破損以外は交換•返品できません。 

0Q3(3SB)SS37 

く受注時間〉毎週月〜土 A . M .9：30— 12：00 P . M . 13:00〜17:00 

(ただし第2.第3 土曜日は休ませていただきます。） 

株式会社 二5/ムラ企画 

〒丨51東京都渋谷区千駄ケ谷 5-2 卜7第5瑞穂 9 F 


•お問い合せ、カタログ請求は、右記までどうそし〒脱東京都新宿区市谷砂土原町 2 - 4 -I KS ビル 3 F ソニービデオソフトウェアインターナショナル第 2 事業部 GM 係〇〇 3 ( 266 ) 5834 
おことわり：掲載のビデオソフトは、制作.著作者の許可なく複製.上映.レンタル等を行なうことは禁じられていますので、私的再生のみにご使用ください。 
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WEC、 イーグル。 




石井ぜんじ 

イラスト g 

ビシバシやってやろろと思ってるのに、まだボ 
クらのゲーセンには姿を見せない、ど一してくれ 
るんだ/とい5叫びが各地から寄せられている。 
カプコンさん、早く送ってやって下さいな。 



㈤ 募 fO 雜 


□□ ぐ 


'ヘメ 



f 着噸33? 

見よ、これがアドンの回転キ 
ックの決定的瞬間だ。 



波動拳なしに強敵に勝ち抜く 
のは難しいだろ-つ。全10人の 
* つち' 波動拳が使いにくいの 
はサガットのみ。敵が右にい 
ても左にいても、100%の確率 
で撃てるようにしよう。 

②しやがんでパンチも使え 
るぞ/ 

敵が離れていれば波動拳で 
押しまくれるが、近づかれる 
と問題がある。ここはしやが 
んで、敵の方向のナナメ下(敵 
が右にいれば右下)にレバ— 
をいれてパンチすればいい。 
非常に守りに強い型なのだ。 

また、なぜナナメ下にレバ 
I をいれるのかというと' こ 
うすると攻撃の型になり、パ 
ンチのスピ—ドが速くなるか 
らなのだ。レバーを真下や敵 
とは逆向キ J のナナメ下に入れ 
ると守りの型になり、パンチ 
のスピ—ドが遅くなつてしま 

I つ0 

この2つの型が非常に重要 
で、これだけでキ J れば全面ク 
リアも不可能ではない。これ 
以外に竜巻旋風脚や回しげり、 
間合をはずすために少し後ろ 
へ下がるタイミング等を極め 
れば鬼に金棒だ。 




日本•：烈 


最も簡単な攻略法は' しや 
がんで足払いをかけること。 
パンチでもいい。しやがんで 
さえいれば飛びげりはまず< 
らわないからだ。 

無理をしても大技をやりた 
い人はしやがんでいると' 烈 
が自分の上をジャンプで飛び 


回るので、そこをタイ i // ング 
良く波動拳をいれればいい。 

烈で怖いのは飛びゲリだけ。 
これさえくらわないよ-つにし 
やがんでいれば簡単な相手だ。 




日本 i 激 


まず' 始まつた瞬間に波動 
拳を決め、その後も強引に波 
動拳を2回決めれば勝ち。防 
御とい一つものを全くしない敵 


だけに波動拳が有効。 

始まつた瞬間に飛びゲリも 
決まる。手裏剣を投げるヒマ 
を与えないで倒すのがいいが、 
投げられたら、バックジヤン 
プで逃げてひたすら波動拳を 
狙お f つ。前回は接近戦を狙お 
うと書いてしまつたが' 波動 
拳が撃てるかぎり離れて戦つ 
たほろがよい。 

激は波動拳を撃たれ■ると消 


えて逃げることがあるので、 
撃つタイミングをしつかりは 
かろ5。 

アメリカ…ジョ— 

まず、スタートした時の間 
合はジョ—のソバットの間合 
なので、ほんの少し下がって 
波動拳をカウンタ—で当てる 
か、逆に少し間合をつめてし 
やがんでパンチするか、いぎ 



前回は' 発売前に書いた原 
稿であつたとい-つことで、攻 
略法がいまいち浅いところも 
あつたので、今回こそは使え 
る攻略法を伝授したいと思 I つ。 
まずは基本の攻撃の型だ。 

①波動拳を使え//:. 

前回でも言つた通りだが、 


10 






































なり飛びゲリするとい-っ3つ 
の方法がある。スタ—卜直後 
に動かなかったり、バックジ 
ャンプで逃げたりしてはいけ 
なぃ。 

近寄られたら' しやがんで 
パンチ(敵の方向のナナメ下 
にレバーを入れる)の連打で 
応戦しよう。これだけで勝て 
るが' 離れたら波動拳を撃つ 
のもぃぃ。 

_アメリカ iryv ク 

波動拳を3発撃てば終り。 
ボ—ナスステ—ジだ。ここは 
ひとつ、竜巻旋風脚でもやっ 
てウケを狙-つしかない。某店 
ではここで昇竜拳の練習をし 
ている常連が見ラけられる。 

また、こいつの攻撃はしや 
がんで、レバ—を敵の方向と 
は逆のナナメ下に入れておく 
と、全て完ぺキに防げる。 

ど一つしても波動拳が撃てな 
い人は、飛びゲリやジャンプ 
パンチでも倒すことができる。 

W 中 Is •••李 

始まったら、ほんの少し下 
がって波動拳を決めよ5。力 
ウンタ—で決まってふっとベ 
ばこっちのもの。連発で撃ち 
|J 4 P ラ。 

近寄られてしまつたら' し 
やがんでパンチで応戦だ。離 
れるまでこれで耐えよう。離 
れたら当然波動拳だ。 

始まつた瞬間に竜巻旋風脚 
をすると、連発で決まること 
もよ < ある。 


_ 中 B 


…元 

李と同じように、基本的に 
はやろう。始まった瞬間に少 
し下がってカウンタ—で波動 
拳を決めればかなり楽。連続 
して3発波動拳がはいること 
もよ < あるそ。 

始まった直後に竜巻旋風脚 
もよく決まる。この技だけで 
4秒で倒すことも不可能では 
ない。これは気持ちいいぞ。 

近寄られたら、下手に波動 
拳を狙/つと命取りになりかね 
ない。しやがんでパンチで粘 
ろう0 




英 la … All-T-r 


こいつは破壊力がケタはず 
れなので、先手必勝で波動拳 
で倒そIつ。波動拳を使わない 
と勝つのが非常に難しい。 

スタ—卜直後に決め' とに 
かく波動拳を当てることだけ 
を考えよ-つ。攻撃されたら、 
レバ—を逆方向の横に入れる 
とある程度の攻撃は防げる。 
しかし' 防いでいるだけでは 
敵はなかなか離れてくれない 
ので、しやがんでパンチや思 
いきつてバックジャンプで逃 
げて敵との間合を離すことが 
大切だ。 

英 laiv — クル 

こいつにも波動拳が有効。 
始まつたらすぐに波動拳を撃 
ち' 吹つとんだら波動拳を連 
発するのみ。あつとい - つまに 
勝てる。 

万I近寄られたら、しやが 
んで小きざみにパンチしよ-つ。 


パンチが甘いと棒でなぐられ 
るが、速いパンチだと警戒し 
て後に下がつてくれる。 

夕 V … 7HA 

始まつた瞬間に竜巻旋風脚 
をやると' - つまくいくと吹つ 
とぶから、すかさず波動拳を 
撃と一つ。他に、始まつた直後 
少し後ろに下がつて' 波動挙 
とか' いキ」な〇回しゲリをす 
るとかいろ方法もある。 

後は離れたらひたすら波動 
拳を撃ちまくり' 近づかれた 
らレバ—を敵と逆方向に入れ 
て回しゲリで吹つとばすか' 
しやがんでパンチしよ一つ。回 
しゲリの連打やしやがんでパ 
ンチから、いつ波動拳に切り 
換えるかのタイ///ングが重要。 

I瞬のスキを逃さず波動拳を 
撃てるようにしよう。 




タイ•：サ«ツト 


始まつたら、すぐレバ—を 
右下(敵のいる方向のナナメ 
下)に入れて、ひたすらパン 
チをしょ-つ。気合さえいれれ 
ば、これだけで、パンチを6 
発入れて倒すこともで$る。 
これが最も確実な方法だ。 

波動拳を撃とIつとすると、 
反撃をくらうので、ちょつと 
危険が高いだろう。しかし、 

I発でもはいればずつと楽に 
なる。 

パンチだけでやる場合でも 
パンチをするタイミングを| 
瞬遅らせてサガットを誘うと 
か' 多少のテクニックは必要 
になる。これは自分の感寛で 
つかんでいつてほしい。 



『合格"：』には©の 

攻略が義なのです 


•7 XHT 、 んシ VI ス T 有名な 
か <7 S 井川治久先生ち 
かつ T はゲーム大好き少年だつた0 
私立 IB 成离校 rt 落ちこほれだつた。 

入 m 当初 <7 S « 差值英 R 40、 国睡35 
受けた8つ rt 大学•学部 
すべ Tr / ウト。大慘敗。 

衿 C 7 S 日から 

ゲ1 44 少年坊入 K 合格作戦が始まつた… ▲ 
自分 rt 体験+受験技術功ノウ A ウ它 
全公 m して 

君功早種田(と有名私大) 

100%合格作戰它 

完璧なち rtIC しよ- , >とい- rtR だ。 



• 大学受駸に欠かせないブタさん シ u —ズ • 

『⑱英語暗記するだけ』『⑱英単語123 4』 

『英文解釈⑯解答術』……以上定価7 5 0円 

『理系数{§解答術55』 . 定価8 5 0円 

『-11棚快法マ|クシ|卜国語』定価850円 

• 本 S さんで110てね • 

■髡行新摩社 

〒 111 東京節千代田区内神田I — 十五—十五 

柴田ビル 




























確実に/ V 9 —ンを覚えろ/ 


ATSU 


ATTACK 


各面攻略 





上がられて死ぬことは必至。 

対空砲火は撃つと二度と出 
てこないが、あまり気にせず、 
他の敵を中心に攻撃すること 
(自分から攻撃してくる訳で 
もないからね)。ボスの所まで 
うまく行つていれば、 スピー 
ド2段にレ—ザ—1段、ミサ 
イル3連装になつているはず。 

ボスは真横には撃つてこな 
いので' 横でミサイルを撃て 
ば楽勝だ。 




始めに戦車が2台出てくる 
ので軽く/ニサイルで倒そ a 。 
もちろん' 空中の敵も出てく 
るので忘れずに。 

レーザ—は押しっぱなしで 
も連射でキ J るが、弾ぎれをお 
こすから、普通に押していた 
方が良い。途中でへ：：^ H て< 
る。このヘリの弾は速いので 
注意すること。 

先に進むと火山地帯が見え 
てくる。しばらくすると火山 
が噴火するが' 下でレ—ザー 
を撃ちまくっていれば安全だ。 

火山地帯を過ぎると、いよ 
いよ恐怖のマグマ地帯に入る。 
このマグマはランダムに飛ん 
でくるので、こればかりは反 
射神経と運がものを言|っので、 
私にはど-つしよ< つもない。 

君自身のパワ—で切り抜け 
ろ。恐怖のマグマ地帯を超え 
ると' 2面ボスの要塞が現れ 
る。速攻で H サイルの発射口 


を全てたたいてから、中心に 
ミサイルを撃ち こもう。 ミサ 
イルが単装だとかなり苦しい 
ぞ〇 



最初の方の編隊は去ってい 
<時に弾を出すので、早めに 
倒すこと。 

少し進むと左側から右側に 
かけて砲台がある。これらの 
砲台は出たら速攻で倒した方 
が楽。しかし' 右側の砲台を 
全て破壊したら、すぐに一番 
右上に行くこと。そラしない 
とカミナリにやられてしまう。 
カミナリは画面四隅のスミつ 
こなら大丈夫。 

先に進むと背景でジグザグ 
の川がある所がある。その時 
に、真下から巨大ヘリが来る 
ので左右どちらかにいる こと。 
このヘリは自分の真後ろにし 
か弾を出さないので、スキを 


みて倒そう。 

その後の展開は' 地上物に 
気をつけていれば問題ないは 
ずだ。この面のボスは' 攻撃 
する前に、あらかじめ周〇の 
砲台を少しでも破壊してお< 
こと。 

ボスの攻撃が始まつたら' 
残りの砲台を全て壊して、ボ 
スの弾をよけつつミサイルを 
撃ちこも一つ。あまり長びかせ 
ると弾数が多くなつてキツい 
ぞ。 



始めの3機づつ飛んでくる 
編隊をしばらく倒していると 
急に攻撃がなくなる。とたん 
にカミナリがくるので死角に 
逃げること。力///ナリは2回 
くるので、1回目をよけたか 
らと思って安心してひき下が 
らないように。 

さらに先へ進むと背景が雪 


このゲーム'難しいと思わ 
れがちなのだが、基本をつか 
んでいればカンタンなゲ—厶 
なので' これから書く基本を 
覚えて欲しい。 


|銳 


敵の出現バタ—ンや地形を覚 

えていないと、死んだ時に八 

マツてしま-つ恐れがある。そ 

-つならない為にもバターンは 

絶対に覚えておくこと。 



ボスは' ある程度時間が経 

つと自爆するが、それまでね 

ばろうとすると' ボスの攻撃 

は段々と激しくなるので速め 

に倒した方が安全だ。 

この2つの基本さえ守れば 

平気だ。心配ない。 

各面攻略といこう/ 


ST^GE 



始めに左側にかけて敵機が 

くるので確実に倒すこと。右 

側からもすぐに敵機が<るの 

で油断するな。 

とにかく始めは自分の装備 

が極めて弱いので、敵の出現 

バタ—ンを確実に覚えること 

だ。そうしないと、敵につけ 


i れ它読 M はウリア可能 f £ 


ME しいとあきら： ST 3人 t 


A マつ TA マつ T 目6つ 


1周突破！： St 、 せ全 S 周ゥ Vr/H 
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タイトル画面。 


に変わる。そこで敵の攻撃を 
受けていると、又、後ろから' 
今度は巨大戦闘機が出てきて 
日方向に破裂する弾を出して 
くる。倒せないこともないが' 
上からのヘリの攻撃が5るさ 
いので、逃げてやり過した方 
が無難。 

その後は戦車が攻撃して< 
るので' 早めに場所を覚えて 

けちらそ-つ。さらにヘリが QJ 

機づつ2回きて、次に1機し 

かこない。そいつを倒したら 

すぐに死角に逃げないとカミ 

ナリにやられるぞ。 

海をずっと進むと空母が見 

えてくる。これが4面のボス 

だ。こいつは、このゲ—厶の 

ボスの中で一番強敵だ。ザコ 

もうるさいが、何と言っても 

自分に向かってくる炸裂弾が 

怖ぃ。 

攻略法としては' 一番上で 

ブリッジにミサイルを撃ちこ 

んでいて、炸裂弾が$たらす 

ぐによけて、またミサイルを 

撃ちこむ。とにかく粘りがキ 

メ手だ。 


STAGE 



ついにキ j た最終面。フルに 

パワ—アップしていれば、そ 
う問題はない。ところが' ボ 
ロボロになつてここまで来た 
人は、かな〇苦しい戦いを強 
いられる。地道にパワ—アッ 
プしていくしか方法はない。 

- つまい立て直しの方法はな 
いか?あるんだ、これが。 
前の面のボスの所で、|つまく 
レーザーとミサイルがそろ5 
よ-つにメーターを調節してボ 

スと戦|つ。この方法が比較的 

安全だ。この方法は-.'つまくつ 

かえばどこでも応用が$くぞ。 

STAGE 5 で一番難しい 
のは、基地入口から内部にか 
けての敵の総攻撃だろ-つ。ま 



ず入口付近に八の字形に砲台 
が並んでいるので、出現と同 
時に速攻で破壊しよ-つ。その 
次には1面のボスが待ちかま 
えている。ミサイルが最強な 
らば4〜5回の攻撃で倒せる。 

それ以外の装備の時は' 右 
側か左側を通って敵の弾を見 
切ってい<しかない。基地内 
部に入るとヘリと戦車の混合 
攻撃でかなりつらい。ヘリよ 
〇戦車を優先して倒した後、 
対空砲火は確実に破壊しない 
と逃げ道に困るぞ。 

最後の戦車の大群と5つの 
砲台は、ミサイルがパヮ—ア 
ップしていれば、さほど苦し 
<ないが、単発ならばサラマ 
ンダよろしく弾を確実にひキ J 
つけて破壊するしかない。 

ここを過ぎれば、あとはボ 
スのみ。ラストのボスは、最初 
に周囲の4つの移動砲台を破 
壊すればもう楽勝だ。レ—ザ 
1かないと苦しい戦いを強い 
られるので' レ—ザ—は絶対 
に装備しておいて欲しい。こ 
いつを倒すと2周目に突入だ。 

E 周目について 

このゲ—厶は2周で終了だ 
(前号<10月号〉はロケバ| 
ジヨンなので一周しかない)。 

2周目は' 敵機の攻撃など 
はそれほど1周目と変わりな 
いのだが、ボスの攻撃が鬼の 
よ-つに強い。死ぬと八マつて 
しま-つ可能性が大きくなるの 
で、 STAGE 5で説明した 
立て直しの方法を一つまく応用 


してくれ。 

やりこめば、おのずから道 



下で弾幕をはつていれば 
安全だ。 


4面のボスは炸裂弾を/つ 
ま <かゎせ/. 



先に発射□を全部だたけ 
ば楽勝。 


始めに移動砲台を破壊し 
ないと辛いぞ。 



へ , J はだだのカモ。確実 
に倒そ/つ。 



っぃに2巳0<:—><を倒 
した/.2周目に突入だ/ 


このよ〇に、あ5かじめ 
砲台を少しでも壊すこと。 
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知つてるかい? n ナー//が 
ビデオの制作.販売に本格的 
に乗り出した、つてこと。 

KONAM— VIDEO 
COLLEC- 〇 N とい〇 
形で売り出される作品群の中 
には' 君だちに関心のあるは 
すのゲ—ムビデオが、ちち含 
まれている。 

第1弾はクラデイウス、ツ 
インビ I 、魂斗羅の3本。 V 
HS 各 3500 円、 1 本にま 
とめて1万円。11月発売。 


力///ナ U が出た/場所を 
覚えてないと死あるのみ。 
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広大なソーサリア大陸を全69のマップで徹底解説// 




1 •ソーサリア大陸の特大マップガ _ 

2•全行程の攻略早見ガイドガ 
3*11 の城•町、7つのダンジョンの全マップ +データ公開" 


4 •プレイや一必携の全コフンド、アイテム、魔法の一覧表ち掲載// 
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R-TYPE 


鲁 7 〜8 STAGE …7面の復活がこ tl でわかる!！ 

癱全2周クリアに挑戦する君に…必要なテクがこれだ!! 






STAGE 1 と同じく、都 
市地帯の面で編隊やザコのキ 
ャラクタ—が多く、従つて弾 
の多い面だ。また、この面の 
大きな特徴は、壁が爆発し、 
その爆発に巻きこまれるとや 
られてしまうということだ。 
壁の爆発のタイ///ングはしか 
もランダムで決められていて、 
いつ爆発するかわからない。 
この誘爆にやられないとい-つ 
ことも、この STAGE 攻略 
の大吉なポイントだ。 

まず、 STAGE が始まる 
と入り口が狭くなつていて、 
そこからパタパタの編隊とス 
ピ—ドのパウア—マーが飛来 
してくる。ここはスピ—ドが 
1速で来た場合は取つておキ J 、 
2速で来た場合はよけておこ 
う。 STAGEB までは1速、 
STAGE 7 からは〇一速が普 
通だろろ。 

狭い入り口を抜けて中には 
いると、まん中より少し下に 
壁があり、進路が01つに分か 
れている地形になる。ここま 
ではフオ—スは前につけてお 
こ-つ。この場所では、敵が次 
のよ-つなバターンで攻撃して 



くる。 

いパタパタ•白いロボッ 
卜2台(前方の上) 

②茶色のロボット•下から撃 
ち上げてくる青いロボット 
(前方の下) 

和 

⑬ミサイルユニットのパウア 
I マ— (前方の上) 

いロボット2台(後方) 

如 

⑮黄色の編隊(前方の上) 

如 

( e ) 茶色のロボットと反射レ I 
ザーのパウア—マ— (前方の 
下) 

皆ぃロボット(上) 

和 

f いロボット(後方の上) 
他に茶色の小さな敵機も飛 
んでくるが、基本的にはこの 
よ5に敵がくるので、それに 
対応して出現したら、できる 
だけ早く倒しに行けばいい。 

まず、①を倒したら' 下に 
行って倒し、再び上に行 
く。(1)が出現したらすぐフォ 
—スを前にとばして後ろにつ 
け変えて、④にむけてフォ— 
スを後ろにとばしてフォース 
の体当たりで倒す。(この方が 
フォースのつけ変えが速くで 
きるし、フオ—スで後ろの口 
ボツトの撃つた弾も消してく 
れる。) 

そうしたら、すぐフオ—ス 


デ 




越 g 


2 

囡 




j 教、 


を前につけ変え、⑤を撃ち、 
余裕があれば再び下に行って 
⑮を撃つ。(撃ちにいかなくて 
もいい。)後は⑦ • ⑬に注意す 
ればいい。⑬は右下の壁を利 
用してレ—ザ—を後方の上に 
反射させればいい。 

長く説明してキ J たが、この 
前半部分での要点は、///サイ 
ルユニットが出現したら、す 
ぐ後方にフォ—スをとばして 
後ろのロボットを倒し' 再び 
すぐフォ—スを前につけ変え 
るこのタイミングだ。これが 
重要。 

この後は反射レ—ザ—のま 
まフォ—スを前につけて、進 
んでいく。 

途中で、後ろから固い戦艦 
のよ-つなものが出てくる。こ 
こは、上から落ちてくる茶色 
いロボツトにうまく反射レ| 
ザ—を通して倒し、戦艦の後 
ろに回りこも|つ。そ/つしたら、 
ひたすら連射して戦艦の残が 



いのよ5なものを壊し、すぐ 
フォースを前にとばして後ろ 
につけ変えよラ。 

ここは前後から同時に敵が 
来る。後ろから来るロボット 
を倒したら' 再びフォ—スを 
前につけよ-つ。これでやつと 

STAGE 7 の前半が終る。 



これでもはや八マリはない。1周めを 
クリアしても2周めで苦しんでいる君。 
パタ—ンを練り直して全2周クリアだ。 
2周めに行けない人でも参考になるテ 
クはしつかり書いてあるそ。 
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li-TYPE 



この位置に自機を合わせる。 


とばしながら前に出てぃ$、 
フオ—スを後ろにつけ変えよ 

-つ〇 



来る。この時、前からも赤い 
パタパタ編隊が来るので弾を 
しつかりよけよ I つ。後から来 
る編隊を全部倒したら再びフ 
才—スを前につけ変えよ-つ。 
そのまま赤いパタパタ編隊を 
撃つていつて、最後に出てく 

るロボットだけに注意すれば 
、、〇 

最後のボスのシ—ンは、こ 
のステ—ジではゴ///処理場の 
よ I つになつている。上の八ッ 
チからはゴ/二が降つてキ J て、 
下からは赤い弾を撃つ敵が出 
て < る。 

I 見、どこにも逃げ場がな 
いよラに見えるが、完全な安 
全地帯があるのだ。フオ—ス 
を後ろにつけ変えて、一番前 
のゴミと2番めのゴミの間に 
はいればいい。ゴミの間なら、 


ゴミにはあたらないし、下か 

ら出てくる敵はフオ—スの弾 


STAGE7 


前半の復活パタ—ン 


さて、 STAGE 7 の特殊 
な点は、1回死んだら復活が 
困難だとい|つこと。後半に移 
る前に前半の復活バタ—ンを 
紹介しておこラ。 

再び、敵の出現バタ—ンの 
所を見てくれ。 

まず' スタ—卜直後にスピ 
I ドを一速とつたら'®のミ 
サイルユニツトを取るまでは 
同じよ5にプレイする。しか 



し、②の敵を確実に倒してお 

かないと、今回はごまかしが 

きかないのでやられるぞ。 


ミサイルを取つたら、後ろ 

からくる④の敵を画面の上方 



へひきつける。上にロボット 

が向いたらすぐ、下の狭い所 

に逃げ込む。これで後のロボ 

ツトは1つまく振り切れたはず 

だ。 

下に入った場合は、下の壁 



まず' 茶色のロボットが下 

から出てくるので、フォ—ス 

を前につけたままこれらを倒 

そう。すると、上に白いロボ 

ツトが出現するので、これを 

I 番上まで撃ちにいこ一つ。そ 

の直後、また一番下まで降り 

て白いロボツトを撃ち、また 



少し上に上がって中段の茶色 
のロボットを撃ち、そのまま 
上に上がって、上から出てく 
る編隊を撃つ。 

も-つ一度復習すると、 

下 i 上1下丄中 i 上 
このよラに移動するわけだ。 
これは2速の方がやりやすい。 

その後は、上から出てくる 
編隊を撃つわけだが、1つの 
編隊を撃ち終えた後に、中段 



に戻して、上から出て<る2 

つめの編隊をぎ〇ぎりまで撃 

ち、その後' フオ—スを前に 


とシヨットで出現と同時に壊 
せるからだ。 

この方法ではボスを倒すの 
はやりにくいが、ボスを倒し 
ても点は低いので、ゴミを撃 
つて逃げていた方がずつと稼 
ぎにもなるし、安全だとい-つ 
わけ。 

ちなみに、ボスの投げてく 
るゴミは1万点だから、ボス 
の投げてくるゴミだけで9万 
点' STAGE 全体では17万 
2千点くらいはとれる。 

STAGE7 


後半の復活パタ—ン 


ここの復活が1周めでは最 
も難しく'しかもここで死ん 
で稼げれば最ち稼げるといわ 
れる重要な場所だ。 

さて、まず下の茶色のロボ 
ツトを、始まつたと同時にレ 
パ—を横に入れて撃ちにいく。 
遅れると八マルぞ。このロボ 
ツトを撃つ時には' 上ぎ〇ぎ 



くので、かわす必要はない。 

その-つち、上から白いロボ 
ットが降りてくる。この白い 
ロボットを撃つてから' 一番 
下をもぐつていつてスピ—ド 
を取つてまん中に回り込む。 

初めの白いロボットの撃ち 
方には、2通りある。 

その1つは、茶色のロボツ 
卜を撃ちつつ前に出ていつて 
白いロボツトを前にひきつけ、 



後ろにちよっと回〇こんで擊 
つ方法。 

2つめは' 後ろで粘って' 
白いロボットが壁沿いに降り 
てくる所を波動砲で撃って' 
急いでつ〇こんでいく方法だ。 

1つめは、早く前に行ける 
ので余裕があるが、ロボット 
に弾を撃たれる可能性がある 
ことだ。〇一つめは、弾は撃た 
れないが前に行くのが遅れ、 
壁の誘爆を待つ余裕がないと 
い5ことが特徴。 

下をぬけて' まん中に回〇 
込む時、遅いと白いロボツト 
にゆくてをはばまれるので注 
意。また、白いロボツトが前 



から3台、後ろから1台くる 
ので、この弾を自分な〇にパ 
夕—ン化してよけること。こ 
こが難しい所だ。 

まん中に潜り込んだら、後 
ろから回り込んでくる編隊を 
撃ち、今度は前に出ていく夕 
イミングが問題になる。速め 
に出ていくのと、遅めに出て 
いくのと、2つのバタ—ンが 
ある。 
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ここに40円 
切手をはつ 
てください 


□口 


東京都千代田区内神田1一15 _15 

柴田ビル 


株式会社新声社 


ゲーメスト編集部行 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 

性別 

( )1 

(男•女） 

ご住所〒 


電話 

( 


) 

①小学 （ 
③高校 （ 
⑤社会人 

) 年②中学 （ 

) 年④大学 （ 

⑥その他 （ 

) 年 

) 年 


) 

希望する商品の番号 



画 m -口口 

東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 


ゲーメスト編集部 

「シール八イク 」係 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 

性別 

( )\ 

(男•女) 

ご住所〒 

□□□•□□電話 （ 


) 

①小学 （ 

) 年②中 f ( ) 年 



③高校 （ 

) 年④大ネ （ ） 年 



⑤社会人 

⑥その他 （ 


)1 


•紹介されているお店に遊びに行ったら，「ゲーメストのシールくだ 
さい」とお店の人に言ってシールをもらい，とじこみハガキにはっ 
て送って下さい。シールは全部で M 枚だよ。 

抽選で5名の方に何かプレゼントがあるよ。メ切10月30日必着。 



キリトリ：你 




















ffi r J /.\ 秋だ/もりもりプレゼント a 

♦この葉害のアンケートに答えて下さい。答えていただいた方の中から 
抽選で 65 ページの賞品をさしあげます。表側に希望する賞品の番号を忘 
れずに記入して下さい。 

®: ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 


①書店② ゲームセンター ③ その他 

⑧： 1番おもしろかったコーナー名 



読者が選ぶ—— 

年間ヒツトゲームはこれだ/ 


♦1 項目1ゲーム ♦ 


項 目 

記号又はゲーム 

ひと言 

一番好きな ゲーム 



グラフィックの良い 〃 



V GM の良い 〃 



音成合成の 良い 〃 



エンディングの良い 〃 



好きなキャラクター名 



好きな メーカーを 1 社 



く 関連してご意見を〉 


※ゲームリストは53ページにあります0 


キリト ug 
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速めに出ていく時は、後ろ 
から白いロボットが追つてく 
るので、ここで0 j 台ついてこ 
させないように、まん中に回 
り込む時に、下に逃げやすい 

白いロボットを撃つてお<こ 

と。 

遅めに行く時は、下で I つろ 

うろしている白いロボットが 

後ろに方向転換した時に、前 

に行くこと。白いロボットは 

後ろから、これで追つてこれ 

ない。そのかわり、前から撃 

ち上げてくるミサイル部隊が 

出て4 TJ てしま I つ。 

さて' 編隊を撃ちながら前 


に出ていつたら、すぐ下にも 
ぐりこんで下にはりつこラ。 
その後、上に切り返すタイミ 
ングが今度は問題になる。上 
に切り換すタイミングは、ビ 
ツトのパワ—ユニツトの直後 


上に切り返したら、最後の 
ボスが問題。ここは f 番後と 
その前のゴ///の間に入り、| 
番下の背景のラインに自機を 
合わせよ5。ここなら前方の 
下から出てくる敵は撃てるし、 



にあるパタパタ編隊の切れめ 
だ0 

切〇換えすパタ—ンは人そ 
れぞれだが、そのタイミング 
はぼとんどこの場所だ。この 
切れ目がわかつたら、後は練 
習して独自のバターンをあみ 
出してほしい。うまくやれば、 
ビ ツ トを取つて切り返すこと 
がで去る。 


後ろから出てくるただ1つの 
やつは、弾を自機より少し下 
に撃ってしまって、なぜか当 
たらない。ここが死角だった 
のだ。実は、下から出てくる 
砲台は 16 方向にしか弾を撃て 
ないから、このよ5な死角が 
でキ J るのであつた。後は1万 
点のゴ m を、波動砲で狙い撃 
ちすれば点稼^も完璧だ。 


_ 


on 



生物の体内の様な面で、出 

現する敵は水子のよろな敵と 



渦巻だけ。奇妙な面だ。 

初めに出てくる渦巻は一番 
後までくるので、これは前に 
出てよけよ一つ。その後、渦巻 
は前方に日の字を描いて回る 



途中フオ—スが2つ出て<る。 


から、その時はずつと下にい 
てフォ—スを前につけて水子 
をかわそ|つ。ビットが2つつ 
いている時は、まん中後ろで 
自機を動かさないで大丈夫。 
しかし、レバ—を後ろにいれ 
てビットを前に出すとやられ 
るぞ。 

STAGE 日のボスは、口 
を開いて渦巻を出して攻撃し 
てくる。この時しかチヤンス 



□が開いだ時にフォ—スを擊ち 
こめ。 

はないので、ボスの前の壁の 
よ5な所が開いたら、すぐフ 
才—スを中に擊ちこもう。フ 



才—スを撃ちこまないとボス 
は倒せない。(自爆させる手も 
ある。)後はボスが倒れるまで 
よけ切ればいい。 

フォ—スを撃ちこむ前は、 
前にフォ—スをつけていれば 
後ろのまん中に止まつている 
だけで大丈夫。ビットが2つ 
あれば、フォースをとばした 
後もレパーを後ろにいれ、ビ 






な円を描く。 

ここまで、まん中後ろの安 
全地帯でフォースをとばさず 
に粘つていると、渦巻が自機 
を狙つて4つが1つに合体し 
て追いかけてくる。3速以上 
あれば画面をぐるぐる回して 
逃げられるが、少しするとポ 
スが自爆してしまう。 

どちらにしろ、このボスを 
倒せば1周クリア。01周めに 
なるとスピードが残り、フォ 
—スはなくなる。 


f 

二 


ットを前に出していれば、ま 
ん中に止まつていて大丈夫だ。 
絶対安心でクリアできるぞ。 

ビットが1つ以下の場合は 
フォ—スを撃ちこんだ後は、 
水子をよけまくらなければな 
らない。渦巻をおそれずに、 
大吉めの円を描くのが一般的 
なよけパタ—ンだ。3個めの 
渦巻が<るまで、左下の渦巻 
の死角で水子をよけるバタ— 
ンもあるが、スぺ—スが狭い 
のでこれは多少危険だろ|つ。 

渦巻は1個めは前方に日の 
字を描き、2個めは左上に円、 
3個めは左下から右上の対角 
線上に長いだ円を描き、4個 
めは面全体をカバーする大き 



2周めと周めの違-っ所は 
基本的には弾の数が多くて、 
しかも弾のスピ—ドが速いと 
いうことがあげられる。特に、 
1面はザコキヤラが多いだけ 
に、弾を多く擊ってくる。 

2周めにくるとフォ—スは 
なくなってしまうが、ビット 
とミサイルとスピ—ドは残る 
ので、初めのザコの編隊等も 
慎重にやっていけば大丈夫だ 
ろう。7面からノ—ミスで来 
ていれば、ミサイルがあるは 
ずだが、ミサイルがあると S 
TAGE — の前半は特に楽だ。 

フォ—スを1段階取った直 
後に出て来るロボットの撃つ 
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R-TYPE 
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ジェットエンジンはとにか < 固いぞ。 


固26 


図28 


囡29 


1130 図31 


§134 図35 






射しよ - つ。そ-つしないと、ジ 
h ツトエンジンが壊せなくて 
非常に辛くなるぞ。とにかく、 
フォ—スをジエツトエンジン 
にとばして倒すことは忘れる 
な。 

次に問題なのは巨大戦艦の 
下部の砲台。これもフォ—ス 
をとばして、早めに倒そラ。 

最後に問題なのは' なんと 
いっても戦艦前部の砲台。こ 
れは1周めで戦艦を倒さずに 
粘つて IV た時に出現するよ5 
な復活砲台だ。しかも、復活 
する時間が1周めより速い。 
ここはフォ—スを後ろにつけ 
変えたら、早めに回り込んで 
上に逃げてしまお一つ。上に逃 
げた後は、本来フォースをと 
ばす所だが' 弾が多いし、前 
部の砲台が復活していて余裕 
があまりないので、フォ—ス 
をつけたまま後ろに直接攻撃 

しに行つてもいい。 

また、もしこの面でやられ 
た場合はスピード0'フォ| 
ス3段階のビツトなしだから、 
2 —4 へは反射レ—ザ—で行 
つたほ-つがいいかも。 



ビ—厶の速さが非常に速いの 
で、特に注意して、基本通り 
に足元を狙つて倒そ5。 

基地内部に入つたら、この 
面で最も神経を使5のが、砲 
台の「囲み」だ。ここは1周 
めとは比較にならないほど多 
くの弾を出してくる。 

ここの最も簡単なクリアの 
方法は、下の壁ぎりぎりに自 
機を合わせ、横の動$だけで 
抜けてしま-つ方法だ。囲みの 
円周上の途切れている部分が 
下に来た時(要するに I 番遅 
いタイミングで入つていく) 

に、自機をそこに入りこませ 
て抜けていくのだ。ここには 
真上の砲台の弾しかこないの 
で楽だ。 

最近、この囲みの弾だけは 
ビットで防げることがわかつ 
たので、ビットを上につけて 
いればまず大丈夫だろ5。 

ビットが0 J つあれば、1周 
めと同じよ|つに弱点を狙いに 
いつてもいい。他に、ここは 
上からで$るだけ早めに入つ 
て、上の砲台から順にこわす 
方法もある。 

その後は、特に難しい所は 
ないが、1回やられると、最 
後のロボット、タブロック2 
台が強いので、復活は意外に 
難/ U ぃ。 

さて、最後のボス、ドブゲ 
ラドブスは今度は尾から小さ 
な赤い弾を出してくるので、 
フォースをとばさずに波動砲 
01発で倒そ|つ。細心の注意が 
必要だ。 


STAGE 2—1 で反射レ 
I ザ—を持つてきたか、対空 
レーザ I を持つてきたかで、 
だいぶ感覚が違|つ。 

I 般的に勧められるのは、 
対空レーザ—のほうだろう。 

なぜ1周めは反射レ—ザ— 
だつたのに、2周めは対空レ 
I ザ I かというと、ジェネレ 
I 夕—が産み出してくるクラ 
ゲのよ-つな敵が、あまりにも 
耐久力が上がつているからだ。 

そのかわり、対空レ—ザ— 
の場合は、上下から出てくる 
エイリアンに注意する必要が 
ある。自機の横への攻撃が多 
少甘いからだ。 

反射レ—ザーの場合は、ク 
ラゲがインスルーの所までつ 
いてきてしま-つのは確実だか 
ら、波動砲で5ま<狙い、ク 
ラゲを自機の上や後ろにさせ 
ないことが大切だ。(対空レ— 
ザ—の場合も同じ。) 

2 —2 で、クラゲ以外に強 
いのは、胞子のよ一つな小さな 
敵。今回は速いし量が多い。 
後ろから反転して襲つてくる 
ので、自機をできるだけ後ろ 
においておくか、前に出るな 
ら必ず全部前で撃つておくこ 
とだ。 

最後のボス、ゴマンダ—は 
弾が速いだけで、たじして変 
わらないから、1周めと同じ 
よ一つにやつて大丈夫。 



まず、巨大戦艦後部のジェ 

ットエンジンが固い。耐久力 

が1周めの3倍くらいになつ 

ている。波動砲を2〜3発撃 

つたらフォ—スをとばして連 
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囡 


とい52つだ。 

ボスは弾が多いのとレ—ザ 
I が少し速い程度。たいして 
変わらない。 

もし' この面の後半でやら 
れた場合は、対空レーザ—2 
段階にビツト1個が最もいい 
復活パタ—ンだと思|つ。研究 
してみよう。 



ここは、線を引くスカルト 
ンが固い上に弾を撃ってくる 
ので、非常に難しくなってい 
る面。初めてキ J たら八マルだ 
ろう0 

ここで先月号の図が役に立 
つ。1周めは対空レ—ザーで 
撃っていれば、なんとな<ク 
リアできてしま|つけれど、2 
周めは全てのスカルトンの軌 
道を覚えて' バタ—ン化して 
クリアしていかな - U とダメだ。 
スカルトンが固くて、波動砲 
で撃たないと壊しにくいから 
だ。 

フォ—スのつけ変えは1回 
めは1周めと同じ場所だが、 
図 ㉝ の直前でフォ—スを再び 
前につけ直し' 図 ㉝ の敵を撃 
った後、図 ㉟ の直前に再びフ 
才—スを後ろにつけ変えて撃 
つ必要がある。スカルトンの 
弾を防ぐためだ。 

他に注意すべき点は、図 ㉚ 
の①のスカルトンを撃ち逃す 
と' 図 ㉛ の時に線にひっかか 
つていたロボツトが遅れて落 
ちて来て危くなるとい5のと、 
図 ㉚ のスカルトンを撃ち逃し 
たりすると非常に難しくなる 


この STAGE の1周めと 
違う点は、敵の出すレ—ザ— 
が速いとい|つことと、上下の 
茂みから出てくるザコのスピ 
I ドが速いことだ。 

特に、後半はレ I ザー部隊 
とザコが同時に来るので、レ 



I ザ—部隊は正面からまとも 
にやりあわないで、ザコを倒 
すのに専念したほ-つがいい。 

固いレ—ザ—部隊の所など 
は、下の茂みに隠れて、ザコ 
をバタ—ン化してよけるのが 
最も安全だろ5。点稼ぎもい 
いが、下手にレーザー部隊を 
撃ちに行って身動キ J が取れな 
くなつた所に、ザコにつっこ 
まれると危険だ。 

でも、この STAGE で最 
も問題なのは、ボスのへドロ 
だ。1周めよりもさらに固く、 


I 度に多量に速くへドロを飛 
ばしてくる。速い•固い•多 
いの3重苦だ。ここでは多く 
のプレイヤ—がはまるだろ5 
から、少し詳しく説明しよ I つ。 

まず、最も重要なのは、こ 
こで対空レーザ—3段階にビ 
ット〇 J つを持っていること。 
ビットが1つ欠けただけでも 
難しくなる。とにかく、初め 
に出来るだけ近づいて連射す 
ること。 

また、ヘドロの下部に、へ 
ドロをとばしてくる前に当た 
り判定がつながっている、い 
わゆる「秘孔」と呼ばれてい 
る部分があるので、そこを波 
動砲で撃って、 I 気にヘドロ 
を5〜6個破壊してもいい。 

その後はヘドロの動ぎを読 
んで、突っこまれたら前に逃 
け、後ろにフォ—スをつけ変 
えないでヘドロを見切って、 
再びへドロの正面へ回り込め 
ば、も I つへドロはほとんどな 
<なっているだろ5。 

フォ—スを後ろにつけ変え 
.るのは、よほど自信がないと 
つけ変えの間が危険だし、再 
び前につけ直さないといけな 
いので、一般には勧められな 
いと思う。 

開発者インタビュ—で聞い 
た話では' ヘドロの本体は自 
機を追って動いてくるのでは 
なく、ランダムにある点を決 
めて、そこに向かって直^-的 
に動くのを繰り返し、その点 
が現在のへドロから離れてい 
れば速く、近ければゆっくり 
動くのだそ-つだ。参考になっ 
たかな。 

もし、対空レ—ザ—以外の 
フォ—ス3段階だつたら、こ 
のへドロに対抗するのは厳し 
いが、この場合はフォ—スを 
切り離し、0?-んで自分の近く 
に置いて連射するのがコツだ。 

また、ここでやられた場合 
は、最後のフオ—スを取らず、 


フオ—ス □ 段階で波動砲で戦 
一つこと。|つまくヘドロの本体 
の移動が見切れれば復活も不 
可能ではないぞ。 



OJ 周めはゲジゲジ?の撃つ 
てくる弾が多くて速いことと、 
ドップが微妙に速いことが特 
徴だ。 

前半は、基本的に1周めと 
同じよ5にやつていいが、下 
から抜けていつたほ5が下の 
ゲジゲジが撃てるだけ楽。反 
射レ—ザ—の方が対空レ—ザ 
I より安全だ。 

後半は、フォ—スを後ろに 
つけてはいりこんでいつて、 
ドッブを壊すバタ—ンは、1 
周めと違つて多少危険だ。特 
に、最後の直前は狭い所にゲ 
ジゲジが上下にいるので、フ 
才—スを前につけてライン合 
わせで抜けるか、正面からつ 
つこんでくるドッブを、弱点 
の反対側から波動砲で撃ち抜 
くしかない。 

これは新発見の裏技で、フ 
ォースを前につけている時に 
フォ—スをドップにめりこま 
せて波動砲で撃つと、ドッブ 
を壊せるとい-つものだ。タイ 
///ングが重要で怖いが、2速 
でライン合わせをすることを 
考えると、どつちちどつちだ" 

この技を使えば、最後のシ 
—ンでも自機を下で合わせて 
止めたまま全部のドッブを波 
動砲で撃つといラこともでぎ 
る。 

ゲジゲジの弾が多くて速い 
だけで、2周めはミスの許さ 
れない面となつてしまつた。 




n P 



多く、敵が自機を正確に追っ 
てくるの P 、 死んだら復活は 
非常に困難。復活した人もい 
ますが、パタ—ンが前' 後半 
とも違うし、ここではあえて 
書きません。 

フォ—スが2段階以上あれ 
ば、1周めと同じよ - つにやれ 
ば大丈夫なはず。しかし、フ 
ォースを後ろにつけた時の、 
前方からの弾は気合をいれて 
よけること。 

また、後半、下から撃ち上 
げてくるミサイルが1周めよ 
り正確に狙ってくるので、粘 
り強くよけ切ってくれ。 

別の考え方として、対空レ 
—ザ—を取らされないように 
反射レ—ザ—のままでいつて 
後半を楽にしよ-つとい5考え 
もある。研究してみてくれ。 



基本的には1周めと全く同 
じ。しかし、弾数があまりに 


ここが最終面。といっても 
1周めと違 I っのは水子がやた 
らに速いだけだ。ビットが OJ 
つあればいいが、1つ以下だ 
と非常に難しい。 

ビットが2つあっても、ビ 
ットを前に出しておかないと 
水子に体当たりされるから注 
意。それでも心配なので、| 
応シヨットも撃っておこう。 

ビットが1つ以下の場合は 
やはり気合でよけるしかない。 
もはや集中力の問題。 

根本的には、やはりビット 
E つでここまで来ることだ。 
このボスをクリアすると、デ 
モが出て、唐突にゲ—厶才— 
パ—だ。しかし長い道のりだ 
つだ// 


※都合により「グラディウス2000万への道」は休載します。次号からまたガンバルよ。 
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これが必殺アトミックバンチ.グ 泣き顔。鼻水も出している。 7面のボス、にやま<5。通 フルーツがそろ〇と1万点。 

きちやな一い。 称 • まねき猫。どことな<コ 

タツ猫に似ている。 


山河悠理 



•リリと顔をひきしめ攻撃だあ/ 


まねき猫やらすいかやら…だからって油断は 


、みんなかわい 


理せず 612 へ。 

ROUND6 2 

最初に' 意味もなく、こう 


なぜか， -1 1にこんなものが。 



の連打は禁物。 

ROUND4 2 


ワ—プホ—ルが初登場。慣 
れないとはまるぞ。ここでは 
ボールを取ればすご—く楽に 
なるよ。 

ROUND4I4 

雲だるまがボス。25回で破 
壊。子雪だるまを投げてきて 
子供に当たると子供をはじき' 
親に当たるとしびれてしまい 
ます。本体は雪玉でガ—ドし 
ます。このガードがけつこう 
固ぃ。 

攻略法は' 本体の横から雪 
玉のガードが - つすい時に当て 
るのがセオリ—だけど…。や 
つば反射神経に頼るしかない 
かなあ一。 

ROUND5 1 

この面では 1 UP が出るの 
で逃がさないよ-つに。さらに 
トランポリンも出るので絶対 
とろう。固い雲は4回で破壊。 
前の ROUN □といつしよ， 
注意しな<てはいけないのが 
固い雲。さつさと上に通しち 
ゃおう。 

ROUND5 2 

よく見ると DOH の文字が 
…。アイテムは、八—卜とへ 
ル乂ットが出現。ここでは' 
風見鶏の下の固い雲に注意。 

ROUND5 4 

雷ぼ|つずがボス。20回で破 
壊。たまに' 稲妻を出してキ J 
ます。効果は子雪だるまとい 


ではこんなちのは出な 
い。けど出る。 



同じ<出ないなすの 1 UP キ 
ヤラ。やり方は本文で説明し 
てあるよ。 



つしよ。八—卜の効果があれ 
ば下からの連打で余裕で勝て 
るはず。子供キャラのコント 
口—ルしだい。 

ROUND6 1 

ROUND 5までは小手調 
ベのよ5なもの。プランプポ 
ップの難しさはここから始ま 
る。(雪だるまがちよつと強か 
つたかな。) 

このラウンドの雲の固さは 
5発でやつと壊せる固さ。こ 
の固さに加えて' 数もぐつと 
増えている。 

そこで、ど-つすればいいか 
というと' 上のほうから消し 
ていくこと。下のほ-つで、固 
い雲と撃ちあ-つとつらいもの 
があるからね。 

あと、クリアを狙-つんだつ 
たら、太陽は壊したほうがい 
いよ。点稼ぎをしたい人は無 


プ 

ン 

ラ 

プ 
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• 12ともに、パワ—アップ 
アイテムは出ません。 


さっそくラウンド別•面攻 
略と行きましよう。 

このゲ—ム、攻略法といっ 
ても反射神経がとっても必要 
なゲ—ム。パタ—ンにしに< 
くなっています。そ-つい-つ訳 
なので、極カミスをさけるア 
ドバイスを書いていきましよ 
ラ0 

ROUND1 1 

特に問題のない面です。バ 
ナナを全て回収しようとして 
ミスをする人が多いけど' 点 
稼ぎをしなけりや恐くない。 
しかし' 高得点争いはこの面 
からすでに始まっている。 

ROUND1 2 

1-1 と大差はない。ただ、 
C の字の所で連打で打ち返す 
とちよつときついかな。-—1 


ROUNDS - 4 

大仏です。頭が完全に脱毛し 
たあとに一発ぶつけるとやつ 
つけられます。つまり、 28 回 
ぶつければいいわけです。 

攻撃もたいしたことがない 
ので' ROUND 1 のボスと 
してはお手ごろ。ただし、-:.' 
を無理に取りに行こ-つとしな 
いよ-つに。 

ROUND 211 

固い雲が初めて出ます。2 
回当てると壊れます。特に難 
しい点はないと思いますよ。 

ROUND2 2 

ここで初めて八—卜が出現。 
注意したいのは風見鶏。子供 
が2匹の時につかまると分裂 


させられてしま I つ。八—卜の 
効果を残してボスと対決した 
いからね。 

ROUND 214 

がいこつがボスです。25回 
当てると破壊でキ J ます。目安 
は頭に3本ひびがはいつた後 
に10回当てれば破壊。 

がいこつは常に右側に位置 
し、左側にほねをバリアのよ 
|つには<ので右側からの攻撃 
が有効。 

ROUND3I1 

八イスコアを狙う人にとつ 
ては稼ぎ面。アイテムはヘル 
メッ トとトランポリン。トラ 
ンポリンを取つたほ-つが トラ 
ンポリン雲で稼ぎやすいよ。 
クリアを狙-つ人は迷わずヘル 
メッ トに。固い雲は3回当て 
ると壊せます。この固さは R 
0 UN □単位でかわります。 

ROUND 3 I 2 

ヘルメットを持つていれば 
全然苦しまなくてすむ。トラ 
ンポリンなら、ちよつとだけ 
つらい。だけど' 慣れてし 家 
つたら死なない面。あと' 卜 
ランポリンのアイテムち出る 
ので' 死んでしまつたら忘れ 
ずに。 

ROUND3 4 

コックさんがボス。25回で 
破壊できます。スロットは 18 
回目で両目がまわり、20回目 
で左目が止ま o 、22 回目で右 
目が止まります。このことを 
覚えるとスロットを当てられ 
るよ-つになります。 

コックさんはちよつと手強 
いので反射神経の勝負。下か 
らの連打もいいけど' やつぱ 
りつらい。親キヤラを使つ て 
同じ所に連続して返すのが I 
番いいと思うよ。 

ROUND4 1 

固い雲は4回で破壊。かな 
り固いよ。上に通せばかなり 
やつつけてくれるけど、子供 
が落ちて<る時に注意。下で 


ラウンド別攻略 

































ワンポイントテク 


化けの皮をはがされだビビル。通 10面のボス、ビビルの仮りの姿を 後ろ頭。と<に意味はない。 

称，悪魔。うんによを出して<る しだ天使。なにも攻撃してこない。 

けど、こいつが強い。 ここの巳 GM はいいぞ。 


のとりがたこ Jr を出してきま 
す。子供を一回当てると出し 
てこなくなります。 

そのあと' めがね状にたこ 
Jr. が出現します。両はじの固 
い雲はクセ者。中央のトラン 
ポリン雲も要注意。 

R0UND6 4 

6 —1.6-2 ともアイテム 
は出ない。よつて' ここはキ J 
ついそ。 

ボスはたこ。 26 発で破壊で 
きます。特に'自分からは攻撃 
してこないでガ—ドが固い。 

コツは、画面両側にあるピ 
ンク雲。こいつをうまく使お 
ラ。それと同時に、たこと動 
きをあわせていよ I つ。でも、 
長期戦は必至だぞ。 

ROUND7I1 

プランプポップのポップの 
部分だね。気づかなきやただ 
の夕 nl ?: 

固い雲の固さは5発。前と 
いっしょ。 

攻略はズバリ、固い雲の横 
から上に通すこと。戻つてき 


その1 


あまりにも調子が悪い時は、 
4—1 で風船を割らずにゲ I 
厶オーパーにしよ-つ。次のプ 
レイで 4-1 にあつた大型の 
風船が 1-1 に出るぞ。 

この風船を割れば、 1 UP 
か鉄アレイのどちらかが降つ 
てくるぞ。 


その2 


3—4 で出現するコックさ 
ん。残りの八—卜が3つにな 
るとスロットマシ—ンになる 

けど' そろえるのはえらく簡 

単。 

それは、 □ の次には X がく 
るとい-つのが I 目瞭然。狙い 
がつけられれば、揃えるのは 
たやすいそ。 


たら、同じ角度で上に。 

それと、大事なことはヘル 
メツトを絶対に取ること。 

ROUND7 2 

ヘルメットさえ持つていれ 
ば、楽ちんな面。ただし、ワ 
—プホールには注意。 

ROUND7 4 

まね^猫がボス。耐久力は 

25発0 

こいつの最大の攻撃は' 左 
手のアトミックパンチ。これ 
をくらうと' 子供のスピ—ド 
が最高速になるぞ。でも、最 
高速になれば、パンチの瞬間 
はスピードが落ちるのでうま 
く使お-つ。 

こちらの攻撃は、足への攻 
撃と左サイドからの攻撃が有 
効。特に' ヘルメットを持つ 
ていればもつと楽だぞ。 

ROUND8I1 

固い雲は6発で破壊。ラウ 
ンド10までいつしよだぞ。 

この面も、 7-1 同様に上へ 
通そ/つ。太陽は壊してもかま 
わない。クリアを目指すなら、 
極力壊すようにしよう。 

ROUND 812 

アイテムは' ボ I ルが出る 
だけ。取つたはいいが、無理 
に追わないように。トランポ 
リン雲ち要注意。 

ROUND8I4 

最終面のボスに次いで強い 
八ンプテイダンプテイがボス。 
耐久力は 25 発。 

こいつも、まねき猫と同様 
にステッキで攻撃してきます。 
まねき猫よりも強い点は、ア 
イテムが何も無いし、横に動 
<トランポリン雲がクセ者。 

コツとしては、左側でじつ 
と耐えるほ-つがいい。 

ROUND9I1 

ただ I 言、太陽だけは絶対 

壊さないように。 

また、 1 UP も出る時があ 
るぞ。 

攻略は'7-1.已-1とほ 


ぼいつしよ。基本に忠実に行 
こう。 

ROUND 912 

この面のチェックポイント 
は、トランポリン•ヘルメ -V 
卜•八—卜のアイテムが出る 
ということだね。でも、八— 
* とトランポリンはたまに出 
ない時があるよ。また' 緑の 
☆を取つたことのある面だ。 

面の難度としては' そ-つ難 
しくはないよ。 

ROUND 9 I 4 

ボスはすいか。耐久力は20 
発。意外とやわらかい。 

攻撃はタネを吹キ J つけるこ 
とだ。子雪だるまや稲妻とい 
つしよの力があるぞ。 

ヘルメットがあれば問題な 
いけど、何も無い時は左側で 
耐えよう。 

ROUND10 I1 

前の3面とまつたくいつし 
よの攻略でよし。ただし、ド真 
中から上に通すのがいいぞ。 

ROUND10 I 2 

八—卜が車を型どつ p いる。 
タイヤの下の固い雲とワ— 
プホ—ルが異常に強いそ。 

それにしても、鉄アレイし 
か降つてこないなあ。 

ROUND10—4 

. (前半) 

前半は天使がボスとして登 
場。耐久力は15発。2人いる 
んだけど、2人でひとつと考 
えてほしい。子供を当てると 


本体がチラチラと。 

難度は、ここまできた君な 
ら'まつたく問題はない。た 
だし、足の部分には当たり判 
定がないので注意。 

ROUND 104 

. 

天使に 15 発当てると、化け 
の皮がはがされ' 正体を現わ 
します。耐久力は 50 発(か、 
固ぃ)。 

こいつが強いのは、正体を 
あらわしてから20発当てた時 
に出す 「 a んにょ」。キヤラク 
夕—が当たる分には子雪だる 
まといつしょだけど' 地面に 
落ちるとつぶれて広がり、そ 
の上に親キヤラが乗るとすべ 
つてしまうからだ。 

攻略は、ほとんど/つんによ 
への対抗策だけ。つぶれた場 


合は、ジャンプして飛びこえ 
るのがいいけど、やむをえな 
い場合は、ダイヤルを急回転 
させて突破するしかない。 

ここをクリアすればエンデ 
イング。 

ただし、コンテイニユ—を 
したら、真のエンデイングが 
見れないぞ。つまり、途中で 


エンデイングが終わるのであ 
つた。 




子供キヤラがあだつだ時。へ 




8面のボス、ムック 1 J ン。通 
称•ハンフテイダンフテイ。 
動きがすばやい。 


これ♦かステッキアタック!? 


ア V テムの再補足だぞ 


アイテムについて' 再度補 
足しよ~つ。 

ヘルメットなんだけど、ボ 
スに対するダメージは2倍で 

はない。これは私のミスでし 

た。 

それと' ヘルメツトを持つ 
ている状態で' 鉄アレイを受 
けても平気なのだ。これで鉄 
アレイも恐くない。ただし、 


ボスが出してくる子雪だるま 
などに対しては無力だぞ。 

次に、緑の星。これは' ほ 
とんど出ないといつていいく 

らい出現率が抵い。取れば' 

サイドア--厶ズの B フオトン 

のように子供から星が出る。 
これさえ取ればその面は絶対 
楽勝。 




9面のボス、：：： □1 ウィン。 
通称•すいか。ス V 力の文字 
とともに登場。 
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耳它穹ませ、目をこらし T 見よ。 
あ勿興奮が伝わつ T こないか。 
SNK 勿アメフト3 L /1 ム" 

9ツチダウ# i フイーバー。 


4人て T き3から楽しい勿だ 


〇 


ここが 
変わつた 

前回紹介した部分で、 I 部 
変更した点があるので紹介し 
ていこラ。 

まず、卜 I タルプレイ時間 
のタイマ—がなくなつたこと。 
つまり、多人数プレイの時は 
画面右側のタイマ—の時間だ 
けプレイでキ j る。 

1人プレイの場合は' 右側 
のタイマ—の時間だけとりあ 
えずプレイで勝てば次の 
試合に進める勝ち抜き戦にな 
つた。引$分けや負けた場合 
はゲ—ムオ—パ—になつてし 
まう。 

あとは、タツチダウンした 
時に花火が上がることぐらい 
かな(実は前号で紹介しなか 
った〇 

操作方法访 
おさらい 

前回で操作方法をある程度 
説明したんだけど、やや説明 
不足だつたので' 再び説明し 
なおそ I つ。 

•ル—プレバ I 

まずはル—プレバ I 。これ 
は従来の日方向にカチカチす 


るル I プレバーではなく、ア 
ルカノイドのよラなダイヤル 
式でなめらかな回転になって 
いる。 

ル—プレバ—をまわせば、 
オフェンスの場合に' 常に操 
作で$るプレイヤ—について 
いる矢印を回転させることが 
でキ J る。 

この時に、パスボタンを押 
せば、矢印の方向にパスをす 
る(前パス•横パス.バック 
パス' いずれにしても可能)。 
しかし、攻撃ラインより前に 
出てしまうと、ブザ—と共に 
「 NOJ の表示が出てパスが 
出せなくなるので注意。 

また、 4 th ダウンの時の 
パントキックの方向や' ゴ— 
ルキックの時のキックの方向 
にも矢印の方向へキックされ 
る。この時に、後方に矢印を向 
けておくと、普通の攻撃にな 
る(要するにキックしない)。 

この他に、味方をディフェ 
ンスにつけて自分のまわりを 
まわす場合にも、ル—プレバ 
I を使-つ。この時、ル—プレ 
バ—を1回転した時にすぐま 
わってくれる味方と、なかな 
かまわってくれない味方があ 
るので注意。 

•ランニングボタン 

ランニングボタンは、プレ 
イヤ—を走らせるために使ラ。 



しかし、常にボタンを連打し 
ていないと、プレイヤーのス 
ピ—ドが落ちてしまラので注 
意。 

パントキックやゴ—ルキッ 
クの時にも使う。 

ランニングボタンはレバー 
といつしよに使|つのだが、敵 
のタックルを振りきる時にも 
使う。 

ちなみに、コンパネを見た 
人ならわかると思 I つけど、ラ 
ンニンクボタンはこすれない 
よ I つになつている。ではどラ 
すればいいか。 

普通の「けいれん撃ち」が 
できる人はいいとして' 連射 
が遅い人は' ど一つすればいい 
かといラと、人差し指と中指 
で交互に押す「ピアノ撃ち」 
をしよ|つ。また、パスなどが 
通つて独走している場合は、 
レバ—を一回前に倒せば、そ 
の方向に走り続けるので、両 
方の手でボタンを交互にたた 
< 「タ イコ 撃ち」(別名丫 • N 
撃ち)もいいだろ-つ。 

•パスボタン 

パスボタンは' もちろんパ 
スする時に使5。 

また' パントフォーメ I シ 
ヨンをする時にも使ラ。 

ついでといつてはなんだが、 
NAME 登録に両方のボタン 
を使う。 


細か：>テゥ 
>注意点 

これまで書いてきたのも細 
かいテクニックなのだが、他 
にもいろいろと必要有効なテ 
クがあるので紹介しよ5。 

パスブレイをする時には、 
画面上方に「パス」の表示が 
出るので、この時にパスをし 
よ|つ。つまり' この表示があ 
る時には、レシ—バ—がいる 
とい-つ意味だ。この時にパス 
をすれば成功率は高い。 

次に' パントキックの時に 
は、ただまつすぐにキックし 
ないで' 角度を変えてキック 
すること。つまり、敵がいな 
い所にキックをするわけだ。 
敵がパントキックをキヤッチ 
してしま - つと前進するけど、 
ミスするとボールが落ちた地 
点からになるからね。 

ただし、狙いをつけすぎて 
サイドラインを割らないよう 
に。キックをした地点から敵 
の攻撃が始まつてしま一つぞ。 

フィ—ルドゴ—ルを狙う場 
合だけど' キックで飛ぶ飛距 
離は 15 〜20ヤ—ドだ(なんて 
キックカのない奴)。そのへん 
を考えてキックしよ-つ。 

今度は、ちよつと邪道な夕 
イム減らしだ。ただし、勝ち 


デモ画面。 



フレ V ヤー人数選択画面。 



NAME 登録画面。 



バスの表示だ。バスを投げろ 


越してないと使えないぞ。 

まずは、ゴ—ル直後の ゴー 
ルキック。ここでキックをし 
ないでランプレイをする。し 
かも前進をせず後ろへ走る。 
うまくいけば 30 秒くらいタイ 





























タツチタウン 


ムを減らすことができるぞ。 

次に、普通のプレイ時に(才 
フェンス•デイフェンスを問 
わず)タツクルにつぶされる 

(つぶす)。そうすれば、タイ 
厶はストツプせずに進行する。 
サイドラインを割つた時や、 
ファ—ストダウンをとつた時 
にくらべると、5〜7秒ぐら 
い減らせるようだ。これも、 
勝ち越している時以外はしな 
いこと。 

これらのタイム減らしの技 
は I 発逆転された時に非常に 
寒いものがあるが、敵に独走 
させなければ大丈夫だ。 

最後に、パスプレイの注意 
点をあげておこ-つ。 

まずは、中央を横切るパス 
は注意が必要だ。 3 試合目だ 
とほとんど不可能だ。インタ 
—セプトされてしま I つのが才 
チだ。1試合目にしか通用し 
ないと思つてくれ。 

横パスも' よほどのことが 
ないかぎりしないこと。非常 
にミスしやすい。 

また、敵が目の前にいるの 
に堂々とパスをしないこと。 
絶対に取られる。 

こラなると、一番の理想的 
なのが縦パスだ。ただし' パ 
スのラインに敵がいるとやつ 
ぱり寒い。こういう時はパス 
をしないほ一つがいい。 

とにかく、パスが通れば勝 
つたも当然なんだけど、逆に 
インタ—セプトされると負け 
たも当然となるので、パスは 
慎重に。 


面別攻略 


アドバイス中心 


さてと' 面別攻略といこう。 
といつても' アドバイス中心 
でいくから、攻略法そのもの 
は君自身で編みだしていつて 
ほしい。 


してから縦パスといつた発狂 
した攻めなのだ。くれぐれも 
独走を許さないよ|つに。 



最初の面だけあつてスピ— 
ドが遅い。パスも適当にやつ 
てもほとんど通る。オフェン 
スの時は' パスプレイを中心 
にしたほ I つがいい。 

ディフェンス面(敵がオフ 
エンスの時)でも、たいした 
攻撃をしてこない。(敵から見 
て)右サイドに走って、左へ 
の横断パスの攻撃がやたら多 
いので' パスを見切つてイン 
夕—セプト。 



ディフェンスが鬼のよラな 
のが 3 面。とにかく、パスを 
出せばインタ—セプトされる 
し、ランプレイに走ろうもの 
なら1ヤードくらいしか進め 
ないとい|つとんでもない面。 

ディフェンス面では、敵は 
あまり派手な攻撃はしてこな 
いけど、足が速いので独走を 
許してしまうと' よほど連射 
が速くないと負けは見えてる 
ぞ。しかし、こんなチ—厶に 
はたして勝てるのだろうか…。 

なに?勝てるつて卩で 
は挑戦してみたまえ。 


1面とは - つって変わって難 
しいのが2面。敵は速いし、 
パスもインタ—セプトされが 
ち。横に走って、縦パスがい 
いかもしれないけど、それも 
フォーメ—シヨン次第。 

デイフェンス面では' 敵が 
トリツキ—な攻めをしてくる。 
右サイドに横パスを出し、そ 
の場から左サイドにパスを出 



シヨ ツトガンフオ I メ ー シヨ 
ン。右サイドからのパスフレ 
V で大きな GAIN (前進) 
が狙える。 



味方がついたぞ。ル—フレバ 
—をまわせ。 


タツチダウンすると花火があ 
がる。音がたいへんよ V でき 
ている。 


シヨツトガンフォ| メ 1/ ンヨ 
ンの左右対称形。 



-フオーメーシヨン。3人のバックスをフルに活用 
|フレィにょる確実な0<:—2が狙ぇる。 



スフレツド • T •フォーメ—シ ョン。 パスとランのオプション 
フレイがしやすいフオ I メー、ン ヨン。 



フ T . フォーメーシヨンの変形。バスフレイに適している。 




























AM シヨ 
先取 D 情報 


秋の祭典開催 


今年もアミユ—ズメント界 
最大のイベント、第25回アミ 
ユーズメントマシンショ丨 
(A M ショ—)が10 月 7 日. 
8日の両日、東京流通センタ 
丨で開催される。 

今年の AM ショ—は咋年を 
上回る規模で、出品參加社 56 
社、ブ—スは501小間とな 

つている。 

各ビデオ.ゲームメ—力— 
からは、期待のニユーゲ—ム 
が多数出展される予定で、例 
えばタイト—からは体感ドラ 
イブゲームやナコムからも' 1 1? 

のドライブゲームが參考出展 

される。 

本誌でも次号で AM シヨ— 
の特集を企画しているので期 
待していいぞ。 


パックマンが蘇え る 

パックマ-1ア 

ナムコ 


パックマン第4作 

1980年に発表され大ヒ 
ットした「パックマン」は、 
「ス— パ— パックマン J 、 「パ 
ツク&パル」とヒツトシリ— 


ズとして、ビデオゲーム界に 
大きな足跡を残してきた。そ 
のパックマンシリ—ズの第4 
作目「パックマニア」が発表 
された。 

h パックマニア」は、写真 


のように画面が 3 D で' スク 
口—ルはブレイザーのように 
右斜上にスクロ—ルするよう 
になつている。 

今までのパックマンとの最 
大の違いは、ジャンプができ 
るようになつたこと。これで 
モンスタ—に追い詰められて 
も、ジャンプで脱出するなど、 
今までにないテクが使えるよ 
うになるだろう。 

噂のドライブゲ—ムか？ 

ナコムはひさびさに、ドラ 
イブゲームを參考出展する予 
定 だ。 最近流行の 体感 ゲーム 
ではないよう だが、 今までの 
ドライブゲームよりも、リア 
ルなコ|ナーリングが楽しめ 
るとか。「ポールポジション」 
という名作を創ったナムコの 
ドライブゲーム期待しよう。 




ル 

□ 

ス 

ル 
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これは過激だ！ 

今回タイト—から発表され 
た、体感ドライブゲーム「フ 
ルスロットル」は、今までの 
ドライブゲームのどれよりも 
スピ—ド感にあふれたもので、 
その筐体の動きも過激そのも 
の。 

フルスロットルはステ—ジ 

ごとに3回使える、二トロを 

爆発されると、なんと時速5 

0 0 km のスピードを出すこと 

も夢ではないといぅもの。 

史上最速？.の「フルスロ 
ットル」で街道レーサ—の気 
分が味わえる ぞ。 
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これが完成版？ 

いまいちゲ—ム性に問題を 
投げかけられていた「アフタ 
I バーナ — J のニユ—バ—ジ 
ョンが発表された。 

ニユーバージョンは旧バ丨 
ジョンより面数ば、5面増え 
計23面になり、ゲームそのも 

のにも手が加えられ、ゲーム 

としての完成度も アップ。 

旧パ—ジョンとの最大の違 

いは、速度調節スロットルが 

付いたことで、スロ— (マッ 
ハ0.5)、ノ|マル(同|.0)、フ 
ァ|スト(同2.0)の3段階に 
変えられるよぅになつた。 


第 M 回 AM シヨ— 

出展予定 
作品リスト 


〈夕 —> 

•フルスロットル 

(体感ドライブゲーム) 
•レインボーアイランド 
(バブルボブル 2) 

.オペレ—ションウルフ 

(的当てシユ—ティング) 
•他にも出展予定。 

〈ナコム〉 

•パックマニァ 

(3 D パックマン) 

•参考出展 

(ドライブゲーム) 

.他に数機種參考出展の予定 

〈セガ〉 

•アフタ I バーナ I 、スペシ 
ヤルバ—ジョン 

( AB 完成版) 

•スーパ—リーグ 
(野球ゲーム) 

•へビーウェイトチヤンフ 
(ボクシングゲーム) 

.他に数機種出展予定 

〈コナミ〉 

，魔獣の王国 

•他に数機種参考出展の予定 


〈カプコン〉 

•ストリ I トフアイター 

〈デ—タイ—スト〉 

.ワンダ—ブラネット 

(スぺースシユーティング) 
• S.R.D (ス I パ I リア 
ルダーウィン) 

•へビー•バーレル 
(地上戦闘ゲ—ム) 

•迷宮ハンタ — G 

(アメリカバ—ジョン) 

• レ I ザ— •ウォ I 
(ピンポール) 

<SNK> 

•タッチダウンフィ I バ I 
(アメフトゲ—ム) 

〈ジャレコ〉 

.ぶたさん 

(コミカル.アクション 
ゲ—ム) 

.ブロック•バスタ I 

〈アイレム〉 

•キックルキユ—ブル 
•妖獣綺談ゲルニカ 
• R —タイプ 
.他に I 機種 


知つてる? 

みんな、ギネスブックつて 
知つてる?世界中のありと 
あらゆる物の、ナンパ—1を 
収録した本のことだ。(なに 
I •今さら、そんなこと説明 
されなくたつて知つてる?) 

でも、そのギネスブック88 
年度版(来年)に、ビデオゲ 
—厶百機種の八イスコアが載 
ること、知つてた? 

遂に、ビデオゲ—ムとい5 
ジャンルが、世界的に認めら 
れる日が、到来したとい-つこ 


とですね。 

公認大会は今年の6月、ア 
メリカのバリ—ズ•アラジン 
ズ•キャツスルで大々的に開 
催され、そのもよ-つは、全米 
のテレビや新聞などでも報道 
されたそろです。 

聞くところによると、記録 
の中には、ジャイラス 40 時間 
プレイとい-つのもあるとか。 

日本のプレイヤ—の皆さん 
も、いつの日か参加でぎるチ 
ャンスが来れば、ホントにい 
いですね。 

(巳 AN \ 協力 APA ) 
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攻略 P 〇 P 小玉 

イラスト転清 


フフック 

ドラゴン 


©カプコン 


縦横無尽の活躍で、 

ブラックドラゴンを仕留めろ// 


前号访紹介它見 T 奮い立つた 
ゲーメスト読者諸君。 

勇者タイガーとなつ T 、 
ブラックドラ n 、 i を討 T / 


戦慄を押し破つて前に進め/ 



死んだ方 n メムナサィ 


前回で紹介したものと、発 
売バ—ジヨンでは' 一部変更 
になつたところがあるので訂 
正しておぎます。 

前号ではドラゴンナイトに 
ついて、しやがんでいれば大 
丈夫と書きましたが、発売バ 
—ジヨンではしやがんでいて 


も本体に触れるとダメージ 
を受けてしまいます。 

この点が大きく違-つ所なの 
で、前号の記事の通りにして 
死んでしまつた人、ゴメンナ 
サィネ〇 

それでは、早速攻略にいつ 
てみよう。 


ゥ—ん"さすがと雪われたい 


ラウ、 i ド別攻略法 



1面だから簡単だよ一んと 
言いたいところだが' 実はこ 
のゲ—ムは 1 S 2 面が難しい 
のだ。 

何故なら、 1 S 2 面の頃は 
バイタリティのゲ—ジが少な 
い上に、鎧も弱い物しか買え 
ない為に' 岩などに直撃され 
るとイチコロだからなのだ。 
でも岩の落ちてくる位置や、 


ファイア—トラップや敵キヤ 
ラの正確な位置を知つていれ 
ば大丈夫だよ—ん。 

1面では' 2力所、岩の落 
ちてくる場所があるので覚え 
よ-つ。八ッキリ覚えていなく 
ても、ヒユ—ンという落下音 
が聞こえたら注意セヨ。バッ 
卜は' 出現してから動き出す 
までの間は、当た〇判定がな 
いので、そのスキに逃げてし 
まお*つ。 

パターンとして、マップを 
見れば分かると思-つが、右端 
のダンジョンに行つてから' 

アイテムショップに行くとい 

\ 〇 
し 

ショップでは' 最低の武器 
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ブラックドラゴン 


と毒消しの薬を1本。それと 
ダメ—ジを受けていれば' 最 
低の鎧を買っておこう。ボス 
の所に行く手前の階段にいる 
ゴブリンがなかなか強い。 

タイガ—が最初から身につ 
けている武器では、なかなか 
勝てないので、武器を買って 
から戦う様にしよう。 

さて、1面の親玉卜—テム 
ポ—ルの攻略だが' 卜—テム 
ポ—ルは一定距離に近づくと 
目が光つて襲ってくるゾ。 

目が赤いのがボス•卜—テ 
ムポール' 紫のがザコ•卜— 

テムポールとい-つふラになっ 

ており、赤目のボス•卜—テ 

ムポ—ルを倒せば、ザコ.卜 

—テ厶ポールも全滅するョ。 

1面では2匹しかいないの 
で' 目が光ったら攻撃してす 
ぐ逃げるという、ヒットアン 
ドアゥェイを繰り返せば〇:^。 
ボスを倒した後、鎧がなく 

なつていても' ラウンドクリ 
アすれば最低の鎧が与えられ 
るのだ。 



だいたい1面と同じ様な構 
成だが、けつこラ広いので夕 

ィ厶才 IA I に気を付けてほ 

しぃ。 

それと、2面には岩の落ち 

てくる所がなんと6力所もあ 

る上、ジャンプが少しキツ 
ィ場所もあるので慎重にいつ 
たほ5がいい。 

又、この面は前半にシヨッ 
プがあるので、でキ J れば耐久 
力が4の鎧あたりを買|つか、 
無理をして攻撃力が3の武器 
を買つてしまうかの、2通り 
に分かれるだろ I つ。慣れない 


うちは鎧の方がイイと思うョ。 

特に、後半の方にいるボ— 
グルは、1匹ずつ倒していく 
か、ダメ—ジ覚悟で走つてし 
まおう。それとゴブリン、ス 
ケルトン'フラワ—シャ—ク 
の混合攻撃は、置いてあるパ 
ゥをラまく使つて全滅させろ 
/ 

2面のボスは' 卜—テムポ 
I ルが 4 匹登場。単に数が増 
えただけなので、1面での攻 
略法と、なんら変化ないゾ。 



3面の特徴は、1〜2面が 
横へ横へと進むのに対して、 
上へ上へと進んでい<といラ 

ところにある。 

しかも面がかなり広い為' 
マップを知らないと、たいて 
いタイムオーパ—で死ぬだろ 
-つ。だから最初の-つちは' あ 
まり寄り道せずに、上へ上へ 
と進む様にした方がイイヨ。 

敵の攻撃として' --2面 

にでて$たゴブリンのパワ— 
アップしたヤツや、ボ—グル' 
アゼールが、イヤラシイ場所 
によくいるので気を付けよう 
ネ。それと、岩の場所は4力 

所だヨ〜ん。 

3面が始まつたら、スグ左 

横のじいさんの所で' 2面で 

攻撃力3の武器を買わなかつ 

た人は' その武器を買いまし 
よう。武器を買つていた人は、 
耐久力4〜6あたりの鎧を買 
つて下さい。 

後半の所は、普通にジャン 
プしたのでは登れないので' 
垂直ジャンプ中に行キ J たい方 
へレバ—を入れるか、レバ— 
を斜め上に入れつばなしにし 



てジャンプしてくれれば 0 K 。 

3面のボスはブル—ドラゴ 
ンなのだが、ドラゴンの出す 
火の玉は壊せるので大丈夫。 

ドラゴンの体のどこを攻撃 
しても、ダメ—ジを与えるこ 
とができるので、深追いしな 
ければ平気。 



4面も、全部回ろ〇とする 
と、タイムオ I バ ー になりや 
すいので' 最初はムリせずに 
進もう。 

この面が始まつたら、すぐ 
ショップへ入り、耐久力 B あ 
たりの鎧を買おラ。 


夕 V ガ I 。ソレソレ—/ 

右に進も-つとすると、いき 
なり岩が落ちて<るのでフエ 
イントをかけてくれ。頂上の 
所にフラワ—シャ—クがおり、 
上に行こうとするとウィザ— 
ドが出現するゾ。ウィザード 
はテレポ—卜してはファイア 
I ウオ—ルを使つてくるので、 


で気を付けて。 

4面のボスは、魔界村でさ 
んざんプレイヤ—を苦しめた、 
あのレツドアリ—マが相手だ 
よ—ん。最初は丸くなつてい 
るので、遠くから攻撃してや 
ると、ヤリ投げ攻撃ブラス体 


今までと違って' 城の中で 
の戦いとなる5面は' 4面の 
ボスだったレツドアリーマが 



































☆たる…鎧 2 レ 
ベル UP 。 


wm 







TV 佐吉…弥七 
の次はと言え 
ばこの佐吉な 
のだ。パイタ 
リテイを MA 
X まで回復、 
その上鎧 OJ レ 
ベル up 。 



を出してから、それを取らず 
に死ぬか、スクロールアウト 
させると消えるので注意して 
くれ0 


☆弥七…カプ 
コンのお得意 
キヤラである。 
取ると 1 UP 。 



このゲームでは' 隠れキヤ 
ラが重要な意味を持っている 
のだ。何故なら、このゲ—ム 
では、 プレイヤー のエクステ 
ンドがスコアではなく、隠れ 
キヤラの 1 UP を取つていか 
なければならないからだ。 

他にも、隠れキヤラを知つ 
ているのと知らないのとでは、 
かなりゲー厶展開にも、スコ 
アにも差がついてしま -5 だろ 
50 

だから、.隠れキヤラを見つ 
けるのが-つまいマニアには楽 
だし、初心者には不親切だと 
思ラ。 

でも、カプコンとし r は、 
永久パターン防止としての設 
定だと思うので、その点につ 
いては、あまり追求しないこ 
とにする。 

では、隠れキヤラを紹介し 
ょ5。そぅそ5、隠れキャラ 


隠れキヤ|つについ T 



H 


☆タケノ n 
…タイムが 
30 秒加算さ 
れるゾ。 


☆夕 n …10 
万点ボ—ナ 
ス。これは 
オイシ v ヨ n 


9 

☆うし…某ラ 
イターのこと 
ではない。(何 
じやこ〇や 

3 

looo ゼニ 
1もらえるの 

4こ b 一 

10 

一 

pmtJLi 



☆ゾゥ…50 

〇ゼニ—もら 

える。 (194 
3のエンデイ 
ングを知って 
るかな?) 



☆モビちやん 
:•ヤツタ ― - 10 
万点じやなく 
て、1万点ボ 
I ナス。 


次号も 
ブ£!2ス/ 

次号では' 残りの6〜巳面 
の攻略をやるゾ。(できればマ 
ツプをつけたいなあ。)期待し 
て待つててちよ。 


5ことはないだろ一つが、岩が 
2連続で落下する場所が2力 
所ある。 (1 つは、3つ目の神殿 
の前。も-つ一つは、ボスの前 
の' スピンスカルのいる所だ 

ヨ。) 

5面のボスは、強敵ドラゴ 
ンナイトなのだ。 


ロケパ—ジョンでは' とて 
も楽に倒せたのだけど、発売 
バ—ジョンでは' その楽勝パ 
夕—ンが使えないので' 正攻 
法で戦|つしかない。左右の端 
に高台があるので、追いつめ 
られたら高台からジャンプし 


て飛び越えよ5。とにかく体 
当たりを食ら|つと、ダメ—ジ 
がでかいので注意してほしい。 
この面のドラゴンナイトは、 

7面のに比べたら…!? 



強敵 K ラゴンナ V 卜。頭を撃 
てえ /. 


-om 


6 


みんな、ソニ—ビデオ ( s > 
I )から発表されだタイト！ 
ゲームビデオ(ダライアス. 
奇々怪界.スクランブルフ K 
—メ—シヨン)は見だかな。 
これはゲ—メストも協力して 
造つだビデオなんだ。そこで 
SVI からプレゼントがある。 
詳し < は65ベ—ジのブレゼン 
卜 n — ナーを見てね。 
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ザ n になつて登場するし' い 
やらしい場所に岩が落ちてく 
るなど難度も高い。 

この面では、まず耐久力が 
6〜8の鎧を買つた方が良い 
だろ-つ。武器は攻撃力4のヤ 
ツじやないと歯が立たない。 

しかし、キツイ所にはパゥ 
があるので' すぐパウを取れ 
ば問題はない八ズ。 

ボスまでの道のりは、ほぼ 
I 本道になつているので' 迷 


ぁの球体がレッドァりーマな 
のだ。 


この石造りの所の上は、ハ V 

ジャンフじゃなぃと!? 


まともに戦うと、ダメ ー； ンを 

つので、バウを取れ/ 



史上最強フラックドラゴンと対決//:君はエンディングを見れ 

るか? 





























































■娜©織渔獅 gg 灘辦 



翰娜麵口_2 

5ラずアスの健闘はアウトランとと eic 賞讃 
1 C 価55と思5ル尼 I ブと\エキス!ーラ • 八一 
ジョンの方はプレイしてみまし沄か 。 isim 
かお6し 3 U よ。と U 5 訳て • エキス！-ラ • 

) (ージョンと旧タラずアスとの違いをと y あ 
けてみ沄。 


発売以来、何かと話題にな 
つた「エキストラ•パ—ジヨ 
ン J ですが、とりあえず旧ダ 
ライアスとの違いをあげてい 
つてみ ましよ* つ。 


r\l l/vn ワ-ュニットの数の違い 


エキストラバ—ジョンでは 
旧ダライアスと比べて、パワ 
I ユニットの数がノ I マル、 
ハード共に f 運います。 

まず、ノ—マル設定の場合 
について見てみましょ'っ。 

ノーマル設定の場合には、 
基本的には旧ダライアスのノ 
I マルに、さらに赤のパワ— 
ユニットを追加し、青の多す 
ぎると思われる所を削つてあ 
ります。 

具体的には赤のパヮ—ユニ 
ットに関して—— 

C ゾ—ンプラス— 

H ゾ—ンプラス2 
I ゾ—ンプラス2 
L ゾ—ンプラス2 
N ゾ—ンプラス2 
〇ゾーンプラス— 
このょぅに追加されていると 
思います。(急ぎ調べたので多 
少の^ J いはあるかもしれませ 
ん )。 

また、青のユニットに関し 
て—— 

D ゾ—ンマイナス— 

E ゾーン プラス2 
G ゾーン マイナス— 

M ゾーンプラス2 
N ゾ—ンプラス— 

S ゾ I ンプラスー 
T ゾ—ンマイナス— 

Y ゾ I ンプラスー 
緑のユニットに関しては 
X ゾーンプラス—となつ 
ています。 

ハ—ド設定の場合には、ノ 
|マル設定の./\°つ—ユニット 
の個数から、適当に数を減ら 
していつた個数になつていま 
す。 A ゾ—ンはたいして変わ 
らなくても、 C ゾーンでアー 


ムが一つしか出なかったらハ 
I ド設定と思って間違いない 
でしょぅ0 

ハ—ド設定は、今回はかな 
りのユニットが減らされてい 
るので、旧ダライアスのハ— 
ド設定ょりはるかにはるかに 
難しくな つてい ると 思います。 

しかし、旧ダライアスがハ 
I ドだった 店は、 そのままエ 
キスト ラ•パ—ジョンに ロム 
交換して、 デイッ ブスイッ チ 
をハードのままにしてしまつ 
ている 店が多いようです。ェ 
キストラ •パ—ジョンには、 

旧ダ ライアスとは^^つ ゲーム 
なのに、困つたもんです。 



忘れてはならないことに、 
エキストラ•パ—ジョンには 
I 機につき百万点のボ—ナス 
ポイントが入るといぅことが 
あります。 これは、|応、残 
機をつぶして稼ぐことを封じ 
て あるよぅ です。 

最終面をクリアすると、な 
かなかしやれたデモ画面が出 
現して、—機ずつ百万点、ノ 
I ミスなら5 〇 〇万点はいり 
ます。残機ボーナスなので、 
最後の—機の場合はボ—ナス 
点は入りません。 

ちなみに、5面と7面に出 
てくる一 up は、 丨〇〇 万点 
ボ I ナスと同じなので絶対取 
り逃がさないように。 


敵の速さと弾速の違い 


り速いことに気がつくでしよ 
、っ。この敵が I 番わかり易い 
ですが、その他、後からくる 
サィクリンや、上下から出現 
して消えるホル厶等も多少速 
くなつているよぅです。 

弾の速さについては、まず 
驚かされるのがトモマヤ J 23 
の砲台の速さです。 D • E • 
J ゾ—ンでは、そのあまりの 
速さに苦戦するでしよ、っ。(固 
いといぅこともあるし。) 

また、他の砲台や空中の敵 
の擊つ弾の速さは、ほとんど 
といつていいほどスピード U 
P しています。特に、初めの 
4面くらいまでは、面の初め 
の方は弾が遅くて、後半にな 
るといきなリ弾が速くなるの 
で注意しましよ、1。 


砲台の耐久力にっぃて 


レーザー、 ミサイルで行っ 
た時にはまるのが、この特定 
の砲台に新しく加わった耐久 
力です。 

その耐久力：— 

トモマヤ J 23 i 4 発 


ノジツ S I 
夕—リヤ MC 


H 発 
0発 


オデヒ XI6~>8 発 
となつています。トモマヤ J 
23は前半の面 、 D • E • J • 
K • L にあるので、ゥエーブ 
になつていない時は、砲台の 
下にもぐりこんでショットで 
撃ち ましょ、っ。 E のトモマヤ 
もミサイルで地面スレスレに 
へばりつけば倒せますょ。 

他はゥエーブになつていれ 
ば問題ないんですが、なつて 
いない時で も、夕—リヤ M 8 
は撃たないで前に抜ければ大 
丈夫です。 


\ボスの攻擊バタ—ンの違い j 


敵の速さについては、 A 面 
に出てくるブラ—ボがいきな 


エキストラ•バ ージ ョンは 
ピラニアまでは基本的に旧ダ 
ラィアスとそれほど変わりま 
せんが、ピラニア以後だいぶ 
雰囲気が変わつてきます。 
それは、プレィヤーを殺す 
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K ゾーンは砲台が強 < なつだ。 


r A 茂 . 

iria 






① TVG-P 40X40X45 

ご家庭でビデオゲームを楽しんで 
頂くためにシステムを簡略化、か 
さばるテーブルはいりません。 

©ZERO-ONE 

16.5 X 26 (パネル面） 


■詳しい資料は60円切手を2枚 
同封して下記まで請求して下さい 

アクセス G 11 係 

©(0425)36—7131 代） 

〒190東京都立川市砂川町8 —62 — 


(DPCB 

多数在庫あります。 

④ テーブルゲーム機 

14インチ、18インチ、20インチ 


憧れのビデオゲームを 
君のもとに！！ 


..:_y 義 _ 


ACCESS 

: . . :: .■ ... 


ために？敵の種類が次のょ 
ぅに変わっているからです。 

K ゾ—ンフォルム^►クロ 
ム 

M ゾ—ンカオミート-♦ノ 
ジツ追加アミ 
ド 

〇ゾーンアスタ—ゼ i ミ 
ラ—ゼ 

Q ゾーン ドリン*スレイ 
ド i セトア•ア 
ミド 

R ゾ—ンタノール^•クロ 
ムアスタ—ゼ 

丄クロドライド 

T ゾーン追加クロム • 
ホルム 

U ゾ—ンタノールー►サイ 
クリン 

Z ゾ—ンカイン i クロム 

今まで空中の敵が出てこな 
かった隕石地帯に新たに敵が 
出てくる所が面白い所です。 

また、敵の種類が変わった 
ため、特に K ゾ—ン • M ゾー 
ン • Q ゾ—ンが難しくなつて 
います。 Q ゾ I ンはゥエ I ブ 
で、 M ゾ—ンは下のノジツ砲 
台を倒していくのがコツでし 
よ、つ0 



/ ボス§擊 


ボスの前に、浮遊機雷も多 

少 II # つので説明しておきまし 
よう0 

ノ—マルでは、後 ic い浮 
遊機雷が出現します。これは 
通常の機雷よりも自機への狙 
いが正確で、大きく飛び回る 
性質を持つています。画面外 


からも戻ってくるので注^|思し 
ましよ、っ❶ 

また、ハ—ドランク以上だ 
と赤い浮遊機雷が出現します 
が、これは青いものより、さ 
らに速くはね回ります。こ、っ 
なると、—機やられるとボス 
に行く前に、全部浮遊議田に 
やられかねないほど強敵にな 
ります0 

さて、ボスの攻擊バタ—ン 
の^!いですが、ピラニアまで 
は' 基本的には変わりません。 
しかし、耐久力のほうはと言 
うと、ヒレの耐久力はニユー 
バ—ジョンで、本体はヒレが 
取れた時点で、そのダメージ 
が本体に加わるようになって 
います。 

ピラニアがレーザ I に対し 
て今回は非常に弱いのは、ミ 
サイルよりヒレがはるかに壊 
しやすく、そのヒレのダメ I 
ジが本体(口の中)に加わる 
からなのです。 

旧ダライアスと比較すると 
カジキとピラニアが、新たに 
このようにダメ I ジが本体に 
加わります。 

攻撃方法自体が変わったの 
は、カジキ、アイアンハンマ 
—、カメ、タコ、イカ、クジ 
ラの 7 種です。 

カジキ、アイアンハンマー 

の場合は、自機を確認する幅 

が広くなった(高さがずれて 

いてもよく弾を撃つというこ 

と)ことと、クシ状の弾が速 

くなってプレイヤ—を惑わせ 

るようになったことが大きな 

i 遲いです。この2つのボスに 

確実に勝つためには、ボスと 

いっしょには動かず、レーザ 

I からゥ H I ブでボスが上に 
行ったら下へ、下に行ったら 
上と全く逆方向へと動くこと 
です。画面の|番後ろにいた 
ほうがいいでしよ、つ。 

カメの場合は、始まつてす 
ぐ弾を撃ち始めるという点と、 


頭の耐久力が強くなり、すぐ 
頭をひっこめるようになった 
のが大きな特徴です。ミサイ 
ルでの頭のはりつきバタ—ン 
を封じているみたいです。後 
で弾の間に入ってじっくり倒 
しましよう。 正面に撃ってく 
る砲台の下から 2 番めと 3 番 
めの弾の間で常によけるのが 
いいで しよう。 

タコは大きい火の弾を才卜 
シゴ風に 4 発 3 連射してきま 
す。—度に 4 発なので三日月 
よけはできませんが、ゥ H — 
ブ等で弾の間をかわし 、 i 
で倒して下さい。 

イカは、上下2本の足から 
擊つ弾が自機を狙ってくるよ 
うになりました。まず後で上 
の足を先に壊し、次にゥ H — 
ブ等で I 気に倒しましよ、っ。 
下の足は画面の下に潜ってい 
る時は弾を撃ってきません。 

クジラは、上下動が速くな 
り、|番上まで上がるように 
なつたことと、 =5 R _ S ? S 弾が常に 
最強の状態であるということ 
と、イルカ弾が自機に当たる 
ように旧ダライアスとは違い 
ずらして破裂するのが特徴で 
す。イルカ弾をゥ H — ブ等で 
早めに壊しながら注意してよ 
ければ大丈夫です。 

上にはりつくと、つぶされ 

やすいし、イルカ弾がよけに 

くいので難しいでしよ、っ.。耐 

久力はニユーバ I ジョンなの 

でなんとかなります。 

その他の' エキストラバー 

ジョンの旧ダライアスとの違 

いは、デモにエキストラバ— 

ジョンのタイトルが出てくる 

ことと、もう—つあります。 

これはほとんどの人が気づ 
かない最後の謎？です。その 
違いがわかった人は石井ぜん 
じあてにお手紙下さいね。白 
玉の法則性じゃありませんよ。 
念のため。ゲ—メストにヒン 
卜が出てました。 














ああるじいぶろさん C 〇 M さん 会長の KIM さん 


れて、これに決まつたのだそ-つで 
す0 

今では14人ぐらいいるそ-つで、 

I 応 CHAT は自由参加の形をと 
つているよ-つです。 

特徴のある 
メンバ—たち 

KIM さん( 21 歳) 

CHAT 内で I 番年上なので会 
長にさせられてしまつたそ一つです。 
ゲ—ムの方は「平安京エイリアン」 
に八マつたのが全ての始まりだと 
か。それからはナムコのゲ—厶を 
中心に(ナムコの存在は大吉かつ 
た)やつてキ J たそ-つです。キャラク 
夕—ゲー厶が得意。ワンダ—モモ 
4—4クリアなど。 

COM さん(19歳) 

サンペには I 昨年から来始めた 
そラです。オールラウンドに-つま 
いと会長さん。いろんなゲ—ムに 
手を出し'つまくなるのが早い(こ 
ういう人つてラらやましいです 
ね) 0 

ああるじいぶ一つさん( 18 歳) 

主にシユ—テイングゲ—厶が得 
意。人のプレイを見て' 少ない回 
数でゲ—ムを上達するタイプ。け 
いれん命/ 

最近は 「 CHATJ を有名にす 
るために忙しいとか。ライフフオ 
—ス(赤)1000万点など。 


ZUR さん( 19 歳) 

バベルの塔が八マリの元凶だそ 
うです。 COM さんと同じ高校で、 
そのためにサンペに来るよラにな 
ったとか。バブルボブルなら一日 
中できるそ5で、「インカム落と 
し」 と呼ばれています。 

You • A さん( 19 歳) 

やるゲ—ムは全国レベル。彼ち 
才—ルラウンドにうまい。頭脳派 
の一人です。スラップファイト1 
000万 (OJP 操作無し)。遅咲き 
アウトランナ—だそ-つです。 

TOM さん( 19 歳) 

常連の中では新しい方の TOM 
さん。実は以前仙台に住んでいて、 
SPREAM の面々と面識がある 
そ I つです。 

あまりゲ—厶はうま<ないと言 
いつつ、サンダ—セプタ In をク 
リアしています。 

ZAIKE さん( 16 歳) 

ど-つ見ても 16 歳には見えない。 

(私も 18 歳ぐらいかな?と思い 
ました。)彼日く、どんなゲ—ムも 
初めのラちはトップなのに、どん 
どん抜かされてしま一つのだそうで 
す。 

マイナ—ゲームをよくやるそラ 
ですが、サイコソルジャ—はクリ 
アしています。 

YAM さん( 18 歳) 

今年 4 月に松山から上京して来 
たという彼。こちらに来てすぐに 
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別に有名じやないけれく 
こんな感じ访サーク I 
ちあ 3/ T すよ。 

>いうわけて 、 CH ATi 接近/ 



はじめまして。今回から、この 
コ|ナ—を担当することになりま 
した佐藤久美です。まだ不慣れな 
私ですが' よろしくお願いします。 

ところで、皆さん、あつという 
間に過ぎ去つてしまつた夏、海へ 
行きましたか。人間ゲ—厶だけじ 
やいけませんよ。海へ行つたり山 
を登つたり、旅行したり、コンサ 
I 卜で熱狂したりつて必要ですよ 
…と言つている私は' 実を言うと 
夢中になつているゲー厶があつて、 
こんなことを人に言える立場じや 
なかつたりするんです。 

私のゲ—ム好きもさることなが 
ら、数段上の CHAT の皆さんの 
お話をいたしましよ-つ。 

千葉の知られざる 
サ—クル 

CHAT の皆さんは、千葉•習 
志野市のサンペテックナムコラン 
ドを集合場所として集まつた人た 
ちで、今まで雑誌などでサ—クル 


名を見た方もいると思いますが、 
そこのところを聞いてみました。 

CHAT のサ—クルの発端は、 
「イシタ—」だそうで、それまで 
も、〃サンペ"に皆さん来ていたの 
ですが、「イシタ—」によって知り 
合い、お互いに話すよ-つになり、 
友達の輪が広がったのだそろです。 

こ5いラ共通したゲ—ムが好き 
だったということで知り合うとい 
うのは、よくあることですよね。 
そして' だいぶ人数が増えたので' 
「何かサ—クルでも作ってみよ 
う」という話が仲間の間から出て 
$て、出来たのが 「CHAT (チ 
ャット)」なのだそ-つです。 
「 CHATJ とはどのような意味 
かとい-つと、名付け親で、会長格 
の<—いさんによれは、「元来、雑 
談好きの集まりであり、雑談とい 
う意味の CHAT と、 Chiba 
Amusement Team の 

頭文字を取ったちのが丁度同じだ 
ったので」とのこと。この CHA 
T とい-つ名がみんなから気に入ら 













YAM さん 



ZAP さん 



YOU - A さん 






日光へ旅行へ行ったとか。ゲ—厶 
以外の目的で行ったそ1つですが' 
このよ-つな仲とい-つのもいいです 
ね。 

CHAT はゲ—厶が全てとい5 
わけではないサークルのよ-つです。 
この一年間に出来たサ—クルなの 
ですが、みなさん仲が良くて、歴 
史を感じさせてくれました。 

「これからは会誌も作っていきた 
い」と ZUR さん。頑張って欲し 
いですね。 

さて' CHAT のご紹介いかが 
だつたでしよ一つか? 

「こちら発信局」では 、 CHAT 
のよ一つなサークルも、これからど 
しどし紹介していこうと思つてい 
ます。 

ところで'久美からひと言。 
全国に CHAT のよ-つなサ—ク 
ルが沢山あると思5んですが、自 
分たちが本拠地にしているゲ—厶 
センタ—に、他のサークルの人が 
来たと吉の態度' エチケットの問 
題。常連だからといって' 大きな 
態度をとったり、彼ら(彼らも同 
じプレイヤ—、お客です)を追い 
出すよ5な目で見たりするのはや 
めましよ-つね。みんな仲間なんで 
すから。 

ゲ—厶の秋です。みんなで仲良 
くゲ—厶をしましよう。 

(ちよつと暗いかな?) 


Kei さん( 18 歳) 

イシタ—の頃からの常連さん。 
自力で：^—のパスワ—ドを解析し 
たそうです。最近は' ガントレツ 
卜に燃えているとか。 

S 巳 T くん(12歳) 

今は CHAT には入っていない 
のですが、みなさんが彼の将来に 
期待しているとい-つ柴田君。単な 
る水子かと思っていたら、実は彼 
が I 番水子嫌いなんだそうです。 

「道中記」のたろすけにそっくり。 
引っ越した浦和から' わざわざサ 
ンぺにやって来る根性には見上げ 
たものがありますね。 

活動の中味 
とは? 

「ゲ—ムばかりではなくて(別に、 
ゲー厶を軽視するわけではないで 
すが)、コミュニケーシヨンを大切 
にしています」と KIM さん。「ゲ 
—厶は楽しむものだ」とも言って 
いました。ゲ—ムの楽しみ方は 
色々あ〇ますからね。 

「最近は面白いゲ—厶が少ないの 
で'あまりゲ—厶をしていません」 
と会長さん。ゲ—厶を PLAY す 
るために、サンペに来るのではな 
くて、最近はみんなと話しをする 
ためにサンペに集まって来るのだ 
そ I つです。 

今年は、 CHAT のメンバ—で 


「ス—パ—八ングオン」ビギナ| 
全国 I になりました(本誌でも)。 
シユ—ティングは下手などと言い 
ながら、ドラゴンスピリット全面 
クリア(私も自分の力でエンディ 
ングが見たい)しています。 

最近は、モンスタ—ランドに凝 
っているそ-つです。 

そして' 彼を常連にしたのが' 
YAM さんのお兄さんの 
FLY さん(20歳) 

点が稼げない、難しくない、つま 
らないゲ—厶が得意。「いっき」で 
1000万出しています。彼は自 
分で 「 INFINITE 」 という 

サ—クルを作っているそ|つです。 

(会員募集中だそうです。ちょっ 
とおかしいかな?)。 

最近は、大学の関係でサンペに 
あまり来れないとか。 PCC 笹塚 
で店員をやっていますょ。 

ZAP さん( 18 歳) 

家がサンペに近いので常連にな 
ったとか。得意なゲー厶はあまり 
ないそ I つですが、ラスタンサーガ 
をクリアしています。 

カーネルさん( 18 歳) 

得意なゲ—厶は、ス—パ—ドン 
キ I ホ I テ。ノ I ミスクリアして 
いるそ-つです。 

他にも「ロボレス 2001 Jlo 

〇〇万点で本誌で全国|を取った 
ことがあります。彼も古くからの 
常連。 





















JOBfl 


田營 Vo 衾 



セガのアフタ IB •、ブレイしたかな?マ 
ッ八のスピ—ドに目が迴つた?違 5 0 て? 
コインの急速な減 D 具合に目が廻つている? 
分かるわかる。 

ところで、 GMO レ—ベルは相変わらず好調 h 
10月10日発売予定の SEGA GA-ME M 
USIC VOL 3 ( アルファ)を試聴して 
みたぞ 

さっそ<紹介しょ5。 



セガ&アルファレコ—ド提供 
ゲ—メストオリジナル 

アフタ I バ I ナ I 
VGM テ—ブ 
ブレゼント 

ゲーメスト•オリジナルの 


「アフターバ I ナー W 


E テ 


まず SEGA GAMEMU 
SICV 0 L 3 の構成だが 、 A 
面の目玉はもちろんアフタ—パ— 
ナ—。他にエイリアン•シンドロ 
—厶が収録されている。 

B 面はスーパ—八ングオンと S 
□1。 ( CD にはダンクシヨット 
がプラス。) 

今回は A 面中心、それもアフタ 
—バ I ナ—を中心に紹介していつ 
てみよラ。 


第 I 印雞はバッチシね 

とりあえず、アフタ I バ I ナ I 
全6曲の全体から見てみよ|つ。 

第 I 印象としては、 

「タムの音が八ツキリ識別できる」 
つてこと。 

とい-つのは、セガだけではない 
のか?と、思つたね。 


基本的に、皆の聴ける VGM は' 
今までに発表されたレコ—ドとテ 
—プ、 CD だけ。それら全部を聴 
けばわかるけど' バスとスネア、 
シンバルあたりは、まあ聞こえる 
んだけど、タムが今いちないのね。 
(当然セガ以外ね。) 

おつと、「タム」つて何かだつ 
て？ 

正確には、「タムタム」と言つ 
て、ラ—ん、簡単に言えば、歌謡 
曲なんかで、ドラムスが、 I 音ず 
つ下がりながら、左右へ移動する 
音があるでしょ? 

アレね。 

で、次には、 

「ドラムスとベ—スのつりあいが 
面白い」 

ドラムスとベ—スが、思つたよ 
り強いんだけど、-つまい具合にバ 
ランスがとれていて、サンプリン 
グ•キ—のジヤマをしていないん 
だよね。 


—プ」を10名にプレゼントし 
ます。希望者は左記まで。 

|| - I 〇丨東京都千代田区内 


神田 




I 5 — I 5 柴田ビル 


新声社ゲーメスト編集部 
「アフタ I バ I ナ I . VGM 
テ—プほ しいよ〜係」 まで。 


最近では、 FM 音源等でチップ 
4 P 変わって色々な音' それち自然 
な音が表現できるよ-つになり、ド 
ラムス(特にバスドラ)のエンべ 
ローブも本物を求めるよりも、独 
自のモノを求めているトコまで$ 
ているのだね。(ドラスピを聴け 
ば、よ— くわ かる。) 

で、お次に、 

「1つゲ—厶に多要素の曲」 

アフタ I 八 I ナ I という、1つ 
のゲー厶の中で、多要素の曲が入 
つている。 

これは最近の VGM ゲ—厶(俗 
にぃ|っ、音楽を聴くためのゲ|厶 
例ドラスピ)には、結構みられ 
るのだけれども、そラい-つのとは 


また違って、ジャンルが違ってい 
るのね。 

フユ—ジョン、歌謡曲、その他 
もろもろの曲が1つのゲ—厶に入 
っているわけ。 

それでいて、アダルティ—な曲 
になつているのもスゴイ。 

グラディウスやバルトリツクは 
いい曲ばかりだが、映画音楽的な 
ものになつているのだよね(もち 
ろん、それが悪いと言つているワ 
ケではない)。 


金6曲 ■ いてみよ5 

^^^Q^B^B 

なんとも' 歌謡曲みたいになつ 
ていますねえ。研ナオコの声が聞 
こえてきそうデス。 

それはそうと、メロディライン 
のみに気をとられがちだと思一つけ 
ども' ベ—スとエレキの音 だけ、 
追つかけていつてみよう。 

自分で作曲や、アレンジ曲を作 
る時の参考になると思5ョ。 

さてさて、曲そのちのはといえ 
ば、活発なメインテ—マで哀愁を 
表現してしま-つとい|つ、典型的な 
曲ですね。 


そのさいには、ドラムスとメロ 
デイとのかね合いに、難しいもの 
があるのですが' それをこの曲は、 
楽勝でクリアしています。-つ一ん' 
こラいう所に、作曲者の力量とな 
れが5かがえるナアと、一人-っな 
づいてしまいます。 

^守^§®®! 

何と言ってもパ—カッションを 
フロントに持ってこないで、左右 
に振ってしまう所でしよう。いや 
あ、 il 白い。 

まあ' それはそうと置いといて、 
なんとも、ステレオ効果の遊びが 
成功しているのに、ドラムスが単 
なるリズムボックスと化している 
のは' 悲しいものがあるねえ。 

フアンキ—的な曲だと思5んだ 
けど、 メロ デイの1ル—プが短い 
が、それを感じさせなくて、何回 
くり 返しても飽きないね。ル—プ 
しても飽きない名曲として、グラ 
デイウスの「逆火山」が筆頭に挙 
がるけど、それと並ぶくらいの曲 
だと思-つね、私は。 

^ d ^ q ^ b^ ^ v ， 

キ—の使い方に、「カシオペア」 
の香りが感じられますね。 

その後ろで、エレキが小刻みに 
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必要だけど邪魔な 「□— ル」。 


鳴っているのが印象的です。 

あつ' でも後ろでとい I つよ〇も、 
最初で使っているんだっけ。 

これもまた、エレキとドラ厶ス 
が同じフレ—ズをくり返している 
ね。 

それにしても' 短曲だなあ。 

ヲ罗^^处^^多^^ 

キ—ボ I ドの透明感あふれる音 
色は、相変わらず上手いなぁ、セ 
ガさんは。 

全体のイメ—ジとして、もつと 
も夏を感じさせる曲ですね。 

メロディラインのキ—が波を暗 
示しているよ5で、さらに、その 
フォロ —に入るベ—スが 逸品！ 
このべ—スの使い方は、セガの 
作品によく見られるんだけど、い 
くら聴いても飽きないねえ。そ一つ 
いえば、このリズムとベ—スとメ 
ロディの感触は、どこかで……、 
そ*つだ、山下達郎だ—■そ-つ山下 
達郎の曲に似ているんだよね、こ 

の曲。 

しかし、第一印象に残るのは、 

エレキのエコ—だろ5ね。 

▽^^^^ ©D 

やはり、この曲のメインとなる 
のは、出だしでしよ-つ。 

ドラムスが左右へ、バババババ 
といつた感じで動くとこでしよう。 
他にはねえ…。 

八—ドロックのノリなんだよね。 
個人的には、フユ—ジョンより八 
I ドロックやメタル、それとクラ 
シックが好きで、-つ—ん'いいな 
あ' レツドアウトかあ。 

それはそうと、八—ドロックと 
なると、エレキとベ—スのかねあ 
いが問題になるんだけど' この曲 



®^®^=* K > 

三国志を連想しました。 

ベ—スラインとドラムスがしつ 
かりしているだけに' メロディが、 
きわだつてきます。 

ベ—シックなラインを、余裕で 
クリアしています。 

ま' とりあえず' 今月はこれま 
でね。 


これぞドツグフアイトの極み/. 


は、そこそこという感じだね。し 
かし、すんごくタイミングがよく 
キ—入〇てキ J て、その点をクリア 
してしまつているのは、凄い。 

作曲者の力量を、またもや見た 
よ一つな気がします。 

あ' そ - つそ-つ、曲の始めは、ス 
ベ—スシヤトルの発想を連想させ 
てくれます。 


次 ttIus/ ン J チ H ツク 

アフタ—パ—ナ—にざつとふれ 
たとこで、次はエリシンのチェツ 
クをしてみましよう。 

^ V ^^ B 15> 

普通にプレイしている場合、聞 
こえてくるのは、自分の死ぬ時の 
声ばかりでしよ-つが、この曲ケツ 
コウできているね。 

ズンズン、ズンズン、…チラ 
=>ラリン。 

こんなのが印象的ですね。 

ベ—卜—ベンの運命をなぜか連 
想してしてしまいました。 

どうせなら、もつとべ— a ライ 
ンを強くしてほしかつたなあ。 



SNK ホットニユ—ス 

いつも SNK を応援して 
<れてありがとラー今日 
は、みんなにビッグなニュ 
—スがあるんだ。 

なんと SNK グッズが通 
信販売されることになりま 
した。ポスタ！バンフレ 
ット.攻略本.シ—ルなど 
など種類はた<さん/値 
段も200円〜300円と 
お求めやす V なつてます。 

さて、お申し込み方法は、 
所0 T ) •②氏名•③年 
齡•④電話番号.⑤希望商 
品名 . i 数.以上の項目 


を書いた紙と商品代金と送 
料として170円切手を同 
封のろえ、現金窖留にて左 
記の宛先まで、送つて<だ 
さい。記入ちれガ、ひとつ 
あつて 4 P 送れないので、よ 
V 確かめてから送つて下さ 
い。人気のあるものは、す 
ぐな<なつてしまろのでお 
早 V どろぞ。 

みんなの申し込み、待つ 
てるよ— 

宛先〒56 4大阪府吹 
田市豊津町14—10丸萬ビ 
ル602号 

株式会社エス.ェヌ.ケィ 
SNK ヴツズ通信販売係 


グッズ U スト 

ポスタ—アテナ、サイ n 
ソルジャ I 、タッチダウン 
フイ—バ—など各 300 円。 
バンフレットアテナ、怒 
号 S 圏、サイ n ソルジャ— 
など各2 0 0円。 

シ—ルアテナ、サイコソ 
ルジャ IA (麻宮アテナ)、 
日(アテナ&シイケンスウ) 
各 300 円。 

BOOKS 各種攻略本、 

VGL 各 300 円。 
pop •インストラクシ3 
ンカ—ドアテナ、怒号* 
圈など各 3 0 0 円。 


e : g . 


ここでアフタ—バ— 
ナ—クツズが H える 

ハイテクランドセガ琴似 
札幌市西区琴似2条315 
soil 612 2 078 
ハイテクセガ仙台 
仙台市中央 18 AK ビル 
802 2267183 4 
ハイテクセガ柏 
柏市柏1 1-11 丸井 B 1 
so 471639844 
ハイテクセガ新渴 
新潟市古町通7番町997 
ハイテクランド乜ガ神田 
千代田区神田神保町 1-1 
13 S 032956192 


ハイテクセガ武蔵境 
武蔵野市境12鈴豊ビル 
so 42 2560755 
ハイテクセガ吉祥寺 
武思野市吉祥寺 1 4サン 
ワビル80422 20 
2491 

ハイテクセガ馬車道 
横浜市中区常盤町447二 
ユ—イナズマビル804 
5 66215720 
ハイテクセガ大船 
鎌意市大船123 
80467-46 4933 
ハイテクセガ八事 
名古屋市昭和区広路町北石 
坂1〇2 8052 83 4 


4584 

ハイテクセガ 天满 
大阪市北区天神橋4 9 
so 613 579520 
ハイテクセガ n 大 
岡山市津118新町111-4 
so 862539612 

ハイテクセガ 天神 
福岡市中央区大名21 
so 92 7416412 

ハイテクランドセガ Ml 本 
熊本市上通町7-7 
8096-326 4 5 21 
ハイテク乜ガ別府 
大分市北浜2 816 
S 0977 


で*|1〇かな9■クイズ 

ァフタ—バ—ナ I 金 CO 曲はどのシ—ンに邃れるか 



例の巳 EST 3 のコ—ナ I です 
けど、奇々怪界のは、ちょつと待 
つてね。でも、とりあえず、募集 
はします。 

で、今月は何をするのかとい I つ 
と、クイズです。 

今月の記事のアフタ I バ I ナ I 
で、それぞれに曲名が書いてある 
でしよ。だけど、ゲ—厶中いつ流 
れるかは書いてません。 

で、読者諸君には、この曲は、 


このシ—ンに流れるつ—.と、当 
ててほしいわけやね。 

例えば、 

「アフタ—バ—ナ I は、ネ—ミン 
グの VGM だつ！」 

つて具合にね。 

果して、全6曲、全部正解でき 
る人は、いるのかな? 

「アフタ—パーナ—は厶ズくて全 
部の曲が聞けんわつ—」の係まで 
で、10月29日までにね。 
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僕の留学体験 




八木貴弘 


___p. 譬 ^ 

アメリカ 




ゲ I 厶をする人も 
ゲ—厶をさせる人も 
みんなみんな 
新鮮な驚きだったぜ— 
という訳で一 



こんにちは。僕はの、とあ 
る学校に通^る高校2 年 . / b 一一 、ゲ 
1 ムが大好きな 16 歳です。 

さて、つい先日、アメリカはテ 
ネシー州にある大学に研修旅行で 
約3力月ほど行つて来ました。そ 
して、当然ゲーム好きな僕はゲ— 
ム センター に行つてきたのです。 

日はその体験をお話したいと思 
います。 


厶セ； 

つスーパー マ^ — ケ した理由 もあるよ、つな 



、く71清潔 


アメリカのゲームセンターは、 
ど、っやらいくつかのチェーン店(キ 
ヤロットハウスみたいな)で成り 
立っているよぅで、例を一つ挙げ 
ると 「アラジンズ•キヤッスル」， 
がそぅです。 

場所は日本のように駅前に2つ 
3つ あると い/つ訳ではなく (現在 
のアメリカは$心の社会で鉄道 
のない街が沢山ありますよ)、いわ 


ゆるモールというス 
ットだらけの都市といつたよ、っな 
所に、1つか2つほどあるだけで 
す0 

中に入つて見ると、日本のゲー 
ムセンタ—に入つた時とはふんい 
きが微妙に違います。「ああ、きれ 
いだな」という印象をまず受けま 
した。店内には、ちやんとした制 
服を着た店員さんもいて、とても 
よい感じです。 

来る人はというと、ほとんどが 
大学生くらいの人で、時々高校生 
や中学生がグループで顔を見せ、 
にぎやかに遊んでいます。 

ここまでは日本のゲーム場とそ 
れほど変わりませんが、驚くよう 
な相違があります。それは家族連 
れでゲームを楽しんでいる人たち 
がいることです。 

日本ではま V # えられないこと 
です。なぜだろ、つ。僕-^えてみ 
ました。国民性の違いとか気質の 
違ハもあるでしようが、ちやんと 


のです。ゲ 

1ム場の姿勢で t 具体的にふれ 
てみましよ、つ0 


?炎？求 V 
サ—ごス V 

チェーン店「アラジンズ•キヤ 
ッスル」の場合ですが、ここのお 
店にはいく種類かのパンフレット 
やチラシが入口にまいてあり(も 
ちろん無料)、自由に取れるよ、っに 
なつています。 

なかなかきれいで、しかもよく 
考えてつくられたパンフレットで 
す0 

そのお店で僕が手に入れたパン 
フレットを一つひとつ簡単にご紹 
介し ましよ、 っ。.({一1^も参考に) 
そのパンフレットには次のよぅ 
な意味の言葉が書いてあります。 

• Give a party thatwall fun 
and nowork! 

ギブ•ア•パーテイー•ザッツ 



(生)家族みんなで楽しめるように、誕生日♦母の日•父の日と工夫 
をこらすゲー厶センター。(下)それぞれの季節、曜日' 時間 
帯などにサービスの特典をも-0けて、常に活性化を 
計つている。 



•才—ル•ファン•アンド•ノ 

!ワーク=仕181^たまには休 

んでゲームハーティーをしま―3 
ょ/つ0 

•Experience the ulc+lmate 
bir c+ hday TJ arty! 

ェクスペリエンス•ザ•ウルテ 
イメイト•バースデイ•パーテ 
イ —/== 究極の誕生日パーテイ 
—を体験してみませんか。 


•5-orlng fever sTJec-als 

スプリング•フイーバー•スぺ 
シャルズ=このパンフレットに 
書いてある日付けの一定時間帯 
はゲーム料金が安くなります。 

#Motherwday special 

マザ—ズ•デイ•スペシャル = 

母の日スペシャル - 前のスフ 

リング•フイー八！スペシャ 
ルと同じ。ただ、このパンフレ 









ットには クー ボンがついていて、 
お母さんがこの ク— ポンといつ 
しょにお金を店員さんに出せば、 
ゲ—ム料金が安くなってプレイ 
できます。 

•Father-sday special 

ファーザーズ•デイ•スペシャ 
ル=父の日スペシャル —— 前の 
マザーズと同じ。 

•Fourth ofc-uly weekend spe¬ 
cial 

フォース•オブ•ジュライ•ウ 
イ1クエンド•スペシャル= 
(7 月4 日、週末スペシャル) 
(しかしなんつ一訳をしている 
んだろぅ) —— 前項目のスプリ 
ング•フイーパ！スペシャル 
ズとマザー(ファーザ ー) ズ. 
デイ•スペシャルがまざつたよ 
うなもの。 

•Missing children 

ミツシング•チルドレン=誘拐 


された子供を探してください。 

•SADD 

スチューデンツ•アゲンスト • 
ドライビング•ドランク=酒酔 
運転をやめよう0 



、く 、、 T 

/レノ十サ5わ 

さて、文中に〃料金が安くなる々 
と！！日いたのですが、いったいアメ 
リカのゲーム料金はいくらぐらい 
なので しょぅ か。ずはり、1ゲー 
ム25セント(日本円にして約40円 
弱)。ただし、パンフレットで安く 
なった場合は、1ゲーム約10セン 
卜(日本円で約15円)ほどになり 
ます0 

また、ゲーム機種によっても変 
わるよ、 つで、アウトランは50セン 
卜百本円で約75円)でした。 

しかし、実際にゲームをする時 


はお金を使わずに、お金をトーク 
ンとい、っ物に替えてプレイします。 
両替機が置いてあり、お金そ入れ 

てフレイするゲ-ムセンタ- 

りました が) 

ゲーム筐体はすべて立ってやる 
物 (LVD ゲ—ムのょぅな)か車 
のゲームで座ってやる物だけで、 
日本のビデオゲームの中心となっ 
ているテーブルタイプのゲームは 
一つもありませんでした。そのた 
め、もちろんコスリなんてできな 
いし、彼らは考えた f ないでし 
ょう0 

さらに長時間プレイもできませ 
ん。あれでバブルボブルを数時間 
やつたら足が棒になってしまいま 
す。 

また、店内には予告板があり、 
何月何日に新ゲームの OX という 
ものが来ますよ、という風に書か 
れてあります。 



活躍中/ 

日本産ゲ I/W 

さて、 おまちかねのゲームの種 
類についてです。いくつか例$ 
げてみましよ、つ。 

•サラマンダ 

サラマンダは 英語版 タイトルで 
は"ライフフオース"になつてお 


り、 1 面から 3 面までの背景はす 
ベて網目状(日本のサラマンダの 
1 面の背景)で 4 面から 6 面は背 
景がまっ黒(つまり背景がない)で 
した。あと、音声が増えていまし 
た。また、各面のボスを倒した時 
にでる音が自機が惑星を脱出する 
時にでる音(コーンというやつ)で 
した。 

•怒 — KARI 

イカリの英語版タイトルは"イ 
カリ•ウォーリアーズ"でした。 
その他違う所は、敵の戦車に書い 
てあるまんじマークがなくなつて 
いた事と、最後にでてくる社長さ 
んの顔がアメリカの人になってい 
たことです。ランクはイージーと 
ハードかあったょうです。 

•怒号層圏 

僕は本物を見ていませんが、実 
際に見た友達の話では、タイトル 
画面が"ビクトリ！ ロード"と 
なっていた そ、 っです。 

•アル カノイド 

このゲームは、アメリカ人から 
嫌われていた上にバグがあって、 
高次面でブロックの配列が変で、 
しかも銀色ブロックが消せないの 
です。でも、1回だけアメリカ人 
が消したのを見た事があります。 


どうやつてクリアしたのか、八「だ 
に謎。 

•バブルボブル 

う一ん、これについてはあまり 
言う事はありませんが、デモの説 
明の日本語のところが全部 S た 
りまえか)英語になつていたこと 
と例のコマンドが入力できた事で 
す。残念ながら時間がなくて 最後 
は見ることができませんでした。 

•熱血硬派くにおくん 

はっきり 言つ て驚きました。壁 
に讓日きがしてあるのがタイトル 
画面で、敵キャ ラや自分の キャ ラ 
もアメリカつ？^ くなつていて、1 
面の背景に ある 列車がニユーヨー 
クにある ょ、 っな 地下鉄に なつてい 
て、さらにその 地下鉄に^ H 日きま 
でしてあるのです。 

これまた時間がないのと、僕の 
腕の悪さにょり、2面以降の画面 
は見られなかったのですが、もし、 
アメリカ版のゲームをやりたい人 
かいたら、まずこのゲームを勧め 
ます。 

• Ms •パックマン 

なつかしいゲームですが、これ 
がアメリカで結構はやっているの 
です。これにはパージョンが2夕 
イプあって、普通のパージョンと 
足がメチャクチャ速い Ms •。ハッ 
クマンのバージョンがありました。 

(ちなみにパックマンは、鍵の 4 
面で足が遅くなってしまいます。 
日本のではぐらいでそ、っなっ 
たと思うけれど…) 

•ギミ•ア•ブレイク 

これはセンチとい、っ会社がだし 
ているビリ^ドのゲームで、卜 
ラックボール使用でした。さらに 


思わず行つてみた<なるよ I つな 
カラフルな(写真がモノクロで 
ゴメン)美しいパンフレツト。 
セ—ルスポイントもしつかりと 




•5 田 5 獅 書泉ブックマート 
• SI 1, 宝文堂 





創刊号〜 No . 6 (1987 年3月号)と 
No .8(1 987年5月号)は品切れです。 



ゲーメスト•バックナンバーを 
ちゃ〜んと揃えている店 


■バックナンバー常備店(書店)募集!! 


現在、東京•書泉ブックマート様、仙台•宝 
文堂様の2店で「ゲーメスト」バックナンパ 
一の常備をお願いしておりますが、好成績を 


あげております。 

他地域での常備店を募集しますので、 
の書店様、ご一報下さい。 


•: 希望 
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東京 t 仙台間、といつて 
も現在のところ、東京•神田 
神保町と仙台•中央通りの2 
力所に、ゲーメストのバック 
ナンパーをバッチリと揃えて 
くれている、素敵な書店さん 
があるので紹介しよラ。 

★書泉ブックマ—卜 
⑧千代田区神田神保町^ - I 21 
0 (03) 29410011 
駿河台の交差点、すずらん 
通りの入口にある 4 階建ての 
大吉な本屋さんだから、すぐ 
分かるよ。雑誌売場は地下1 
階。近くにセガ初の力—ドシ 
ステムの店(八ィテクランド 
神田)があるよ。 

★宝文堂 

一^台市中央2丁目 4 —B 
s (O0J 22 )22141 已 1 
ゲ—ムセンターが軒を並べ 
ている中央通りにあつて、こ 
のお店の雑誌担当の又村さん 
もゲ—ム大好き人間だよ。 


このゲームにはぅれしい機能がつ 
いていて、 ボー ルを 3 個以上同時 
に入れると、その時のショットを 
再現してくれるのです。 

•サイドア—ムス 

何もい、っ事はありません。ただ 
ゲーム の 難易度が メ チャクチャ低 
く、日本で 4 面ぐらいまでしかい 
つたことのない僕が、たつた1回 
で全面 クリアして しまいました。 

•メイド•イン•アメリカ 

アタリがほとんどで、 他の会社 
は ミッドウェイ かセンチでした。 

ミッドウヱイ(バリ—ズ•ミッド 

ウェイ)はピンボールの筐体を見 
ると よくあります。 

ゲーム は、 アタリは当然ガント 
レットとガントレット2があり、 
チャンピオンシップスプリントや 
ゼビウスなどもありました。 

あと、ミリピードといぅトラ ツ 
クボールとショットボタンを使つ 
てミミズ (？) などの^ J 倒すゲ 
—ム もはやつ ていました。 

その他なつかしい(くもないか 
もしれないけど)ゲームは、10ヤ 
—ドファイト (表示が" アト10ヤ 
—ド 〃となつ ていた。アメリカ人 
は読めないよ//:)、タイムパイロッ 
卜 、エレべ ー タ I アクション、ス 
ワット•ターボ、ジヱイルブレイ 
ク(マンハッタン 24 分署)、 ラッシ 
ユンアタック(グリーンべレー)、 
ムーンパト ロー ル、サーカスチャ 
—リー、クンフーマスタ 1 (スパ 
ルタン X )、インディ ジョー ンズな 
どです。 

おまけ…期待していた源平討魔 
伝、ダライアス、奇々怪界 、$ 
ヤンチヤ丸、ワンダーモモなどは 
ありませんでした。(あるわけない 
だろ つ //:) 


ティ X ニーランド(もちろんア 
メリカの)のスぺースマウンテン 
の所にもゲームセンターがあつた 
ので、これからぜひアメリカのゲ 
1ムセンターに行きたいつといぅ 
人にはここをお勧めします。ちな 
みに、ここには動く屋体のアウト 
ランがあつた。(他のゲームセンタ 
—にはムービングタイプじやない 
のばかりだった。) 


tlf.s 丄 

ゲ 16 場 G 姿勢 

さて、残り時間(スぺース)があ 
とわずかとなつてしまいました。 

これだけは 言って おきたいとい 
う、 僕の感相心を最後にまとめてお 
きまし ょラ0 

© HBf がないと超不便 

僕のアメリカ旅行は研修旅行と 
いう目的だったので、あまりゲー 
ムセンターに行ける時間が なかっ 
たこと。 

このことは大変残念 だったんだ 
けれど、 も、っ ひとつ車がなかった 
ことが 致命的…。というのはちょ 
っと 大げさだけど、なにしろアメ 
リカでは車がないと話にならなく 
て、どこに行くにも車が必要だと 
させられました。ゲームセン 
ターに行く にしても 例外では あり 
ません。 

②ミツシング•チルドレン 

いろいろな ゲームを 見ていて、 
特に驚かされた事があります。そ. 
れは、ゴルフのゲームでデモ画面 
の時に子供の f がでて、"この子 
供を見かけたら>00<:しまで 
(ビデオ•オペレー タ ーズ•チル 

ドレン •アラ 1- ^ •ライン-ビ 

デオゲ ームの 経営者に よる 誘拐さ 
れた子供達を助ける放送網)連絡 
してく ださい、といつ た 意味の言 


葉がでるのです。 

アメリカでは、子供を誘拐する 
事は重罪で死刑に値します。その 
ょうな恐るべき犯罪から子供を助 
け出そうとい、っ、こういつた組織 
を自主的に作っているそうです。 

こういった点で、僕はアメリカ 
というものをほんの少し分かった 
ょうな気がしました。 

ゲーム場も社会の一員として責 
任を果しているんだなということ 
を感じました。 

また時々行なわれるゲ—ム料金 
のサービスなども、アメリカだか 
ら こそこう い、っ事ができるのかも 
しれない、と思いました。日本で 
はたしかにゲーム料金は日がたて 
ば、つまり古くなると安くはなり 
ま力… 

アメリカの 場合は、安くするに 
しても発想が根本的に違うな、と 
感じたのです。いわば アメリカ人 
の心の寛大さというか、スケール 
では、現在の日本人は負けている 
と思ったのです。 

ぜひ皆さんもアメリカなどに行 
つた時は、ゲームセンターに足を 
運んでみて F さい。そしてミッシ 
ング•チルドレンのパンフレット 
やデモ画面の子供たちを見て F さ 
い。きつと何かを、そこに発見す 
るでしよう。アメリカのゲームセ 
ンタ—に、 H 本と違つたものを見 
つけることが出きるはずです。 


參 ここでご紹介したバリ—ズ 
アラジンズ•キヤツスル社は 
アメリカ国内に約300店の 
ゲーム センターを 持ち、社会 
的に も 大きな 信用を 得ている 
会社なんだ。近く、具体的に 
取材•紹介するね。 












がっく め一ん鈴炎 


篇異現象101 


loo まできました • 

読者参加の総力編 

さすがに力作 


W 


ねえ、 


えつ？ 

T — < つ^つ^^? • 

どうしましよう？ 


，き 

バルトリック(ジャレコ) 

で、画面の下の方へ向けてレ 

I ザ—を撃つと、画面上部に 

出現しかかつている敵にダメ 
丨ジを 与えることができる。 
これを利用して' 障害物の向 
こぅにある砲台を撃てたりす 
る。さらに、これを3面の要 
塞で使ぅと、とても簡単にク 
リアできる。 

(HTLI 久保恵美子) 

び0<らめ—しよん 

L 

サラマンダ(コナミ)で、 
ゼロスフォースを倒さずに最 
終面を脱出すると z A P する 
のは誰もが知っている事実だ 
が' 実は ZAP する面には法 
則があったのだ。それは、得 
点の千の位の数字に関係があ 
る。千の位が〇 のとき は1面、 
1 のとき は2面' というよう 
に対応していて、千の位が6 


とい 


からは また 1面、2面 
ぅふぅになつている。 

( dazzle I ぼちや) 

び0 くらめ—しよん 



エイリアンシンドロ —ム 


(セガ)で、タィムが〇のと 
きにボスを倒すと' 本来なら 
1〇〇以上残さないと入らな 
いはずのタィムボ—ナス6万 
点が入る。 

(盛岡市川原敦史) 

び0<らめ—しよん 

SDI (セガ)で、惑星を 


擊つと、得点の入る隠れボ— 
ナスがあるが、 3 面でそれを 
全部出すと、次の 4 面では、 
ひとつ千点になる。 

(JUMPIT 2 ) 

び0 v らめ I しよん 



妖怪道中記(ナムコ)で、 

3面の鬼ヶ島の一番大きな鬼 
の所へ行き、頭上に乗ってさ 
らに右へ行くと、たろすけは 
とんでもない場所に行ってし 
まい' 足しか見えない。 

び0<らめ—しよん 

f © 

アウトラン(セガ)で、(これ 
はスタート時のタイムが80秒 
のときやりやすい)残り タイ 
ムが loo 秒を越えると、百 
の位が切り捨てられてしまい、 
下2ケタのタイムになつてし 
まい、すぐにゲ—ムオ—バー 
になつてしまう。これはひど 

No 

(SPREAMISOL) 


びっ<らめ—しよん 



飛翔鲛(タィト—)で、敵 
機を撃つと、火を噴きなが、七 
墜落してゆくが、その場所に 
敵の戦車や砲台などがあつた 
りすると、それもいつしよに 
まきこんで爆発してくれるの 
だ。 

び0<らめ一しよん 



ドラゴンスピリ >'/ 

コ) の9面は、地形が入りく 
んでいるので、壁につぶされ 
てし まぅ ことが多いが、つぶ 
される時に、レバ—を下に入 
れておくと' 壁の中を通るこ 
之ができる。これは便利。 

(HTL) 



びつ<らめ—しよん 

t © 


ドラゴンスピリット(ナム 
コ)で2人用でプレィしてい 
るとき、9面の最後の三つ首 
龍の手前の暗くなる寸前でや 
られ ると、 もぅ 片方のプレィ 
ヤ—は、なんと自機がまつ黒 
になつてし まう。 この時' 自 
分の出す弾をはじめ' いろん 
なキヤラがまつ黒になつてし 



まう 0 


(H T LI Y • N) 

びつ <らめ—しよん 

コンバットスク—ル(コナ 
ミ)で、1面と3面で、残り 
タイム〇でクリアすると' 残 
りタイム10秒でクリアしたの 
と同じ状態になる。(まれに違 
つてく る場合もある) 

びつ V らめ一しよん 

^►⑩ 

なんと、今回で驚異現象は 
終わりなのだ。思えば創刊号、 
長崎君の担当でスタ—卜した 
このコ—ナ I 、ネタ切れ地獄 
のため、志半ばにして倒れた 
彼の遺志を継いで、私が担当 
したが、やはりその苦しみの 
あまり、62キロだった体重が 
65キロにまで減つてしまつた 
のだった。 


♦ 

さて、今回でびっくらめ— 
しょんもおわりだ。それでは 
皆様、長い間ありがとう。 

エツ?何?びっくらめ 
I しょん101個目はど I つし 
たのかって?フフフ…それ 
はだねえ…と、薄笑いを浮か 
ベながら私は帰っていくので 
あつた……0 
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EXPO 


新音楽0て、いつたい何だ? 
聞いたことある? 

何かヘンだ。 

おかしい。 

せつかぐの新し n 分野なんだもの 
VGM をあ U ふれ/ r 歌， i 曲 C 
近づけたつてツマラナ V 

夕—チこの度はレ n — ド発売 
おめでと f つこざいます。私はイン 
タビユ—させていただきます岡本 
です。よろし<お願いします。 

山□山□優です。〃すぐる〃と 
読みます。よろ心<。 

松前松前公高です。よろし V 。 

夕—チさつそ v ですが、今回 
発売されだ「エキスポの万国大戦 
略」を聞かせていだだきまして、 
今までの GM 〇のレ n — ドとは、 
ひとあじ違一つ感じを受けだんです 
が、どんな v メ—ジでレ n —ド作 
0をされだんでしょ〇か。 

山□僕は最初、フアミ n ン等 
のゲ—ムをやつている人達が多勢 
いることを、噂でしか知らなかつ 
だんです。アルフアレ n — ドの G 
M 〇とかかわりを持つてから、初 
めてゲ—ム音楽を知り、すごい力 
ルチヤ—ショックを受けました。 
それにゲ—ム音楽を聴 v 人が実際 
多<いることも新鮮な驚きでしだ。 
そして、このゲ—ム音楽を僕達の 
バンドに取り入れることが出きな 
いだろ^か、と考えだんです。 

松前そ^なんですよ。だだゲ 
—ムの音源は、昔は PSG しかな 
<て、その制約の中で音楽を作つ 
ていだんですよね。ところが最近 
八—ドが良<なり、 FM 音源が載 
るよ f つになつてから、ゲ—ム音楽 
はポップスになり、フユ—ジョン 
になり、普通の音楽に近づいてし 
まつだ…。 

山□ハ—ドが良くなることは 
いいんですけどね。それで普通の 
音楽に近づいてしまつだら、いつ 
かみんな疑問を持ち、「これなら普 
通のポップスを聴いてだ方がい 
い」とい〇ことになつてしまいま 


今までの音楽の常識がくつがえされている。 
曲名もかわつているよ。 

「赤ちやんコンクール」とか、 

「老人よ異常はないか」なんて —— 


思わず考えこんじや/つね。 
ところで、 

この新音楽の EXP 〇つて、 
い 〇 たい誰なん だ II 


■出席者 

山〇 優(やまぐちすぐる) 

松前公！一 (まつまえきみたか) 
構成夕 I チ岡本 


すよネ。 

松前それに最近のゲームは、 
画面と音楽が合つていないちのが 
多いと感じませんか。宇宙物のゲ 
—ムなのに、音楽は歌謡曲つぼか 
つだり…。 

夕—チなるほど。お二人はゲ 
—ム音楽がポッブスやフユ—ジヨ 
ンになつてしまうことは、ゲーム 
音楽の本来の良さを失つてい v と、 
お考えなんですね。 

松前それで今回のレ n — ディ 
ンヴは、 FM 音源を一切使わない 
で、あえてファ// /n ンの PSG と 
サンプ U ンヴ音、 I 部の生楽器を 
使用して演奏しだんです。 

山□僕らがゲ—ム///ユ—ジッ 
クをつ<るとこ f つなるよ、つてい 
f つのを聴いてもらいだかつだんで 
すね。 

松前ゲ I △ミユ—ジックとい 
一つのは、新しい分野な訳ですから、 
VGM を普通の歌謡曲に近づける 
んではな<、新しい音楽の方向に 
向かつてほしいと考えています。 

M 味 to え f ! f つ r ぐれた6 
新たな何かを発^できる… 

ぞラ n ラ rlfr I はあるん r す 

夕—チ今回のレ n — ドは、ゲ 
—ムがな v ていきなり音楽とい Q 
ことなんですが…。 

山□僕らのレ n — ドは、ゲ— 
△音楽の好きな人達に、もつと何 
かを感じてほしいといラ願望をこ 
めて作りましだ。 

松前これからの世代は、与え 
られだものだけで満足してちやい 
けないと思います。いろんなもの 
に疑問を持ち、そこから自分の感 
性を伸ばしてほしい。例えば、"ア 
ゥトラン"から流れて v る曲はフ 
ユ—ジヨンつぼいけど、それだつ 
だら誰でも想像しえる A ; じやない 
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GMO レコ—ドが VGM フアンに贈る新音楽 

「エキスポの万国大戦 略」 
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EXPO 


■レコード紹介 

令5 Ti ；： なぃ析音柰の 
牧士 

EXPO の「エキ X 
ポの万国大戦略」を聴 
いてみた。曲全体とし 
て、今まであった音楽 
の規則を一切排除し、 
こんな展開あったのか 
と思わせるよ5な作0 
になっている。ここら 
へんが、ゲームをやっ 
ていて先に進んだとき、 
「あ、こんな展開にな 
るなんて… j といった 
ような感じが似ている。 

また、フアミ：□ンの 
PSG を使って異色な 
曲も作っているが、こ 
れにはデイスクシステ 
厶の特殊音源も含まれ 
てるよ〇 

そう、そう、 レコー 
ドとカセットは共通な 
んだけど、 CD は2曲 
追加で、全部の曲共リ 
ミックスパージョンに 
なっているとのこと。 

リミックス、と言って 
も全体的な曲調を変え 
るのではなくて、曲の 
終り方のちょっとした 
所などを変えており、 
これは「音楽的な遊び j 
の1つなんでしょう。 
• LP . カセットは共 
に没 ㈤ 円。 CD は? 8 G 0 
円。 ’ GMO レーベルよ 
り絶賛発売中ガ 

■改めて PSG とは 

PSG を、初心にか 
えり簡単に説明してお 
くと、「プログラム.サ 
ウンド • ジェネレータ 
- j の英語の頭文字だ 
よ。そんなことわかっ 
てるよ一なんて言わな 
いで見てよ。 

PSG は、元々矩形 
波と呼ばれる角ばった 
音波を元にし r 、 音階 
などの要素をコンピュ 
—夕にプログラムして 
音楽を鳴らすもの。フ 
アミコンでは、矩®波 
の他に三角波も持って 
いる0 

業務用の PSG はい 
ろんな波形を作れると 
いろ利点を持っている。 
また、音源の場合 
は、音を作る要素が良 
くて、良い音が出せる 
んだ.、と覚え rr ね。 

_GMO から T シャツ 
ブレゼント 

胸に ' 4 GMO " とマ 
—クの入づた丁シャツ 
がゲーメスト読者に10 
枚 GMO からプレゼン 
卜が串たよ。:菘募の方 
法は85ページを見てね。 



かつて思います。もつとこんなの 
があるんじやないかつて、考えて 
ほしいですね。 

山□僕等のレ n — ドは、聴い 
ていだだ<と、最初違和感を感じ 
ると思います。 

松前曲を聴いて「これは I 体 
なんなんだ?」つて疑問を持つて 
興味を持つてほしいんです。何度 
も聴いていだだいている/つちに、 
新だな発見が出て<ると思います 
よ。 

山ロレ n — ドの制作過程にお 
いて、普通とは違うものをと考え 
て、音楽の〃隠れキャラ"をだ< 
さん入れました。 

松前この発想はとてちゲ—ム 
つぼい感じがするんですよね。例 
えば、ハドソンのゲ—ムをしてい 
だら、八ドソンの音のゲ—ムのキ 
ャラが出てきた、しかし、このキ 
ャラがわかるのは昔のハドソンの 
ゲ—ムを知つていなければわかり 
ませんよね。僕等の音楽の中にも 
音楽をすつと勉強している人が聴 
いたら笑えるとい/つか、おもしろ 
いと感じる所なんかをだ<さん作 
つております。 

山 □ このレ n — ドに隠されだ 
謎がわかるつて——。 

夕—チウ—ン、それは何回も 
聴 v ことによつて、わかつて v る 
とい〇ことですね。 

竹は U 何かを求め <fJ つ rn る 

”；一:志の出会 n— 

それが決定的なことなんだ 

夕—チところで、エキスポの 
お二人が、アルフアレコ|ドから 
レ n —ドを出されだきつかけつて 
何だつだんですか。 

山□去年、ニツボン放送で行 
なわれだフアミ n ンフェステバル 
の会場で、 GM 〇レーベルを主宰 


している小尾 I 介さんにお会いしだ 
んです。小尾さんは、丫 M 〇のブロ 
デュ—サーをされておられた方で、 
そこで小尾さんのゲ—と///ュ—ジ 
ツクの話に引きこまれましてね。 

松前その後、 GM 〇レ—ベル 
のコナ///>〇し3の中で〃もえろ 
ツ V ンビ 1〃 のアレンジ等を手が 
けました。 

夕—チそ〇ですか。それで丫 
M 〇をプ□デュ—スされだ小尾さ 
んが、今回エキスポのプ□デュ— 
スちされているんですか? 

山口そ〇です。丫 M 〇がデビ 
ュ—しだ時の新しい曲と新しい楽 
器とい^のは、エキスポの場合も 
共通点がありますね。 

松前楽器については、 YM 〇 
の場合はシンセサイザ—で、僕た 
ちの場合は PSG です。 

夕—チなるほど、 YM 〇との 
共通点は、 n ンピュ—夕いわゆる 
科学技術が駆使されているという 
ことですね。 

山□ええ、 YM 〇の場合もゲ 
—ム音楽に触発されてつ<られだ 
のがデビュ I 曲で、インべ I ダ I 
等の VGM が入つているでしよう。 
エキスポの場合ち同じことが言え 
るんじやないですか。 

松前ゲ—ム音楽の好きな人は、 
ぜひ僕達のレ n — ドを聞いてほし 
いですね。 

夕—チアルバムの中では、何 
が I 番気に入つてますか。 

山□巳サイドの「エキスポ博 
土の逆ロココ大作戦」ですね。 

松前僕ちいつしよです。 

夕—チ今日はど〇もありがと 
うございましだ。 ^ 
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力^ステ_カォ f タパこ® く現 = 望 

ぐ,\ 


ゲームフワー■ウ必間て噂され3幻め雑誌 

-“コイしジャーナル”。今、我々仍前に 

遂に4グ正体を現わした。 

® 基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

® 新製品やインカム情報が知り 
だいキミは 

，「ニュー マシン インフォメーション」「 ロケーショ 

I ン別業況」を読もう。 

☆欲しい人は、1冊1200円 
現金書留で出してね/ 


株式会社コインシヤ ー^ナノレ 

亍530大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL 06(315)7739 FAX 06(315)8075 



'综鲜麵、 | 

た:ルか a く ^/:^ rj 乂、::ふ乂☆公: 


ねばり強<がんばってい<そ 


ビデオゲーム 

ライブラリー 

を： K 35 


す。 

中には、むずかしいんじや 
ないかな' と心配して下さる 
お便りもあります。どのよう 
な意見でも関心を持つていた 
だけることは' ありがたいこ 
とです。 

今後もどのよ-つなご意見、 
アイデアでも結構ですからお 
寄せ下さい。 



お知らせしていきます。 

ゲーメストでは 

編集部としては' この仕事 

はわれわれの力からすると大 

変大きく困難なもの、と認識 

していますので、さて、どこ 

からいくか、とい-つところで 

悩んでいます。これが正直な 

ところです。 

でも、悩んでいるだけでは 

n 卜は進まないので、自から 


の最初の I 歩、最初の I 本が 
大切とい-つことで話し合つた 
結果' 新声社は「ゲ—メスト」 

の広告収入の-つち' 毎月 I 定 

率の金額を積み立てていく。 

このことをまず実行すること 

とな〇ました。 

「ゲーメスト」の広告収入か 

らみて、それほど大吉な金額 

とはならないでしょラが' い 

つかは雪の結晶の核のょ I つな 

ちのになるかち知れません。 

本当に気の長い話になりそ 

うですが、私たちは今後も読 

者の皆さん' またメーカーの 

皆さんのご理解と協力を得な 

がら、ねば〇強くこの仕事を 

進めて行$たいと思います。 

よろしくネ。 

(ゲ—メスト編集部) 


% 




君たちのご意見 
待ってます 


ゲ—メスト編集部が前号で 
提案した「ビデオゲ—ム•ラ 
イブラリ—をつくろう/」の 
記事に、読者の皆さんからも、 
賛成の意見が寄せられていま 


メーカーのご意見 

はつきり言つて' 今のとこ 

ろ、メ—カーサイドからは公 

式の意見' 反応は寄せられて 

いませんが' 編集部ではあら 

ゆる折をみて、まずメ I 力 I 

側のご意見をお聞ぎするつち 

〇でおります。 

これも大切な仕事の I つと 

して実行してまいりますので、 

その経過•結果は順次誌上で 
























なんだ一一ーゾ / と litei^i 


ベる) 

ぼ . (しばらくして) 

どぅして GAME が悪いこと 
なんですか？ 

指規則できまつているか 
らです。 

ぼそれじゃあ答えになり 
ません。では、どぅしてそん 
な規則ができたのですか。 

指(いきなり感情的にな 


る)だつて悪いことでしょう。 
あなた反省の色がないわね。 

ぼだから、どうして悪い 
かわからないと、反省がで^ 
ません。どうしてだめなんで 
すか。 

指だから規則で きまつて 
いるからです。 

ぼそんないきすぎた規則 
ばつかりつくるから、〇〇中 
学のょうになるのです。 

※ちなみに 〇〇 中学という 
のは、2年くらい前から男子 
全員 5 分刈りにして、そのた 
めに不良が多くなり、校内暴 
力が多発しているおそろしい 
学校である(ぼくはその学校 
ではない)。 

指そんなことは関係あり 
ません。規則を破ることは悪 
いことです。 

ぼたしかに規則を破るの 
は悪いことです。それはあや 
まります。しかし、ぼくが聞 
いているのは どうして GAM 
E がだめなことかと いうこと 
です。 

指だめなものはだめです。 

ここで、いままでの話を聞 
いていた店員さんが話しかけ 
てくる。 

店(指導員の方を向き) 
あなたの言つていることはま 
ちがつています。たしかに、こ 
の規則は横暴です。だめなも 
のはだめなんていう理由じや 


子供たちは納得しませんよ。 

指あなたはだまつていな 
さい。きみ、ちよつ と 向 こ、っ 
に来なさい。 ' 0-m 

指あなたはすこしも反省 
してないわね。悪いことした 
ってわかってるの。 

ぼだから、ぼくはどうし 
て GAME がだめなのかと何 
度も聞いています。 

指あのような所には不良 
がたくさんいるでしよ。そん 
な人たちからお金をまき上げ 
られたらどうするの。 

ぼ今は、あそこのゲ—ム 
コ—ナ I には不良の人はほと 
んどいません。 

指いないことはないでし 
よ。 

ぼそんなことをいってた 
ら道だって歩けません。 

指お金をたくさん使うで 
しよ。 

ぼお金を払うのはあたり 
前です。遊ばせてもらうんだ 
から。それに' 無駄遣いする 
かどうかは' しつけの問題で 
す。無駄遣いしている人は、 
もしもこの世界に GAME が 
なくても、やっぱり無駄遣い 
していたでし r う。それを G 
AME のせいにするのは、お 
かどちがいだと思います。 

指勉強をしなくなるでし 
上0 

ぼ勉強だって同じです。 
GAME をして勉強をしない 
人は、 GAME をしなくても 


だめな ものは ダ メ！ 

と言ったって 

ぼくにはできないのです 


勉強をしないでしよう。 

指なんの得にもならない 
でしよ。 

ぼ集中力がつくし、友人 
との信頼関係も深くなリます。 
もちろんとても楽しいし、お 
金だってまき上げられたこと 
はありません。だいたい 、 G 
AME を楽しんでいる仲間で 
あれば、年齢や学校に関係な 
く友達があります。もっとも、 
お金も多少はかかりますが、 
こづかいの中からきちんと出 
しているんだから問題はない 
と思います。 

指あなたの言っているこ 
とはいいわけにしかなリませ 

ん 。学校名と名前を言いなさ 
\ 〇 

^ . 

これで I 応、この話は終り 
ですが、編集部のみなさんや 
5认者のみなさんはどう思いま 
すか。 

ぼくはやっぱり、あっちの 
言つていることがまちがつて 
いると思います。 

たいたい、ゲ I ムセンタ I 
の内情もしらないで、「だめ 
だ」の一点張りでは、子供も 
納得がいかないでしよう。 

たしかに、他の町では不良 
のた まリ 場になっているゲ— 
ムセンタ I もあるかもしれ ま 
せん。しかし、ぼくたちの市 
にはそんな所はひとつもあり 
ません。 0 

もつとゲ—ムセンタ—の内 
情を理解し、時代おくれの考 
えはやめてほしいと思います。 

この件に関して賛成、反対 
の意見のある人は、ゲ—メス 
トアイランドにおたより下さ 

(秋田県ポツになるのがと 
つてもこわい AIL As 君) 
★すごくいいお便りだつたと 
思-つよ。もち力—ドあたり。 


☆ぼくの話を聞いて下さい。 

fw<tiG< 

好きな中学生です。 
ぼくたちの1 

が許可されていません。しか 
し、それにもめげずに、ぼく 
は市内のあるデパ—卜で G < 
ME をしていました。 

しかし、 

がきたのです。 


| 口 >< mil L 一 | -c i 

3 AME が とても 大 
ナ生です。しかし、 

) 市では' GAME 


、いました。 

そこに校外指導員 


指導員(以下「指」)あな 
た、こんな所で GAME なん 
てやつてないで、すぐ帰りな 
さい。 

ぼく (以下「ぼ」)はい、 
これが終つたら帰ります 。 (R 
— TYPE をやつていた) 

指だめです。すぐ帰りな 
さい。まつたく…(ここで G 
AME の 悪口を たくさんしや 
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奈何でしょう？ 


春ヒント1:昔は PLAYER を 
攻撃していました。 

❿ヒント2 :やがて得点にな 
りました。 

•ヒント3 : PLAYER の連射 
を助けています。 

•ヒント4 :この会社のトレ 
ードマークです。 

♦ヒント5 : ENERGY 補給 
もやっています。 

A :弥七 

• 1でわかったあなた：奇跡 
です。ゲーメスト大学のキッ 
ク • ターヤオ教授があなたを 
祝福にくるでしよう/ 

• 2でわかったあなた：さて 


は CAPCOM のまわし者？ 

• 3でわかったあなた：マニ 
アかカプコンフアン。 

• 4でわかったあなた：ミー 

ノ、 — 〇 

• 5でわかったあなた：ゲー 

マー。 

わからなかった人：アナタハ、 
ゲームヲ、シッテイマスカ？ 
(ウソウソ、それで普通です） 
(愛知県 K •丨君） 

★答えを見ると、なるほど… 
と思った人も多いんじゃない 
かな7 (こ d い5クイズは 
実は簡単そラで難しい）いき 
なり•くいず//いろんなク 
イズを待ってるよ。 







思わず叫びました 

モモちやん 
かわい— 

☆この間、私めは久々に東京 
をはなれ、地方の某ゲーセン 
に行きました。で、そこには 
ワンダーモモがおいてあった 
んで、「おっ、やろう//」…と 
思ったら、誰かに先を越され 
てしまいました。しかたなく 
私めはその人のプレイを見せ 
てもらうことにしました。 

しかし/ 何ということで 
しよう//彼はうつむいて二 
ヤニヤしながら、モモちゃん 
を敵にぶつけているではあ一 
りませんか//そう、彼はモ 
モちゃんをいたぶっていたの 
です。 

何だかモモちゃんが僕に助 
けを求めているような気がし 
たので、僕は「かわいそうだ 
からやめてあげて」と言い、 
止めに入りました。そしたら 
「お前に言われる筋はない.//」 
と言われてしまいました。 

数秒後、モモちゃんは泣い 
ちゃいました。私も一緒に泣 
いちゃいました。「え一ん、も 
うだめぇウ」…私のまわりに 
は、もうだ一れもいませんで 

した。ヒェ-〇 

(東京都凱聖クールギン君） 
★そラか、そんな楽しみ方も 
あったのか…思わずワンダー 
モモをやりに行く私、御旅屋 
でした。 
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ちよつとおかしいんじやな 
ぃの？ 

9 月 号のゲ—メストの、ア 
ウト ランのとこのギアガチャ 
技、あれ、おかしいよ〜。コ 
スリと同じだよ。ゲ—ム台い 
じめて…。レバ—をガチャガ 
チヤしてスピ—ド落とさない。 
ポタンガチゴリこすって連射 
する。どっちもゲ—ム台いじ 
めてるだけだよ/ 

アウトランとかの、あのレ 
バーつて、ボタンみたいにポ 
ンポンかえられないでしよ。 


ガチャガチャやって、レバ— 
つぶしてでき なくなっ て自分 
の首しめてるだけだよ。 

確かゲ—メスト8月号で、 
「永久パタ—ンと邪道」って 
とこに、邪道とはバグ利用、 
その他の方法を使ってハィス 
コアを出す方法、と書いてい 
るのに、それともギアガチャ 
技はゲ—ム台もいためない、 
いくらやつてもレバ—はそれ 
ほどバカにならず' 邪道でな 
いと言うのですか。 

邪道やったらハィスコア集 
計から除かれるよ—と書いて 
いるのに、ギアガチャ技 OK 
て、おかしい。ギアガチャし 
てる人すごいよ。道にそれそ 
うになると、かたきのように 
ガチャガチャガチャガチャ… 
ひどいですね。 

私は、ゲ—メストはマナ— 
やゲ—ム台の ことを よく 考え 
てると 思っていたのですが、 
ガッカリですよ。 

ギアガチャ技' 考えなおし 
てみたらどうでしよう。 

アウトランが泣いてるよ/ 
(大分県宮崎ちひろ) 






だから0て 
ゲ—厶場で爆竹を 
ならすなんて 
バカですよ 

おいらの怒りがパク八ツだぁ| 


M . N . L ブしィ中に 

爆竹魔が 

/\ィジヤツク H 



☆ある日、僕がゲ—センでミ 
ッドナィトランディングをや 
つていた時のことです。プレ 
ィ中に突然' 筐体のとびらの 
下から、ニョッ//と手が入 
つてきたんです。 

ん!?何とその手の先には 
爆竹があるではないですか// 
爆竹は「危ない//」と思うや 
否や爆発し、僕は手にやけど 
をしてしまいました。 


とびらを開けてみると、犯 
人は高校生風のツッパリ兄ち 
やんでした。当然、僕はその 
兄ちやんに文句をつけたので 
すが、なんと兄ちやんは「俺 
じやね—」とか「この野郎' 
ケンカ売つてんのか」などと 
すごんできたのです。仕方な 
く「別に…」と言って、その 
場を I 時離れました。 

もう大丈夫だろう、と思つ 


て、再びミッドナィトランデ 
ィングをやりはじめると、ま 
たまた手が入ってくるではな 
いですか// 

僕は急いでとびらを開けま 
した。すると' 案の定、また 
例の兄ちゃんがいたんです。 
手に爆竹を持って…おまけに 
火までついていました。そし 
て何と兄ちゃんは' その爆竹 
を僕に持たせたんです。 

僕はびっくりして爆竹を兄 
ちゃんに投げつけ、ダッシュ 
でエレべ一夕—の所まで逃げ 
ました。エレべ—夕—に飛び 
秉って、まさにとびらが閉ま 
ろうと するとき、あつちから 
あの兄ちゃんが走ってくるの 
が見えました。 

恐しくつて、勢いで8 F ま 


で行き、そこから階段で逃げ 
ました。もぅこんな恐しい思 
いはいやだ//あ—、怖かつ 
た。 

(千葉県大塚光直君) 
★いや、こわ—つ//:(この 
言葉で笑える人は、すでに私 
と同年代!?:あのころの才— 
ル〇イトニツ〇ンはよかつた 
なあ…)なんて恐しい話なん 
でしよ-つ//:それにしても八 
イジヤツクがゲ—ムの世界に 
まで忍び寄つてきたとは|?: 
いやな世の中ですねえ。お店 
の人は八イジヤツクに対し、 
断固たる態度で応対し、排除 
してほしいですね。お見舞い 
がわりにテレカあたりね。 
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こだわらないと 
良いゲー^って 
できないネ 


タメときめつけられても 
やっぱりすばらしいことだ 


☆9 月号にお便り（気軽に付 
き合えるゲーセン仲間って最 
高= 45頁）が載って以来、僕 
はゲーセン仲間の人にだけほ 
められました。 

なぜ「ゲーセン仲間だけ」 
なのかわかりますか？ それ 
は、僕の学校ではゲーセンに 
は行ってはいけないことにな 
っているからなのです。 

だから、ゲーセンの本（ゲ 
ーメスト）に載ったというだ 
けで先生におこられました。 
そして「もうゲーメストを買 
うな」とまで言われました。 

僕は中学生のうえに、住ん 
でいる所はド田舎。気ばらし 
にゲーセンに行こうと思って 
も、汽車で20分、自転車で2 
時間半//だいたい中学生が 
汽車に乗り、わざわざゲーセ 
ンに遊びに行くなんて、おこ 
られてあたりまえです。 


でも、人に白い目て見られ 
ても、先生や親におこられて 
も、何故僕はゲーセンに行く 
のでしょう！？何故ゲーメス 
卜を買うのでしょう！？それ 
は自分でもわかりません。し 
かし、それは悪いことではな 
いと思います。それどころか、 
本当はすばらしいことだと思 
います。 

(島根県小林良介君） 

★小林君、いつもお便りあり 
がとろ。心を開いて語り合え 
る友をつくっていきたい、と 
いラ、9月号の君のお便り、 
私が教師だったら、ほめるん 
だけどネ。 

固定観念=良識•常識、と 
信じて他人をしばりつける大 
人って結構多いからね。 

小林君は、少なくともそん 
な大人にはならないよ。あせ 
らずに、やっていこうよ。 




もの分かりのいい人って 
案外他人^自分を 
信じていないのかも… 
時には 

こだわり通すってこと 
必要なんだと思ろ 


辱（北海道米ニスト 
井斉君）★む、彼女が 
抱いているのは日-… 



☆一体「良いゲ—ム」って何 
ざんしょ？やっぱり「売れ 
るゲ—なんでしょうか？ 
まぁ確かに売れるゲ—厶っ 
てのは何か魅力的なものを感 
じますね。「こいつはスゴィ 
// J 「やってみたい」「やりた 
い/」てな具合に。 

そういうゲ—ムの1番の武 
器は「斬新さ、目新しさ」だ 
と思いますね。今まで売れた 
(人気のあつた)ゲ—厶機を 
全て並べてみると、ある程度 
のタイプ別の分類はできても 
おのおのはほとんど、 とい、つ 


つきあげがあつたけど' この 
ゲ—厶はこぅいぅ世界のゲ— 
厶なんだ」って Is *。 えらいぞ 
//:岩井さん。ああいぅ「こ 
だわり」を持った人は大好き 
です。何かにこだわらないと 
新しい考えつて出ないんです 
ょね。 

(高知県むいらぶあま君) 
★営業、開発、上役、同僚… 
と入り組んだ組織の中で、こ 
れだけはゆずれない' という 
I 線にこだわり続けるとい-つ 
ことは並大抵のことじやない 
と思うよ。 

これからも' こだわり派の 
開発者の皆さん' 大ヒツト作 
をつくつて下さい。期待して 
います。 


か、全く違つたものになつて 
いると思います。 

今の小さい子には昔のゲ— 
ムは確かに新鮮にみえるので 
しょう。しかし「あの XX が 
帰つてきた」つてのは、そろ 
そろ終わりにした方がいいと 
思います。今は大手もふくめ 
てメ —力—全部が「おだんご」 
になつている状態。苦労して 
いるのはわかるんだけど、「ま 
たか//」というセリフは聞き 
たくないでしょう。 

レトロブ— 厶とかいつて、 
古い物が流行してたりするけ 
れど、こういう風な仕事(ゲ 
—厶、ホビ—関係)つてい、 っ 
のは、流行を追い始めたら負 
けですね。そりやあ、ある程 
度はもちますけど。 

ゲ—厶に関しては、流行は 
「追う」ものではなく「創る」 
(「作る」ではない)ものだと思 
うのです。 

そういつた点で、9月号の 
ミツドナイトランデイングの 
開発者の方の話(10〜12頁) 
には感動しました。 

「ドンパチ入れろつてすごい 


たくさんの子供たちに 
夢を売ってあげたい 


味を持つていましたから、並 はずのゲ—センが悪役にした 


初めてお便りします。9月 
号の愛知県の KKK さんのお 
便り(ハムレツトの心境=47 
頁)にうなずける所があるの 
で、筆をとりました。 



僕も E 高校1年です。推せ 
ん入学するほど頭はよくない 
ので、試験を受けたんですが' 

試験が終わってそのあと' 面 
接の参考にするとかいって試 
験官が配ってきた紙に、自分 
の趣味を記入する所がありま 
した。(僕の入った学校は新し 
いので、そぅいった調査をす 
るのかも知れません。) 

ゲ—厶と書くべきか、書か 
ぬべきか迷いましたが、まま 
よ、という訳で書いてしまい 
ました。僕は他にいくつか趣 

•(広島県大原浩明君) 

★ネタが古いけど…その気合いを買ったヨン。 


ベて書きました。 

次の日、面接。面接官が僕に 
ょこした質問はこうでした。 
「将来何になりたいですか？」 
きた、と思いました。 もう 僕 
は腹を決めていました。 

「僕はゲ—厶が好きなので、 
将来ゲ—ムを作る仕事につき 
たいと思つています」 

そして心の中で、その続き 
を叫びました。「たくさんの子 
供達に' 夢を売ってあげょう 
と思つているんで す」 

幸い、そのことについて僕 
は何も言われたりしていませ 
ん。しかし、これは あくまで 
僕とこの学校の例であり、他 
の学校ではどうなのか知りま 
せん。 KKK さんの疑問も' 
もつともだと思 
います。 

ゲ—ムセンタ 
I は、今は少年 
の行く不健全な 
場所ときめつれ 
られている傾向 
がありますから、 
子供に夢を売る 


て上げられています。<-7、日 
本にゲ—セン立入禁止を定め 
ている学校が、はたして何校 
あるんですか!?新風営法で、 
いわゆるピンクといつしよに 
されているのは歯がゆく感じ 
られます。 

僕の友達の I 人は言ってい 
ます。 

「ゲ—ムに熱中した僕達が日 
本の社会を背負うようになれ 
ば、ゲ—センに理解のある大 
人が増えるから、ゲ—センへ 
の規制もゆるむんじやないか 
な」 

息の長い話ですが、僕はそ 
の日をひたすら待ちます 。 K 
KK さんのような疑問を' そ 
んな未来の子供にまで持たせ 
たくはありません。僕は大人 
になっても、ゲ—ムへの渴望 
をおそらく捨てないでしよう。 

(静岡県現世の座敷童子) 
★確かに、座敷童子君が大人 
になる頃には' ゲ—センに対 
するィメ—ジは大分変わるか 
もネ。将来に期待して大いに 
頑張りましよ-つ。 
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ヘ^ P ヤツ/ 


それは君かも知れない 
それとも… 
確かにあなたです 



☆ダライアスでラウンドクリ 
アの時の BGM に合わせて連 
射してしまう奴。 

♦ダライアスの WAVE を見て 

思わず「波紋カッタァ-ソ 

//」と絶叫してしまう荒木飛 
呂彦ファン。ああ、ツエペリ 
氏が亡くなってしもうた…。 

(私とその仲間内のことです 
か？…… ㊃ ） 

籲サンダーセプ ターで コスリ 
をやる奴。（できるもんならや 
ってみろ//) 

• ダブルドラゴンを2人でプ 
レイして、 コンティ ニューし 
まくってラストまで行ったは 
良いが、最後の決闘で勝負が 
つかなかったため、とうとう 
ENDING を見ることができず、 
5分間そのままぼ一ぜんとし 
ていた U 君と S 君。 

(栃木県奉安 '' ERFT 洋行 
君） 


☆トラックポールで指をはさ鑛 
んで血を出す奴。 

籲プレイ時間よりネーム入れ 獵 
の方が長い奴。 

♦ハング オンで思いっ切り体 _ 
をかたむけたら、ずり落ちて 
しまう奴。 m 

• トラックポールを思いっき 
り回したら、となりの人の顔_ 
にビンタとなってしまう奴。 

♦スぺハリならず、ダライア:. 
スの振動で酔ってしまう奴。 
(北海道 HiF 君） 靈 

★トラックボールをする時は 
w ニクイあん畜生"を隣に座ら 翳 
せて熱中すれば!？ビタン/ 

あ、ゴメンゴメン、って訳 _ 

☆ゲームプレイ中に連射をす 
る時、画面を見ないで自分の 
指を見て連射する T 次君（仮 
名）。そのためにすぐに死んで 
しまうんだけど、何故か機械 m 


★ 5 む、やっぱり波紋カツタ 

のせいにしてしまう。 


一のネタは全国 （7) で使用 

(山形県浅利蜆君） 

_ 

されていたか…。私にはウェ 

★きっと連射に集中しすぎな 


ーブの音がパパウパウバウと 

んでしよろ、 T 次君（仮名） 

_ 

しか聞こえない/:/ 

は…0 




_ 






(茨城県熊沢蘭君） 
★荒本飛呂彦を極めたか 
!?ウイリー// 



店員 7/ UG / レゼし 


☆みなさん、それぞれのゲ— 
ムセンタ—のことなどについ 
ていろいろ知らせてくれます 
が、ぼくの話も聞いて下さい。 

某月某日、ぼくは友達と2 
人である大手メ—カー直営店 
へ行きました。開店 5 分ほど 
前にそこに着き、店が開くの 


を待つていました。 

ところが開店時間になつて 
も、店が開きません。ぼくた 
ちは、おかしいな〜と思いつ 
つも、そんなことは別に気に 
せずゲ—ムの話題に花を咲か 
せていました。 

開店時間から遅れること10 


(北海道〃究極のメ 
ュ I "君)★最近見か 
けないと思つていたら、 
旅先からこんな写真£が 
届キ J ました。 


分' 店員さん(店長さんかも 
しれない)が車でやつて来て 
そのゲ—ムセンターは開きま 
した。ぼくたちは、開店時間に 
来るのは初めてだったので、 
こんなこともあるのかなと思 
つて、 2 階の 50 円プ レイコ— 
ナ—に行きました。 


すると、さつき車で来た店 
員さんが近寄つてきて、「さき 
ほどはおくれてきてしまつて 
申し訳ありませんでした。お 
わびに1プレィずつサ—ビス 
します」と言つてくれたんで 
す。 

ぼくたちはぅれしくて、喜 
んでその話をぅけました。ぼ 
くは申し訳ないなあと思つて、 
50円の"ファンタジーゾ—ン" 
をお願いしました。欲の深い 
(1?:)友人 T は、1階の100 
円の，，アウトラン々をお願い 
して、やつていました。 

ぼくたちが、さわやかな経 
験をしたそこのゲームセンタ 
I は、さつきの話の店員さん 
以外の人も、とても礼儀正し 
く、やさしい店員さんばかり 
で、ゲ—ムセンタ—の地位向 
上に努力しているなあ、とつ 
くづく 痛感します。また、プレ 
ィ しに 来る人も、マナ—を守 
るいい人たちばかりで、ぼく 
も安心してプレイできます。 

あなたの通つているゲ—ム 
センタ—ではどうですか。 

(愛知県五十里慎哉君) 


I :.— . 11 



术ク G 

V ッてャた体験 


☆ぼくが両替機でくしやくし 
やの千円札をくずそぅとして 
できなかったので、友達にた 
のむと軽くあしらわれてしま 
いました。 

仕様がなく両替機でねばっ 
ていると、パンチパ—マで、 
ちよつとヤクザ風の人が来て 
いきなり千円札を突き出して 
「かえてやる よ」 


と言つたので、おそるおそ. 
る替えてもらいました。 

お礼を言ぅと、「おぅ」と言 
つて、ダブルドラゴンをやリ 
に行きました。 

見掛けによらずやさしい人 
だと思いました。 

(東京都新本耕司君) 

★その人、やつばりダブルド 
ラゴン? 


カメ、 rT 「監視」 

人 G 目(「見守 JJ 



☆たまに小さなゲ—センなん 
かで、お店の中には店長はお 
ろか店員もいなくつて' 店内 
にはテレビカメラを設置して 
るだけの店つてありますよね。 
みなさんだつたら気にします 
か？これ|?: 

僕はとつても気になるので 
す。プレイしているところを 
監視されているよぅな気がし 
て、何となく嫌な気持ちがす 
るんです。(こんな店がよく才 
I ル50円だが、ランクがハ— 
ドだったりするんですヨ) 

そりや、広いゲ—センで目 
の届かない場所なんかをテレ 
ビカメラで見てるつていうの 



はいいんです。でもやっぱり、 
僕としては、テレビカメラで 
「監視」されるよりも、カウ 
ンタ—にいて「見守って」い 
てほしいんです。何といって 
も客とお店のつながりって大 
切だと思ぅから。 

それにテレビカメラの設置 
してある店って、本当はテレ 
ビカメラのモニタ—なんてめ 
ったに見ないで、客のことな 
んかかまっていない場合が多 
いんですよね。これだから中 
高生がいい気になってタバコ 
を吸ったりしてるんですよ。 

せっかくのゲ—センだから 
機械じやなく、人間の「温か 
い目」に守られたい僕の気持 
ち、皆さんにはわかつてもら 
えるでしょぅか？ 

(福岡県浦本正君) 

★確かに、テレビカメラが静 
かに動いてるのって気味悪い 
よね。やっぱり、お店の中に 
1人でも気さくで話のわかる 
店員さんがいると' 雰囲気も 
ずいぶん変わると思-つんだけ 
どね。 












































マニア狙い撃ち必陰謀か!？ 

コンバットスク■ルの 
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BY セ〇•カプ〇ン•コ〇ミ3社共同作品 
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長崎県 

WANDER J-R 君です 

黍私と悪友の勇姿源平討魔运公^のぼりを見逃して 
はいけません。 



私の住んでいる所は俗にい 
う田舎(島原市)で、まともな 
ゲーセンは1店しかありませ 
ん。よって ''ポクちゃんのゲ 
ーセンにしかいない変な奴" 

を紹介させていただきます。 
•トップバッターは、根っか 
らのスピード狂で、ツインビ 
一なら青べルとり放題。 ファ 
ンタジーゾーンでは、ロケッ 
トエンジンを SOLD OUT する、 
見せるためのゲームを極めた 
''エンターティナーのり〃。 
•つづきましては、今をさる 
こと5年前け）、あのゼビウ 
スの16エリアをザッパーとブ 
ラスターを全く撃たずに抜け 
ること数回。以来何かと話題 
の種になる ''ドット単位の魔 
術師清ちゃん"。彼はスペース 
ハリアーで1〜18面を弾を撃 
たずにクリアしたのである 
(ボスで逃げていかない奴だ 
け撃った)。 

_そして黒猫ヤ〇卜の宅急便 
みたいな服を着て、いきなり 
出没するしぶみのきいた、二 


クイやつ''くつべら一ごうし 
どみ"。 

•どんじりにひかえしは、 
NEW ゲームが 入荷されると、 
コンティニューしまくって、 
他の人にはプレイさせない小 
学生軍団 ''こんていにゅ一す 
る吉君とゆかいな仲間達〃。 
•そして今月のおめでたい!？ 
方、それは ''シーザー徳住" 
改め '、 WANDER J - R " ことボ 
クです。 

長崎市の、あるゲーセンに 
行ってハイスコアを出しても、 
私達の名前のかわりに常連の 
名前が載るんです。ゲーメス 
卜7月号（だったかな？）の 
タコ坊君のケースと全く同じ 
です。 

まったく腹が立ちましたよ 

うだっ/ 

ちょっと ''ぐち"をたれて 
しまいましたが、私達は日々 
のあらゆる困難にもめげず、 
毎日 "TAKE IT EASY " を信 
条にしてがんばってます。 



いきなり だが、セ〇•カブ 
〇ン•コ〇ミの 3 社共同で二 
ュ—ゲ—ムが出たぞ/幅20 
|11 ><奥行 1〇〇|11 ><高さ 10 £の超 
大型筐体で、実際に戦闘を体 
験しても らおぅといぅ 「コン 
バットスク—ルの狼」だッ/ 
内容も「訓練学校を卒業し 
て実戦に出る」と、例のヤツ 
と全く同じだ。 

しかし、使用する武器は本 
. . I 


物で' 敵の攻撃も同上だ。I 
度コインを投入したら、逃げ 
ようつ たっても、 っ 遅い。壁に 
は百万ポルトの電気が流れて 
いるぞ。おつと、ここで おじ 
けずいた君、安心してくれ。 
このゲ—ムは上級者でなけれ 
ば、とても学校を卒業できな 
いようになつている。それ以 
下の人は骨折程度ですむとい 
うわけだね。 

余談だが、実戦へ行って、帰 
つてきた人はいないらしい。 
まあ、ゲ—メスト読者なら、 
これくらい予想のついた事だ 
から心配ないよね。 

ところで「この ゲー ムは才 
ペレ—夕—に迷惑をかけるマ 
ニアI掃のため作られた」と 
いう噂があるが気にしないで 
くれ。ちなみに、この噂を流 
したナ〇コ社員は 3 日前、晴 
海埠頭で水死体となって発見 
されたそうだ。 

最後に|言、『マニア以外の 
野郎はお呼びじやないゼ/』 
(愛知県はまきた原人は暴君) 
★ * つ—ん、いろんな意味であ 
ぶないゲ—厶だ。梅だな。 



アリ—シャ 
姫の生誕祭の 
真っ最中、ア 
リ—シャ姫は 
魔神サゥ H ル 
に生けに えと 
してとらわれ 
てしまつた。 
アル厶は鎮静 
剤で気を静め 
よぅと 思つた 
が' 間違って 
自白剤を飲ん 
でし まつた。 
そう、ただの 
バカである。 

そのバカが 
足を運んだの 


が、 WWWA 本部。「自分で救 
つてやりたいのだけれど、ド 
ラゴンになつたままもとに戻 
らなかつたら…」気の弱い奴 
である。 

さて、こんなのが依頼人だ 
と担当者もトラブルメ—カー 
トラコンダ— 〇イ ペアになる。 
「あんなのI体、え!?サウ 


エル!?ザゥ H ルだかザ ビエ 
ルだか知らんけれど、ま' あ 
たしらにとつちや敵じやない 
わね」……アムルは怖かった 
がガマンした。 

数日後、2人はアリ—シャ 
をつれて戻ってきた。「お金の 
方をお忘れなく8>」「ハハハ 
…… J とアリ—シヤはアムル 


君 


ち5 


御巧 
■KU1 
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のなさけなさにあきれ、ア— 
リヤ神に頼んで一生ドラゴン 
でいるよぅにしてもらつた。 

その後' アムルはヤケにな 
つてドラゴンパスタ—に出て 

いるとかいないとか . 。 

(山形県浅利蜆君) 

★ザウエルとの戦いの描写が 
ほしかつた//竹です。 
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• (兵庫県能転樹君） 

★やられた一貴様破門だ/(師匠より) 



溫ユ^^ 
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ゲームをつくる人 
になるには？ 


お答え：タイトー中央研究所 


0 僕は、将来ゲームを製作 
する仕事にたずさわりた 
いと思っています。それには 
どのような進路をたどったら 
良いでしょうか。 

プログラマーとデザイナー 
両方の見地から教えて下さい。 
両方同時になることは可能な 
のでしようか。 

(埼玉県平田浩高 3) 

A 高校3年生ですか。学校 
は何学科を専攻でしょう 
か、それによって大変な努力 
が必要です。一般的には次の 
様な事が言えます。ゲームは 
広い意味ではデサイナーとプ 
ログラマーで作れますが、実 
際の仕事の内容はもう少し専 
門的に区分されます。 

①企画②ハードウェア 
③ソフトウェア④サウンド 
⑤デサインのそれぞれ専門の 
人々がチームを組み、ゲーム 
を作り上げますので、この事 
を理解して下さい。 

では、君の質問に答えたい 
と思います。 

☆プログラマー（ソフトウ 


る事。パソコン等に興味が有 
り、いじってる事。 

☆デザイナー 

君は多分、上記の①企画を 
そう呼んでいると思いますの 
で企画に付いて説明します。 

企画にはゲーム企画とキャ 
ラクターが有ります。 

ゲーム企画は電気、機械と 
かデザインという様な専門的 
な知識は有れば尚良いが、特 
別必要有りません。それだけ 
に創造力、判断力など感性に 
富んだ想像力が必要とされま 
す。 

キャラクターは企画の絵の 
担当で、デザインの知識は有 
った方が良いが、普通の人々 
から絵がうまいと言われる位 
でないと無理です。文章を読 
んで場面を想像し、絵で表現 
出来なくてはいけません。企 
画もキャラクターも出来る人 
が望ましいが、基本的には分 
けて有ります。 

いづれも、ゲームが好きな 
事も要素の一つと言えます。 
がんばってください。 
(タイトー中央研究所柚木） 
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まじめな話です。聞いて下 
さい。 

その日僕は、とても有名な 
メ—力—の直営店に行き まし 
た。その店のスぺースクレ— 
ンの機械に(そのつかみどり 
機に)はまつていたわけで、 
さつそく台の一つに コインを 
投入して 始めました… が、な 


あんと/ . 菓子をよく見て 

みるとアリがいつぱいたかつ 
ているんです。アリが// 

「なあ I んだ」ではないです 
よ/大変なことだ// 

僕はぼうぜんとしたまま、 
手にした菓子類を残し、小走 
りに家に帰りました。 

ショックだつた。自分が信 


____ 嬲 繼_響 


用していたメ—力—の直営店 
が' 衛生上非常に悪かったこ 
とが。 

「店に相談したらょかつたの 
に」と言う人もいると思う。 
たしかに。なぜ I 言、言わな 
かつたか、とても後悔してい 
る。 

でもね、菓子を扱う機械を 
作る メー カ—さんこそ、そう 
いうことに |番気を付け なく 

0 0 0 0 0 



000 


全然悪意がないのに 
ちよつとした不注意から 
大キ J な痛手を 
受けることがある 
だから… 

いかに遊びでも… 
つかみどりの食品には 
も0と気を配って！ 



r 一 



これが当然ですね。いかに 
遊びが中心といっても' つか 
みどりの対象が食品だったら 
細心の注意が必要なのは言*つ 
までもありません。 

まず第 I に利用者(お客) 
のために、第二にゲ—厶場自 
身のために(事故が起こった 
時、マスコミに報道された時 
のィメ—ジダウン…想像した 
だけで鳥肌がたちますよ)、細 
心の注意をされますよ - つ、メ 
I カー及ゲ—厶センタ—の皆 
様にお願いします。 

松本君には力—ド送り。 

〒 M ) 





てはいけないと思う。 

衛生上ミスのある機械で、 
もし万が_、知らない人に事 
故が起こったら、メ —力—の 
信用はガタ落ちになると思う。 
今回でも、アリを食べる人が 
いるのかと思うと、ぞっとし 
てしまう。 

それから、一番大切な店側 
であるけれども、直営店はメ 
I 力—とつながりがあるわけ 
で(当然だけど)機械を設置し 
てある店側が衛生上の問題に 
は十分気を付けなくてはなら 
ないと思うのだ(ちょっとさ 
っきの話と矛盾するけど)。長 
い間ず〜っと機械の中で眠っ 
ている、ベトべ卜のキャンデ 
ィ I 、しけってパサバサのせ 
んべいなんぞ、食べられると 
思っとんのか〜//(怒) 

菓子は、れっきとした食品 
である。たとえ、アミユ—ズ 
メントとはいえ、人の口にす 
る食品に関しては、店側もメ 
I 力—も、しつかりと対応し 
てほしいと思う。 

(沖繩県松本章 I 君) 

___■ 



★松本君、まじめな話' あり 
がと一つ。君の体験談、非常に 
大切な話だと思一つ。さっそく 
松本君の手紙(コピ I )を、 
メ—力—、ゲ—厶センタ—の 
責任部署にお送りしておきま 
した。 

あるお店の店長さんに、つ 
かみどり機のお菓子類の管理 
についてお聞きしてみました。 

そのお店(および店長さん) 
は管理には気を配っており' 
ボックス内のお菓子類は、閉 
店時に必ず取り出し、点検し 
て、冷蔵庫内で保管管理して 
いるそ|つです。 
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t (和歌山県辻正訓君）★参加して 
ゲームの世界を広げよラ/ 
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躕テザイン 
テレカ办 
できた€ 
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▲ DEAD 崎君のテレカ。イロっ 
ぼいネ。思わずテレ番間違えた!？ 

☆お待ったせしました//ゲ 
ーメストアイランド • オリジ 
ナルテレホンカード第2弾が 
完成したそ。 

テレカのデザインは、福岡 
県の安全靴君と茨城県の 
DEAD 崎君によるものの2種 
類//これからもバッチシブ 
レゼントしちやうぞ。 

転清君デザインの T シャツ 
など新たなグッズも加えてま 
すます盛んなゲーメストアイ 
ランド。手に入れるのはキミ 


m :. 


_ 


_ 


钃 


顆 






ざけど”价|>ぶ” 守、 念話^ぁリ邦。 
ミ函は，全/!め12 ti ’7? ン（二.し之'芒 
I のかも。， Eu と,%，之，孑 a 
: 噪ご4二に/ Ca ハガキ t 盗イおし矛 UL 
に箨璧必ちは， 

■ 衣％辟^^. 



も>っかっとりや一すか 

(名古屋の言葉=五十里慎哉君&おばあちやん提供) 


★このコ—ナ I では、読者の 
皆さん同志の交流をお手伝い 
します。文通希望' 譲ってほ 
しいもの、売りたいもの等々 
どしどし編集部にお便りくだ 
さい。 

なお、当事者の金銭に関す 
るトラブルにつきましては、 
編集部では責任を負いかねま 
すので、御了承ください。 

当人との連絡は往復ハガキ 
か返信用切手•封筒入りの手 
紙を使用す ること。 これは最 
低限のマナ—です。 



☆セガソフトのアクションフ 
アイタ—、北斗の拳' ダブル 
夕—ゲツト、アレックスキツ 
ドのミラクルワ—ルド、魔界 
列伝を各2、2 〇 〇円で譲り 


ます。全て箱•説明書つき。往 
復ハガキで。 

0 T 321—33 栃木県芳賀 
郡芳賀町東高橋 2 519 -3} 
☆ビデオゲ—厶筐体(14ィン 
チ、キズ、ヨゴレあり、完動 
品)とア—ガスの基板とを| 
緒で3 〇、000円で売りま 
す。送料そちらで持てる方、 
まずはハガキで連絡を。 

(干 329—32 栃木県那須 
郡那須町大字富岡1〇 8 8 I 
56 照井貴久) 

☆ア—ケ—ドゲ—厶基板のア 
I ガス' B — ウィングを安価 
にて御譲りします。 I 緒に買 
つてくれた方には筐体をタダ 
で差し上げます。連絡は W ハ 
ガキで。 

(〒 9401 21 新潟県長岡 
市福田町 4661 I 3 遠藤 


欣浩) 

☆ア— ケ—ド ゲ—厶基板' ド 
ルア—ガの塔を13、000 
円ぐらいで売ります。連絡は 
ハガキで。 

(亍 136 東京都江東区大 
島 7 —22—19301 号西 
島光利) 

☆ 14インチカラ—テ—ブルゲ 
丨ム機(タイト—タイプ ) C 
RT はタテ ヨコ 自在 、 PCB 
付きを2 2、00 0円で売り 
ます。詳しくは返信用切手入 
リ封筒でお願いします。 

(亍 3 46 埼玉県久喜市北 
青柳 4 6 5 石井正明) 

☆フアミコンカセツト新旧と 
りまぜて5 〇 〇円〜2, 〇 〇 
0円、ディスク本体を8、00 
0円'ディスクソフトを1枚 
1、000円で売ります。連絡 


は往復ハガキで。 

(〒〇 50北海道室蘭市白 
鳥台3丁目19—8菅原健|) 



☆闘いの挽歌又はガンスモ— 
クのア I ケ—ドゲ—厶基板、 
おょび筐体を安価で譲って下 
さい。必ず封筒で連絡お願い 
します。 

0丁 5 69 大阪府高槻市明 
野町35—8荒木規子) 

☆ SEGA マ丨ク III を5、〇 
0 0円〜7、0 00円で。往復 
ハガキで連絡を。送料はこち 
らで負担します。 I 番安く売 
つていただいた方に、テクモ 
ゲ—ムミユージツクのカセツ 
卜をさしあげます。 

(亍9 3 9111富山県高岡 
市戸出市野瀬1922金田 
I 宏) 

☆ア—ケ—ドゲ—ム基板、グ 
ラデイウス、沙羅曼蛇、ファ 
ンタジ—ゾ—ン、 ASO 、 怒 
など何でもいいから安価で売 


つて下さい。もしよかつたら 
筐体も売って下さい。 

(〒〇 10103 秋田県男鹿 
市脇本打ヶ崎61の51三浦大) 
☆ゲ—ムの筐体を安価で譲っ 
て下さい(テ—ブル形)。送料 
はこちらで負担します。別に 
古くてもかまいません。使え 
ればいいです。 

(亍3901 03 長野県松本 
市大村4 3 8の17横林克幸) 


☆僕のゲ—厶ミュージツク(力 


プコン、タイト—、セガ VO 
L2 の計 3 枚)とあなたのセ 
ガマ—ク m 用ソフト(アレッ 
クスキッド、北斗の拳)を交 
換して下さい。交換してくれ 
る人にはカプコンのちらし 

(バルガス〜闘いの挽歌計13 
枚)もつけます。往復ハガキ 
で連絡を。 

(〒 3 02 茨城県取手市戸 




頭 7 — 7 I 31 I 〇 


リ田 


宮貴男) 


☆ワンダ—モモの ポスタ— を 
持っている人、僕の NG の 
N 0.9 と ナムコ ツトニユース の 
24〜26と ドラゴン スピリツト 
のパンフ レツトとセツトで 交 
換 してく ださい。60円切手同 
封の上、 よろしく お願いします。 

(亍18 9 東京都東村山市 


今回は助っ人転漓 
が独断と偏見でイ 
ラストを選んだ。 
ボツの人、ゴメン。 
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富士見町 4 — 71 16 高見撒} 















































































■誌上匿名 
うち芯け話 


れくろにくすこんびゆ—たの 
会社ですよ。 TV ゲ—ムなん 
かとは関係ありませんよっ 
/」 

C 社の社員の奥さんはあ然 
としてしまつた、ということ 
です。さらにこ.(7)話には後日 
談があります。 

C 社の社員の奥さん、怒つ 
てその話をだんなさんにしま 
す。だんなさんがその話を会 


社ですると、会議でその話題 
が出て、何と…我が社でも A 
社のような精神でいった方が 
良いのではないか…というよ 
うなことが真剣に話し合われ 
たというのである。 

ちよっと C 社の人たち、何 
をばかな事考えてるんですか。 
A 社の人も、社員に何を教え 
てるんですか、全く。ゲ—ム 
のメ—力—がゲ—厶を作って 
ることに対しての誇りを失つ 
て、ど—するんだ。本当に、 
ねえ。 

そのさん 

ナゾの 

「専門の技師」 

C 社の社員さんが、なんと 
いうことはなしに A 社の直営 
店に入り、 A 社の大型ニユ丨 
ゲ—厶をした時のことである。 

自機は飛行機なのであるが、 
C 社の人はゲ—ムを始めて超 
びつくり。レバ—を左に倒す 
と自機が右へ行つてしまつた 


さて、ぅちあけ話も7回目 
です。で今回はちょつと趣向 
を変えて、某大手メ —カー(以 
後 A 社とする)にかかわる3 
つの話を I 気にお送りいたし 
ましよ/つ〇 


のである。何、なんなんだ—と 
思つてレバ—をニユ—トラル 
にすると、こんどは自機が宙 
返りぐるんぐるん。 げげー レ 
パ—の配線が狂つてるょ、こ 
れ I 。というまにゲ—厶才— 
パ—。 I 瞬呆けてしまつたが 
気を取り直し、その店の店長 
さんに知らせてしまつたが、 
そこでまたあ然。店長さんの 

うこと にや「あれは うちの 
『せんもん のぎし』 が『せつ 
ちんぐ』した ものですから、 
あれでいいんです。間違いあ 
りません」だそう である。 

つかれはてた C 社の人は、 
それ以上何も言えず帰ったの 
である。ちなみに、2週間く 
らいたつて、いくらなんでも 
もう 直つてるだろうとその店 
に行つてみたら、ま—だ直つ 
てなかつたそうである。おい 
おぃ…。 

A 社さん、いくら良いゲ I 
ムを作つたとしたつて、ロケ 
I ションがこれじやあ…。 

というわけで、今回は某大 
手メ —力 IA 社(さ—てどこ 
でしよう)にかかわる話を3 
つお送りしました。 


さて、この頁ではみなさん 
の感想や反論、そして実際に 
あつた事件などのお便りを募 
集しています。こんなことが 
あつたんだけど文句を言うこ 
とができない、というような 
ことがあつたらお便りを下さ 
い。私が文句を言つてあげま 
す。あて先はゲ—メスト編集 
部「誌上匿名うちあけ話」係 
まで。 

それから本文はフィクショ 
ンということになつていまし 
て、実際の団体、個人、事件 
とは関係ない(なわけないで 
しよ)ということです。 


そのいち_ 

「えっ!?: 

あなたのところも!?:」 

さて読者諸君はゲ—メスト 
ナンパ—8 (5 月号)のうち 
あけ話第 I 話を覚えているか 
な？あるメ —力— ( B 社とし 
よう)の社長は自社の発表前 
のゲ—ムを自分でやってみて、 
気に入らないものは発表させ 
ない。そこで B 社の開発部で 
は、社長が見るときのために、 
わざわざ特別に、簡単にした 

パ—ジョンのものを用意して 

(社長はすごくゲ—ムが下手 

なのだ)それを社長に見せる 

…というような 話だったよね。 

この話はけっこういろんな 

メ—力—の人に読まれたみた 

いで、あちこちでちよつと話 

題になってたんだ。で、ある 

日' 2人の女の子が編集部に 

遊びに来たんだ。2人ともゲ 

I メストの読者なんだけど、 

何と A 社に就職してしまつた 

のだ。そしたらその2人に質 

問されたんだ。 

.「あの一、誌上匿名うちあけ 
話の第 I 話って' うちの会社 


のこと ですか？社内でうち 
のことじ やないかつてウワサ 
になってるんですけど…」 
これにはびっくり。 B 社の 
方で何か反応があるかな—と 
は思ってたけど、 A 社内にそ 
んなウワサが広まっていたと 
は想像してなかった。 もし か 
して、どこでもそ—なのかな 

ア〇 

とにかく社長さん、社員に 
無駄な労力を使わせないよう 
にしましよ—。 

そのに_ 

「ち、ちよつと 

奥さん」 

こんな話を聞きました。 

某大手メーカ— ( C 社とし 

よう)の社員の奥さんの近所 

に、 A 社の社員の奥さんが引 

っ越してきました。 C 社の社 

員の奥さんにこんなことを言 

いました。 

「お互い同じ TV ゲ—ムの会 

社ですし、どうぞよ ろしく お 

願いしますね」 

すると A 社の社員の奥さん 

i! 

「えつ!?うちの会社は、え 


【第七話】 _ 

A フ ^—^^: • 

これはヒトごとじやないよ 
いぅお話^3つ 

作•野村流紋 
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実は 

静かに激しく 
盛り上っておるのです 

夜日時には、商店街の灯りもすっかり 
消えてしまう街、岡山…。実は/そん 
な岡山にも、ゲームセンターがあったん 
です// 

なんて言ってる場合じやない。な 
んせ、岡山のゲーセンは、ここ数力月で 
急激な盛り上がりをみせてるんだから。 

一見地味だけど、店員さんに話しかけ 
てごらん…ほら、実は個性派揃いだろ7 
まあ、いっぺんぐれえ、来てみられ一〇 
といろわけで、岡山•倉敷のゲーセン 
紹介です// 

取材に御協力下さった皆様ありがとろ 
ございました0 



■ IB 1 1 kTi Ia 


RANDOM 

PICK UP 


GAME CENTER 

IN 

OKAYAMA 

KURASHIKI 


取材 • 構成 = 安東宣善 （&) 圍地球丸 


思わず道草 

I 一目でセガの店ってわかるでしよ。 



t ドドドーンと大型筐体。 


八イテクセガ表町店 


昔々、あるところに、おじいさんとお 
ばあさんが住んでいたそ5な。おじいさ 
んは山へゲ—厶しに、おばあさんは川へ 
ゲ I ムしに… 

なにを言つとるんじや—。さつそくシ 
I ル八イク、しよ/ 


これまさに高級ホテルかブ 
テイ ツク か、広さと明るさ、 
そのぅえ迫力…とくりや、こ 
のお店。今春才—プンしたば 
かりです。 

1階にはドドドーンと大型 



0¢ 


卜 I クタイト I 


白亜功御殿じや 


一若い若い 
嘉藤店長さん。 




さすがにセガの直営店らし 
く入口付近にはセガの体感ゲ 
—ムシリ—ズが並んでます。 

商店街に面している為か、 
老若男女、幅広くお客さんが 
立ち寄つてくださるとか。な 
るほど' お店の前のス—パ— 


れやアベックの姿が見られま 


すね。 

また、ここはゲームサ—ク 
ルの拠点となつていますよ。 

誰にでも、気軽に楽しめる 
お店なんですね。 

@岡山市表町2 — 7 1 33 
Q 〇 8 6 2 I 32 I 9267 


筐体やメダルゲ—ム。2階に 
はテ—ブル型の筐体がこれま 
たドドド—ンと約60台。 

照明がリッチ気分。 
「家族連れ、ペア大歓迎」とは 
坪島店長さん。ほんと ピッタ 
リですね。 

© 岡山市表町 3161 28 
Q 〇 8 6 2 I 23 I 5768 



、_知っ豪と'妙に蓉し1)0。 


初めての取材、大変でした。 

というのも、2人とも引込み思案なため、そ 
れぞれに担当店を決め、その店の担当の者が店 
長さんに第|声をかけるといつたしぶい手順を 
とリ ました。 

「ゲ—メスト編集部近日来店 J の貼リ紙にドツキ 
リ、思わず帰ろうかと思いました。 

カメラの使い方がわからず店員さんにフィル 
厶の出し入れを手伝つてもらつた写真部の安東 
でした。 

ゲ—センに入リびたつてたため、知リ合いの 
おばさんに見つかつたらしく、「菅原さんちのお 
兄ちやんは大学に入つて不良になつた|_とうわ 
さを立てられた地球丸でした。 

それもこれも' みんなみんな楽しい取材でし 
た。 

またネ。 
















T ろれしいネ、オールドゲーム。 



T おっしゃれ一。 中山店長さん。 


A I ； D ^5 RIC 

t 」 IM フノし，：^ 
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^TT 




㈣ 

[卯] 


\ WtOW 
麵店々 


ブしイ方ィ 

mj ^ 





ウィ I しいヮ 



予算勿ないキ S にち 

すす《られ3店 

腹が減ってはゲームはできぬ、 って？ 
おすすめの飲食店はココ/ 

☆おなかがすいたら… 

_やまと…ウマイの一言に尽きます。何が、 
って7とにかくウマイのだ。 

• マルコポーロの旅…スパゲッテイがすごく 
おいしし、ョ〇 

♦新雅…安くて、お腹いっぱいのラーメン屋 
さん0 

☆ちよっと休憩… 

• Ka ff a …喫茶店〇ここの コーヒーを 是 
非/ 

• ジャーマンべーカリ—イチゴジユ 1 一*スだ 
ネ。 

この他、ジャージー牛乳のお店のアイスク 
リームもなかなかいい線いってるヨ。 

いずれのお店ち表町商店街付近にあります。 
歩け歩けで探してみてネ。 


ジョイフ j レランド 


隊長//穴場発見てす// 


——mp 
1111 



0 数年前のゲ— ん。 
附ムを楽しむのだ5駐 
辦つたら、ィズミ優店 
亂岡山店 5 F にぁ卽癬 
j 6 る、このゲ， I ム丄 

w n — ナ I 。 

み サブマリン、 

家ムーンクレスタ 



といつた、ふる 
〜ぃゲ1ムも端 
の方にドド—ッ 
と並んでます。 

いえいえ、古 
いゲ—ムだけで 


はありません。意外な最新機 
種もヒヨコツと入つたりする 
から見逃せない。何と言って 
も1プレイ50円ですから。 

卓球コ—ナ I には魅力的な 
ペアもちらほら…。私もぜひ 
今度…。(⑱…無理だョ) 

© 岡山市中山下 1111 1 54 
so 862 —— 23 —— 8534 


f 裏 



プレイスクェア 


あ3あ3 

なん Tt あ3あ3 J : 


ここは目玉が多い// 

マンガコ—ナ—に nf ヒー 
サ—ビス、50円コ—ナ I 。 

また、会員証も発行してい 
て、スタンプを貯めるとポス 
夕—等のサ—ビス、及び月1 
回超豪華景品(実に豪華//) 
が当たる抽選もあるぞ I 。 
そのぅえ、まだ決め手があ 


る。それは「おみくじ」だ// 
すごい// 

あるあるづくめの、このお 



店、ゲ—ムがそれほど好きで 
ない友達とも気軽に入れるね。 

ぅ〜ん。これは3つ星だぁ。 
€) 岡山市表町 2 — 2128 
00862 —— 27 I 9314 


表 

町 

店 

ブ 

1 

お 

洒 

落 

だ 

ね 

!! 

參 

キ 

ヤ 

□ 

ツ 

S 

_1 


人参娘0 


ブティックに囲まれて、か 
わいく光るパックマンが目印 
よ。洒落た雰囲気のトランジ 
スタ=グラス。中身も充実し 
てま—す。 

岡山最初の P • H 端子付き 
の筐体を導入したリ、ナムコ 
グッズの販売はもちろん、会 
員証発行や三角くじ、イラス 


トコンテスト、クイズ大会な 
どイベントが目じろ押し。 

新しい店長さんになつて客 
層も広がつたとか。 

アベックも多いし、プレイ 
ヤ—のマナ—も良好。これは 
もぅ行くつきゃない// 

© 岡山市表町2 16 —47 
0 0 8 6 2 —— 23 —— 4 7 5 0 
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裏ヮザもあるよ 

おみやげはこれ/ 

岡山のおみやげ品と聞かれて、きびだんご、 
白桃、マスカツトと答えるようじゃ、あまい 
/ (実は岡山県人の口には全く入らんのじゃ。 
それにきびだんごは味が…） 

岡山県人が秘かに味わっているのは、次の 
銘菓だ/ 

ポピュラーなのが「大手まんぢゅ5」。皆が 
太鼓判を押す。絶対におすすめ。 

味にこだわるあなたに、夢路もなかのシリ 
—ズ（7)。中でも「夢路慕情」は、私の大の 
お気に入 

裏ワザを狙うなら、「域味まんちゅう」。塩 
味とあんこの甘さの八ーモニーが何とも言え 
ない。ウケ狙いのはずが意外とおいしい。 



コインスナック24 


女性客*多くていいネ 


お店の外までも聞こえる、 
大音響の VGM 。 所狭しと並 
ベられたゲ—厶機。とぎれる 
ことのない客足。売り上げ県 
内|といわれるのも納得でき 
る。 

学生中心と思いきや、大人 
のかたもよく訪れます。また、 
アダルトちつくな雰囲気がイ 
イのか、女性客も多いのです。 

コナミフアンは是非注目。 


@岡山市駅前町1 — 7 
so 862 I 26 —— 499 C 





八ィテクセガ岡大店 


キヤムパス勿守護神 


-» 岡大のすぐそばですよ。 


岡太のキャンパス前のため 
か、お客さんの9割は大学生。 
しかし、休日は中高生も多い 
そぅです。 

•だぁがしかし//このお店 
の「売り」は実は、色男の店 
長さんにあるのだつつ//こ 
れなら女性客も多いはず。近 
くの女性ゲ I マ I の皆さん、 

I 目会いに行つては!? 

他にも、店員さん直筆の力 




ラ—イラスト等が飾つてあつ 
て' 店を身近に感じることが 
できるぞつつ// 


ん〇 

一さ 
長 

eJ 

一動 
青 
チ 
わ 
思 



さあ常連になろぅ。 

© 岡山市津島新野 11— 
so 862 —— 53 —— 961 


地味がかえって 

n 、 レビニ感覚 



U T 福島店長さん、 

実に優しいのです。 

中高生中心の、地元に密着 
したお店です。ここをホ—ム 
グランドにしてる人も多いん 
じやないかな？ いつも満員 
でにぎわつてるよ。 

店内の自動販売機 (6 台も 
/) で、ゲ—ムのあいまのお 
やつもバッチ リ"： 

あ、そぅそぅ、コインスナ 
ック24の目の前にたこ焼き屋 
さんがあつて、たこ焼きを店 
内に持ち込んで食べても店長 
さんはいつもニコニコ。だか 
らつて汚しちやだめだせ。 

スカ—と気分よくプレイし 

ましよ、つ。 

€) 岡山市浜野 4122—29 
Q 〇 8 6 2164 I 8738 
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t これじや素通りできない。 


⑩ 






3ヤスコ 


41 zzmo.^ 
料 


サブリーす 


mm 




岡山•倉敷も 
シール八イク 

今回紹介するお店に〗6頁の 
八ガキを持って行って、ゲー 
厶して、「ゲーメストのシール 
八イクのシール下さい」と言 
ってシールをもらおう。 

その八ガキに シールを 貼っ 
たら、裏に必要事項を書いて 
編集部まで送って下さい。メ 
切は10月31日。 

抽選で何かプレゼントがあ 
る3。 

と(謂っても、今回はかなり 
難しいんで、全部貼ってなく 
ても OK 。 きれいに色をぬっ 
てくれるとうれしいな。 

肇ゲーム場の印象•体験談も 

ちょっと書き加えてネ。 
♦お店の人には、ちゃんと挨 

拶してネ。 
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が刻まれた、第2の古里にな 
れるようがんばつてます」と、 
ほのぼのとした雰囲気の店員 
のおばさん(お姉さんかな 


?)。子供達が大きくなっても 
なつかしそぅに訪ねて来てく 
れるとか。 

なんとも家庭的な雰囲気に 
私はなぜかぅれしくなつたの 
でした。 

© 倉敷市笹冲 1 3 3 7 
S 08 64 I 2 3 I 2092 


好き T すこういう (7 S 

_o ジャスコ倉敷 
夕店 2 F にあるゲ 
M I ム n — ナ I 。 
刃 休日ともなれ 
のば、小さなお子 
OB さんや学生さん 
^でいつぱい。こ 
さこには , 80年以降 
扮のナムコゲ—ム 
10の歴史がほぼそ 
店ろつてますよ。 
1プレィ20〜50 
円。 

「子供達の青春 


アミユ—ズメントマリオ 



ル準備中// 
誰とでも仲良 
くなれるとい 
ぅ彼らだから、 
盛り上がるこ 
とうけあい。 
やつてやるぜ 
//: 


おつと。岡 
山の中心街か 
らは少し離れ W 
てるから、シ 
I ルハイクは、 

ちと 苦しいかな？でも、瀬戸 
大橋観光のついでにってのも 
いいかもね。 



法倉敷市児島下の町1 — 〇 


a o 8 6 4 — 7 3 I 7 18 8 


潮访かお： r > 
浪花節と 

今、瀬戸大橋で注目の児島。 
マリオは文字通り児島のメッ 
力だ。 

昨年11月に出来たばかりの 
ル—キ—だが' 建物は目立つ 
し、中もゆつたリ広々。 

ぅれしいことに店長さん は 
意欲満々。プレィヤ—は和気 
合々。今、常連の間でサ—ク 


ゲ I ムセンタ I 
ニユ I チヤンピオン 


熱気は KO パムチ級 


-っ|ん、おぬしなかなか 






倉敷でゲ—センといえばこ 
こ 0 

コナミ、セガの新製品の入 . 
荷の早さはピカイチです。 

思わず「おやじさん」と呼 

びたくなるよぅな美濃店長さ 

んは「狭い、狭い」を連発し 
ておられましたが、広さは問 
題じやありませんよ。「常に新 
しくおもしろいものを楽しん 

でもらいたい」との熱意がヒ 

シヒシ。それで充分ですよ。 

⑯倉敷市阿知 2 — 5 —31 
30864 —— 21—7 5 8 5 





































































•ジャンルの記号 

AC …アクション.コミカル.キャラクター物 
S ■••シューテイング•戰關物 
B …ブロックくずしタイプ 
SP …スポーツ物 
: M ••♦シミュレーション 
D ••.ドライブ•レーシング 
P .•.パズル 
Q ••.クイズ 

☆. 麻雀ゲームは原則としてなし。ファミコン 
が先にできていたゲームもなし。 


させろ!! 




拳1項目1機種# 

くん、どん投票 m 、 





さあ遠 






趣く君たちのパワーを_ 

読者が選ぶ 


データイースト 

1-1 

ブレイウッド 

AC 

1-2 

の(ずらんか 

S 

1-3 

ラストミッシヨン 

S 

1-4 

カルノフ 

AC 

卜 5 

mm ± 

S 

1-6 

臥竜歹 w 云 

S 

1-6 

迷宮ハンター G 

S 

卜 7 

オスカー 

AC 

日本物産 1 

J-I 

ダンガー 

S 

J-2 

キッドのホレホレ大作戦 

AC 

J-3 

レジオン 

S 

J-4 

ハイホ******* 

Q 

その他 

K-I 

忍者くん阿修羅ノ章 
(UPU 

AC 

K-2 

パニックロード 

(ウッドブレイス〉 

AC 

K-3 

テイードオフ 

(テクモ） 

SP 

K-4 

オールアメリカンフットポ- 
(テクモ） 

-ル SP 

K-5 

カイロスの館 

CP ルファ電子） 

AC 

K-6 

ラビオ•レブス 
(ビデオシステム） 

S 



コナミ 



ナムコ 


D-I 

ウエック•ル•マン 24 

D 

. : 

鹏寸窗云 

AC 

02 

恋のホットロック 

AC 

A-2 

サンダーセブター II 


03 

夕^^レドリフ〇レ 

SP 

A-3 

ローリングサンダー 

AC 

D-4 

魂诚 

AC 

A-4 

ワンダーモモ 

AC 

D-5 

コン ハヘン トスクール 

SP 

A 5 

妖 1 謹中記 

AC 

D-6 

ライフフ オース 

S 

A-6 

ドラゴンスピリット 

S 

D-7 

パトランティス 

S 

A‘7 

ブレイザー 

S 

D-8 

フラックアタック 

S : 

A_8 

クエスター 

B 


カプコン 



タイトー 


E-I 

アレスの 翼 

S 

B-f 

奇々怪界 

AC 

E-2 

サイ ドアームズ 

S 

B-2 

ダライアス 

S 

E-3 

無頼拳 

AC 

8-3 


S 

E-4 

トップシークレッ .K 

AC 

B-4 

ラスタンサーガ 

AC 

E-5 

1943 

S 

B-5 

スーパー Q IX 

AC 

E-6 

ストリートフアイター 

m 

B-6 

リベンジオブ DOH 

B 

E-7 

ブラックドラゴン 

AC 

B-7 

ミッドナイトランデイング 

エクス•ターミネーシヨン 

SI 


SNK 


B-8 

S 



B-9 

プランプポップ 

B 

F-i 

怒号 層圈 

AG 

B-10 イグジーザス 

S 

F-2 

バミューダトライアングル 

S 




F-3 

ジャンボウ 

B 

セガ 

F-4 

サイコソルジャー 

AC 

C-l 

アウトラン 

D 

F~5 

ワールドウォーズ 

S 

G-2 

ギガス 

B 

F-€ 

タッチダウンフィーバー 

SP 

C-3 

C-4 

ダンクシヨット 

アレックスキッド 

SP 


ジャレコ 


AC 



C-5 

スーパーハングオン 

D 

G~l 

ノ〇レトリック 

S 

GS 

エイリアンシンドローム 

AC 

G-2 

サイキック 5 

AC 

C-7 

タイムスキャナー 

AC 

G-3 

エクセライザー 

.'. s : 

C-8 

ブロックギャル 

B 

G-4 

鍛可刪云 

AC 

C-9 

S D 1 

S 


アイレム 


[ C-iO ア フター バーナー 

S 



! C-ti 

ワンターボーイ 

モンスターランド 

AC 

H-l 

ロードランナー IV 

P 

H-2 

快傑ヤンチャ九 

AC 




H-3 

R- タイプ 

S 





ゲ—厶ランキングは君の投 
票にかかつているぞ=: 

S 当者•悠理) 


君のご I 票がほしい 

あと 3 力月で 一 987 年も 
終わつてし まいます。 そこで、 
毎年恒例の (とい つても2回 
目だけど)年間ベストテンを 
やります。 

前回は' 編集部の独断と偏 
見で選んでしまいましたが、 
今回は Alf の君達にも投票し 
てもらいます。 

項目はといぅと次の通りで 
す。 

〇 君が選ぶ I 番好きなゲーム 
〇 グラフイツクが良いゲ q 
〇 VGM が良いゲ—ム 


〇音声合成が良いゲ—厶 
0 エンディングの良いゲ q 
〇 好きなキヤラクタ— 

他にも項目がありますが、 
とりあえず君達が投票しても 
らぅのが以上の項目です。 

対象ゲ I 厶は… 

対象になるゲ I 厶は、—9 
8 6年の AM シヨ I から、丨 
987年の AM シヨ I 前の作 
品です。これは、表にしてま 
とめたので、この中から選ん 
でもら うこと になります。 
投票の方法ですが、今月号 


のアンケート用紙( 16 ベ—ジ) 
が投票用紙になります。官製 
はがきは無効になります。 

記入方法は、表のゲ—厶の 
横に書いてある番号で記入し 
てください(源平討魔伝なら 
A - I だね)。ただし好きな キ 
ャラクタ—の所には直接名称 
を書いてください。 

なお、表に書いてないゲー 
ムで「これがいいゲ—厶」と 
いぅゲ—ムがあれば、名称を 
直接書いてください。 

しめ切りは'10 月 31 日の消 
印があるものまで有効としま 
す 0 
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9 月号のアナグラ•スケルトン。 
いかがでしたか？（画材、陶器、ラ 
ンラン{のトラップにひっかかっ 
た人も多いと聞いています。）個人 
的には気に入ってました。 

さて、さっそく正解ですが… 

SD I (セガ） 

でした。次の5人の方に特選/ 
「豪華な粗品」をお送りします。 
(大阪府）北垣貴夫 
(北海道）菊地暁寛 
(京都府）西村貴伸 
(佐賀県）溝口貴恵子 
(兵庫県）文圭三 
八ズレちゃった人はゴメンナサ 
イ。また挑戦して下さいネ。 


この コーナー でば、「こんなパズ 
ルを作って欲しい / j という、リ 
クエストもお待ちしております。 
毎月、ネタ切れに苦しむ悲惨な担 
当に愛の手を…。 

最後に私事で恐縮ですが、夏休 
みに長崎旅行をした際、モモのバ 
ッジをくれた川崎と瀬川さん。ド 
ラクエ II を貸してくれた悠里。一 
緒に泳いでくれた中岡。 SF の本 
をくれた G*S •大橋の森田さん。 
なぜか盛り上がってしまった亜夢 
異大先生。その他お世話になった 
すべての方々に心から感謝。どろ 
もありがと3ございました。 

(春と秋が好き•赤斑） 


□ 




スケルトン 

パスル 


決してネタ 
切れでは… 


RANK EASY 


あ 

か 

む 

ら 

☆ 

さ 

含 




□ 


□ 


〇 



たもしますね。 

〇急旋回で乗り物酔い。ゲッ.：。 

〇 どこまで飛んでも空の上…。84 
もある。 

〇 爆撃機•気が狂った•戦い 

〇 セガのバスケゲ—厶。おじさん 
…顔がコヮい…。 

〇 こらっ/夕 n の分際でデート 
するんじやね一。お前なんかサ 
メにくわれちやえ。フン…。 

〇 カプコンのシユ—ティング。左 
右方向変換ボタンとくれば…。 

〇口 I ラ I で' 道をぬるゲ I 厶。 
足跡が一個だけ残ったりすると 
わかんなくなる。 

〇 ヘリコプタ—だ。ジャ—ンジャ 
ジャジャジャーンジャジャジャ 
ジャ—ンジャジャジャ—ンジャ 
ンジャンジャンジャジャジャジ 
ヤジヤ I ン…。(ひでえ〜つ) 

〇 タイト—の正統派フアンタジ I 。 


〇〇〇〇 サ—ガ。佐賀ではない。 

〇 ドラスピの主人公。雷の直撃を 
受けても死なないタフな野郎。 

〇 アィレムのシユ I ティングゲ I 
厶。田中一郎とか言5奴が必ず 
いるので困る。 

0 ナムコのゲ—厶。いまひとつパ 
ッとしなかったけど僕は好きだ 
った。サブの CM だと言った人 
4 P いたっけ…。 

〇 主人公がロッドで玉を割って、 
屋敷から出るゲー厶。光るドア 
に入ると、「チェィ〇グ//:」。(ち 
がうちがう…) 

〇怒 n だそ一つな。ゲ—厶スタ—卜 
時の声は、なんとなくデ—モン 
小暮閣下している。 

〇 テ—カン時代のテクモのゲ—厶 
だぞ。爆弾がいつぱいある。「ド 
ンチャック」には後楽園で逢え 
た〇 (？) 


編集部の「マトン、バリトン、ス 
ケルトンパズル」係まで送って下 
さい。 

正解者の中から抽選で5人の方 
に、期待すると騙される「豪華な 
粗品」をお送りします。 

まあ今月は、ランクも「ィ|ジ 
I 」ですから、軽い気分で、巳 GM 
にオフ n — スの「丫 ES - YES - 
丫 ESJ でも流しながら、ココア 
片手にチヤレンジしてみて下さい。 

〆 切は10月末日の必着とします。 


〇 パイロットはキミだ。スチユワ 
—デスはポクだ。あれ? 

〇 セガのビデオ•ピンボ—ルゲー 
厶。その気がなくてちゆすって 
しま-つ。ティルトがないから' 
ぃぃか。 

〇 元祖 (?) 風船割り。グロ—ブ 
じやない。 

〇え?「勝田団地のシバタ」?な 
に?「川崎寮のカズヤ君」?知 
らないなあ? 

〇 各面のボスシ—ンで、自機が縮 
む、コナミのゲー厶。 

〇 あんまり、地獄は連れてこない 
で欲しい。 

〇 小学校に入る前に多くの人が入 

る所。モモコが入った所にはエ 

スカレ I ターがついてる。 

〇 ジャレコのゲ—厶。厶ズカシイ。 

僕は一面が消せない。 

〇 主人公が実は女の子だったよ 

〜ん。と言 I つオチがあるナムコ 

のゲ—厶。 

〇ボ—ナスステ—ジとかチヤレン 

ジングステージなんて呼ばれか 


元気ですか?苦悩のパズルラ 
イタ—赤斑です。 

今月は、いたつてノ—マルなス 
ケルトンパズルを作りました。 

ヒントを見て' それぞれに対応 
する言葉を考え、マスを埋めてい 
つて下さい。 

すべてのマスが埋まつたら、二 
重のワクの中の文字を抜さ出して 
上手く並べてみましょ5。ぁるゲ 
—厶名がでキ J あがります。 

今回はそのゲー厶名を書いて、 


〇 精神•探究•殺害者 • 2倍の 
〇 「ドルア —ガ」 にいて、「イシタ 
I 」 にはない。この名前からす 
ると、すでに死んでる八ズなん 
だけど…。 

〇 硬貨投入受付中/そろそろ新 
ヴア—ジヨンを出して欲しい。 


n 




— 


□ 


F I U 


秋深—隣 trcxl 解く人ぞ一 >■ 


♦ヒントがあれば…輊いヵルィつて o : 

































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































セガゲ—ムカ—ド 
プレゼント発表 

ゲ—ムカ—ドプレゼントの 
当選者の発表です。 

まずは兵庫県の小西剛君。 
次は埼玉県、平田浩君。年賀 
状を使わないょぅに。そして 
山口県の米満博君。茨城県の 
岡野功君。可愛いいイラスト 
で当選。福島県の山田一樹君。 
イラストに だまされた 人も多 
い。広島県の西田明広君。面 
白いイラストで当選。神奈川 
県の大村武史君。ょくわから 
ないイラストだが当選。 

さて残り3名は女の子。ま 
ずは北海道、水田裕子さん。 
いつもハガキをありがとぅ。 
次は石川県の青木美穂さん。 
おめでとうございます。そし 
て最後は岡山県の吉田真由子 
さん。女の子は実は当選確率 
が高かったのでした。 


といぅわけで' 二千枚の応 
募のあったセガゲームカ—ド 
のプレゼントは以上の10名が 
当選と決定しました。多数の 
応募ありがとぅございました。 

(ECMIAPAPA) 

仙台シ—ルハィク 
当選発表 

ちよつ と 遅れて しまいまし 
たが' 7月号の仙台シールハ 
ィクの当選者の発表です。 

はっきり言って、參加者全 
員を当選させてあげたいとこ 
ろですが、泣く泣く以下の5 
名に絞らせてもらいました。 

まずは、参加者で唯一20代 
の、塚田孝君(仙台市)。21歲 
です。 よく 回つて くれました。 

次は唯一の県外参加者、湯 
井栄進君(山形県)。御苦労様 
の|言。 

3人目は、 「 ROM つて初 
めて行ったけど、いいお店だ 


つた」の I 言がうれしい、高 
野智之君(仙台市)。確かに、 
あれだけ遠くなければ……。 

4人目は、3週間もかかつ 
たという謎の13歳、禝本喜史 
君(仙台市)。 ROM の場所が 
よくわからず苦労したとか。 
ゴメンナサイ。 

そして最後は' 特別参加の 
驚異の神奈川県民、高串錦也 
君(神奈川県)。郵便で集める 
というのは編集部でも誰も気 
が付かなかつた。もちろん、 
シ—ルハィクの定義からは、 
はずれますがその執念を評価 
して今回は特別に当選。おめ 
でとう。 

以上5名のみなさんには、 
新バージヨンのテレホンカ— 
ドを送ります。楽しみにして 
待つてて下さい。 

(GOD) 


9月号プレゼント 
当選発表 

〇ダ ライアス VGM レコ — Lr 


(大阪府)’ 
(//) 
(ガ) 

(広島県) 

(熊本県) 


(青森県) 

(千葉県) 

(愛知県) 

(大阪府) 

(岡山県) 


エ藤高志 
堀翁加年 
井上信 I 郎 
赤星尚史 
保崎晃一 


植田一志 
池田和寛 
荒井岳 
大坪正明 
友田浩樹 


(香川県) 宮崎成 
(福岡県) 岡村知明 

〇アフタ—バ—ナ—ポスタ— 


5 R —タイプポスタ I 


ゲーメストアイランドオリ 
ジナルテレホンカ—ド 

小室義男 
里口壮 
橋本正尚 
杉山昌則 
鈴木景子 


今泉輪 
丹野英輔 
高橋光治 
小沢要 
吉田雅人 
早坂智宏 
川口守人 
武井哲也 
杉崎彰紀 
田口順則 
安藤幸二 
大橋幸泰 
佐藤栄 I 
福田剛士 
小林大介 


(宮城県) 
(埼玉県) 
(千葉県) 
(東京都) 
(静岡県) 
(福井県) 
(大阪府) 
(岡山県) 
(長崎県) 
(沖繩県) 


菊地実鶴 
太平雅昭 
複本岳夫 
服部哲 
望月達也 
岩堀恒 I 郎 
松本圭司 
藤田康彦 
副島慶輝 
城間哲次 


ス トリ—トフア イタ 丨 
ポスタ— 


(宮城県) 

(千葉県) 

(神奈川県) 

(岐阜県) 

(京都府) 


沢辺信博 
小宮太 I 
曽根塚寛史 
渡辺淳 I 
的場信樹 


〇ゲ— メスト ㊃ 生写真 


(北海道) 

(福島県) 

(千葉県) 

(東京都) 

(グ) 

(静岡県) 

(愛知県) 

(大阪府) 


中上拓也 
横田俊幸 
斉藤勲 
村上栄二 
加藤幸 I 郎 
杉本収 
加古秀 I 
杭田岳彦 


(北海道) 

(//) 
(青森県) 
(宮城県) 
(群馬県) 
(埼玉県) 

(//) 

(神奈川県) 

(東京都) 

(ガ) 

(静岡県) 

(岐阜県) 

(石川県) 

(富山県) 

(大阪府) 

(和歌山県) 

(岡山県) 

(山口県) 

(鹿児島県) 

(宮崎県) 

〇扇風機 

(神奈川県) 

(埼玉県) 


佐々木真司 
木下尚人 
野呂文展 
伊深豪 
松本仁夫 
木村正直 
堀井行仁 
外山晴 I 
西沢規生 
水野隆之 
宮本治朗 
杉浦和宏 
鵜家毅 
大島哲也 
泉大助 
草柳隆 I 
柏原仁 
部屋正憲 
上小鶴拓 
外山浩 I 


藤原洋子 
黒相達樹 


※賞品は発送の都合上到着が 
2力月以上遅れることがあり 
ます。御了承下さい。 

















































へビメタにしてはおとなしいコンボだな。でも、しヽい赤と黄色をベースにしだドハデな板面 
味出してる （白黒でゴメン)〇イナスフピシビシだガ 


はじ# J 出せ//: 
パワ—アンプ 
シヨツト 

次に、フイ—ルド得点の倍 
率の上げ方だ。 

POWER AMP にボ— 
ルを1個以上入れて、そのボ 
I ルを' 下からプレイ中のボ 
I ルではじき出す様にすると 

(これを、パワ—アンプシヨ 
ツトと言う)、はじかれたボ 
I ルは、右側のレ—ル上を通 
つてフイ—ルド上に出て来る 
んだ。 

パワ—アンプシヨツトを成 
功させれば、フイ—ルドの倍 
率が2倍、3倍と上つて、5 
回目では、なんと10倍になる。 
今、何倍なのかは、右上の P 
LAYFIELDVALU 
E の〇 X のランプでわかるそ。 



いよいよ連載らしくなつてきたピンボ 
I ル n — ナ I 。もはや風前の灯という 
噂もちらほら。 - つ〜ん、みなさん八ガ 
キを出して下さいね。(今月はいきな 
り弱気になっている担当者でした。) 


一風変〇た 
バリ—の新作 

さて' 弱気な私とはうらは 
らに、今月のマシンも超過激 
なやつだ。へビ—メタルとい 

う名前からしてただ者ではな 
、〇 

作った会社はバリ—ミツド 
ウェイ。 このところ I 風変っ 
たピンボ—ルを作っていたが、 
このへビ—メタルで、ついに 
その感覚が極まったとい5感 
じなんだ。 

このへビ—メタルには、ス 
卜—リ—の様なものがないが' 
強いて言-つなら、どれだけワ 
レられるかとい5事だろ-つ。 
(ワレるというのは、プツツン 
キレるのを通り越してしまつ 
た状態。編集部で流行つてい 
る〇) 


このピンボ—ルの中の言葉 
で言5なら〃メルトダウン" 
出来るか//:になる。 

へピメタ用語のメルトダウ 
ンといラのは、ちと解らない 
が、(知つてる人はおしえて 
//:) 本来の意味は' 原子炉の 
炉心が溶けたりしてとんでも 
ない事になつてしま5状態ら 
しい。 (ZENJI 談) 

このピンボ—ルをプレイす 
れば、頭がメルトダウンする 
こと確実だそ。 

なにはな<とち 
メルトダウン 

それでは、メルトダウンす 
るためのフィーチヤ—説明を 
しよう0 

まずスタ—卜するといさな 
り「へビ—メタル//:」「メル 
トダ—ウン//:」ドツギヤ—ン 


(ちと違つたか?)てな事を 
言つてくれて、すでにキレさ 
せられる。 

ボ—ルを打ち出す前にフリ 
ッパ—ボタンの下のボタンを 
押すと' 左が「へビ IJ 右が 

「メタル」と叫ぶ、ワレたフ 
ィ—チヤ—まである。 

さて、ここからはマジに行 
<としよ5。 

ボ—ルを打ち出すとフィ— 
ルド l 番上の JAM とい-つラ 
ンブの所に出る。このランブ 
を3個つければ、ボ—ナス倍 
率が最高で6倍になる。 

JAM のランプは、右の下 
のボタンで動かせる様になつ 
ているので、5まく使つてど 
んどん完成させよ一つ。 

さて、へビ—メタルで一番 
八デなフィチヤ—の"メルト 
ダウン〃 (5 個のマルチボ— 
ル)のやり方といくぞ。 

方法はいたつて簡単 。 po 
WER 巳00 STER と書 
いてあるレ I ンからボ I ルを 
打ち込んで 、 POWER A 
MP の中に5個ボ—ルをため 
ればいいんだ。 

5個目のボ—ルが入つたと 
たん、メルトダウンして、次 
々とボ—ルが出て来るぞ。メ 
ルトダウンしている間は、巳 


003丁巳闩レ|ンの1〇〇<ラ 
ンブが灯いている。ここに入 
入れれば、10万点が入るから、 
ジャンジャン入れよ5。 

また 、 POWER AMP に 
ボ—ルをためると、1個ため 
るごとにレベルが上つて行く、 
そのレベルに対応している夕 
—ゲット (1 なら中央の白、 

2なら左の青、3なら右の赤、 
4なら左のホ I ル、5なら J 
AM ) が点灯中にボ—ルを当 
てれば、巳 OOSTER の 100 
K のランプが灯くぞ。 

さらに、ボ—ルが4個たま 
つている時に、右のホ—ルの 
メルトダウンランプが灯く事 
があるから、その時にホ—ル 
い入れれば、これまたメルト 
ダウンするそ。 

ボ—ルのため込みは、前の 
プレ—から続いているので、 

2人以上のプレィでは、メル 
トダウンの奪い合いになる。 

相手にためさせて' 自分が 
メルトダウンさせてしま一つ、 
といつたヮザも重要だ。 

おつと、スペシャルの取り 
方をわすれていた。 

スペシャルは、1ボ—ルで、 
4回 AMP に入れれば、いい 
んだ。メルトダウン中がとく 
に狙い目だ。4回入れられれ 


ばスペシャルのランプが点灯 
するから、横のレベル1の夕 
—ゲツトに当てて' 1クレジ 
ツト獲得だ。 



フィ—ルド上部。変つだ形のラ 
ンフレ—ンだ。 
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フィールド下部。誰がモデルなんだろラ？ 


初す) 

V 1 " 1 ^ 



北海道•たろすけべ君 



い、とい-つ考え方で、そのま 
まにされる。 

しかし、フリッパ—の力が 
弱いために、ある所にボ—ル 
が登らなかつたりゲ—厶が非 
常にやりにくくなつてしま-つ 
という事は、プレイヤ—にと 
つては大変腹立だしいことな 
のだ。ビデオゲ—ムで、ある 
方向にレバ—が入らないとか、 
ボタンを押しても弾が出ない、 
といつた事と同様なものとし 
て、メ—力—に認識してもら 
いたい。も-つ少しピンボ—ル 
にも力を入れてほしいと思 I つ 
のだ。これはピンボ—ルファ， 
ンの I 人としての切な願いだ。 

また、メ—力—だけでなく、 
マシンを置いているお店にも 


同じ事を言いたい。 

ゴムのけずれなどは、店が 
ちよつと気をつければ、位置 
を変える事などによつて簡単 
に直す事が出来るし、板面も 
ちよつと掃除をすれば' 新品 
の様に美しくなる。 

完全に作動するされいなマ 
シンでプレイする。これは私 
だけではなく全国、いや全世 
界のビンボ—ルフアンの願い 
だと思5。 ( 話がい$なり大 
きくなつてるな。) 

読者の意見をまつているそ。 

★取材にあたり、「スポ—ツ 
ランド新宿中央店」様に御協 
力いただ吉ました。ありがと 
うございました。 



アンプシヨツトのカタバルト。ポ—ルは止まらないよ。 


フ—スタ—入□。下の人はメルトダウン兄ちやんだ。 


また、パワ—アンプシヨッ 
卜を成功させるといラ事は、 
その場でマルチボ—ルになる 
とい5ことだ。この時のマル 
チボ—ルは、2〜5個だが、 
パワ—アンプシヨットだけで 
5個のマルチに出来る人は、 
ピンボ—ルの達人と言つてい 
いだろ-つ。 

エキストラち 
へビメタだ 

最後にエキストラボ I ルの 
取り方だ。 

レベル2の夕—ゲット(青) 
の HEAVY と、レベル3の 
夕—ゲット(赤)の META 
L を完成させれば、エキスト 
ラボ—ルのランプが灯くから、 
そのすぐ上のレベル1の夕— 
ゲット(白)に当てれば、エ 
キストラボ—ルをもらえるそ。 

文字を完成させるには' 直 
接夕—ゲットに当てて行けば 
いい。それぞれ5回づつで、 

計10回当てれば完成するわけ 
だ。 

左のホ—ルのボーナス•ホ 
I ルドランプが点灯中にホ— 
ルに入れば、ボ—ナスがホ— 
ルドされるフィ—チャ—も忘 
れずに。 

最後ちや0ば D 
メルトダウン 

このピンボ—ルは、とにか 
くメルトダウンといつた感じ 
で"私は今までこのピンボ— 
ルの名をメルトダウンだと思 
つていた。う〜ん〇)へビメ 
夕感覚を出している。 

ボ—ルが5個出て来た時は 

ほとんど•八ニック、なにがな 

んだかわからない。まさに 精 

神がメルトダウンするのだ。 

へビメタ好きの人も、そ-つ 
でない人も、コイツをブレイ 
すれば、メルトダウン感覚に 


酔つてしま *3 ことを私が保証 
しよ5//: 

君の所は 
大丈夫か? 

さて' 最後になつてしまつ 
たが、ピンボ—ルに関する私 
のたわ言を読んでやつてもら 
いたい。(これからは八ガキ 
でいいものがあれば、それら 
を載せたりしたいので、よろ 
しく//:八ガキは、いつでも 
募集してます。) 

今月は、マシンのメンテナ 
ンスについてちよつと触れて 

みよ5。 

見ればわかるが、ピンボ— 
ルのマシンは、ボールを動か 
すといラ性質上、機械的に動 
く所がほとんどである。 

ビデオゲ—厶(テ—ブル台) 
などでは、ゲ—厶をする-つえ 
で機械的な所といえば、ボタ 
ンとジョイステイツクぐらい 
だが、それでさえベストな状 
態を保つのがなかなか出来な 
いのが現状だろ-つ。 

すると' ほとんど機械のピ 
ンボ—ルの場合ど-つなるか? 

実を言|つと、完全な状態で 
動いている台の方が少ないぐ 
らいだろ5。 

ピンボ—ルのマシンで、特 
に悪くなりやすいのは、マイ 
クロスイツチ類やフリツパ— 
だろラ。フ リツ パ—は力が弱 
くなつてしま5事がよくある 
し、スイツチが反応しない事 
ちしよつ中だ。また、フリツ 
パ—のゴムのけずれち、その 
ままほつぼつてあるのがほと 
んどだろ5。 

これらは、ほとんど部品を 

交換すれば済む事なんだが、 

外国製が多いとい5事もあつ 

てなかなか難しいらしい。メ 
I 力—、お店の考え方もある。 
フリツパ—の力が弱くても'別 
にゲ—ムがでキ J ない訳じやな 


•担当者どのへ 
ずつ n ケついでに 
質問する 


前略 

ピンボ—ル n — ナ—復活 
おめでと一つございます。私 
は-つれしいのだ。が、一言 
言っておくことがある。 

私は岩根永大ではない。 
もつとも初めにカナをふら 
なかった私が悪かった。岩 
はいわと読む。根はねと読 
む。永はえいと読む。大は 
大ではなく丈、これはじょ 
ラと読む。であるから、私 
は岩根永丈=いわねえい 
じょ-つと読む。 

念のため言っておくが、 
家はお寺をやっているわけ 
ではない。 

この本文の誤字のため、 
私は本屋の店内でコケてし 
まつたのだ。だから、この次 
はまちがえないでくれよ。 


担当者ドノ0 

話はかわるが、この n — 
ナ—を盛り上げるために、 
私はひとつ質問する。 

① 電気仕掛けのピンボ— 
ル台を世界で始めて作った 
人の名前。 

② また、その台の名前と 
現在そのモデルを見ること 
ができるのか。実在しない 
のなら、それはどんな台だ 
ったのか。それらを知りた 
、〇 

(静岡県ピンボ—ルコ— 
ナ—の味方こと岩根永丈) 
★5 〜ん'唯 I の味方の名 
前を問違えるなんて…。あ 
いあむそ—りい。しかし、 
厶ズイ問題を出して下さっ 
て…イジワル。 
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グランドチャンピオンのカタ□ヴ。小さ<てわから 7 ふ 
ないかもしれないけど多彩なシーンの数々がある。か 

ら 



今回は2周遅れのトップを走る 
カーレース 特集だ 
クラッシュしないで 
最後まで読み続けてくれい 



クランド 
チヤンピオン 



レーシングゲーム第1号のタィ 
卜1(ちなみに、スピードレース 
といって点数にょりラィセンスが 
あり、最低なのが「ぺーパードラ 
イバー」というのを覚えているか 


山河悠理 


1シングゲームが出たのを知って 
いるかな(たぶん知らないと思ぅ 
けど)。それが、これから紹介する 
グランドチヤンピオンだ。？98 
1年の作品。 

完走してもゲ— 

才 I バ I/ 

まず操作はハンドル、アク 
Low. HIGH ギアの 3 種の^ 
器だ!?それに、スタートボタン 



がキースイツチになっていてリア 
ルさを増している。 (レー ザーグラ 
ンプリもこれといつしょ) 

リアルなのは、これだけではな 
、〇 

まずは、規定タイムがある。 こ 
のタイム内にゴールできないとダ 
メなのはわかるでしょ。スタート 
時には、擊が 40 台近くいて自車 
は最下位からのスタート。途中、 
様々な ことに あってゴールインで 
きた。でもダメな時がある。それ 
は6位以内に入賞していないから 
だ。6位までは次の面に いける。 

わかってくれたと思ぅけど、最 
下位の スタートから 6位以上にな 
ら. なければいけないのだ。 

障害は雨•雷•トンネル•橋. 
S 字•霧など。特に、雷なんかは、 
雨の時に自車が前に行きす ぎると 
突然襲ってくるので恐かった覚ぇ 
がある。また、§同志がぶつか 
ると クラツシユして消えて しまう 
のだ。さらに、自車がクラッシュ 
すると、 自動的に ピットイン させ 
られて タイムロスに なつてしまう。 


そのあいだに、_がどんどん抜 
いていってし まうのだ。1位の車 
が速いのなんの。 

だけど、自分が途中で1位にな 
つてしまうと、；！刖に¥はいなく 
なる ので、手ばなし運転もで きる 
のだ。 

.以上書いてきてわかってくれる 
と思うけどこのケ^ム あ^^ま 
でも" リアル〃 ということを 重視 
しているのだ。1位でゴールィン 
すると表彰ムロに登れるのもうなず 
ける。 

そして、次のレースでは、さら 
に難度が up 。 3面まで P た人 
しかみたことがない。 

4チヤンネルで 
音響効果は〇 

音についてだけど、4チヤ^ 

ルシステムにょって音塑果は^ 
古 If 特に、雷の音なんかは迫力が 
ぁったぞ〇 

このゲームも残っていればやり 
たいゲームだね。 




はっはっはっ、最近隔月連載の 
OLD ゲ I ムコーナーです。(本当 
は毎月連載のはずなのに、なぜか 
クラッシュに…) 

今回も前々号に載るはずだった 
原稿が今号に載ってしまぅわけで 
すねえ。 これと いぅのも、ハイスコ 
ア集計の際にウソスコアがあるも 
んだから…。え、全然関係ない。 

て!?: 

で、今回は前々号にやつた力— 


レ I ス特集なるものを OLD ゲー 
ムでもやつてしまぅ訳です。 

ちなみに私はレ—シングゲ—ム 
はへ夕の横好きでありまして、(金 
がかかるからやらないつて？.ス 
ルドィ /) まあそんなに上手では 
ありません。 

とはいうものの、アウトランは 
全 コ—ス 走破。 ポ—ルポジション 
II はシ—サイド以外ゴ—ル(シ— 


サィドは4周目の超ヘアピンで終 
つた)。ル•マンはゴ—ル。いずれ 
もタィムは度外視です。ハングオ 
ンは5面まで。最近ではスーパー 

ハングオンのエキスパ—卜(シッ 
トダウン)に燃えているにもかか 
わらず15面で終ります。(単に無暴 
なだけ!?:) 

まあ、それはいいとして、今回は 
久々に4機種を紹介しましよう。 


★モナコ GP …セガ 
★セガ•夕—ボ…セガ 
★グランドチヤンピオン…タイト 

★ポ—ルポジション…ナムコ 
いずれも味があるすばらしい機 
種です。 

また、最後には、6 月 号で おこ 
なつた、アンケ—卜の結果を発表 
します。 


雨•雷•霧 . S 字など強敵は数知れず、泣かされ 
たプレイヤ—は多かった。 13 日 1 年の作品。 
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今でちアウトランと肩を並べているモナ 
コ G P 。 (池袋のザ • ゴ U ラにて撮影） 


ム 

が 

切 

れ 

る 

と 

右 

上 

に 

残 




ポール 
ポジション 


ナ厶コ 
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漂で 1 位には!? 


甸11 

さて、6月号でおこなった 「OLD 
ゲーム I 周年記念 アンケート」 の 
発表ですが、応募総数なんと〇〇 
通//思わず絶句。そして口ぐせ 
の「ふざけんな籲が…〇ま 
あいいや。とにかく発表だ。 

1位=ゼビウス、ワープ&ワー 
プ、クレイジークライマー…各2 
票 

なんだなんだ// 2票で丨位は 

終ってるよ。う一ん企画倒れだな 

あ…0 

あとは丨票だけがほとんど。そ 
のなかで目についたのが、「ジャン 
プバグ J 。 俗にワーゲンジャンプな 
どと呼ばれているゲームだ。これ 
は、東久留米に7月28日現在存在 
する。しかし、怒 IKARI のコンパネ 
らしい。 

アンケートに協力してくれた人 
たち、どうもありがとう。 

そこで、 アンケートに応募して 
くれた人全員に、 ゲームのちらし 
をプレゼントしよう。どのゲーム 
のちらしが行くかわからないけど、 
1983〜丨984年のゲームであるこ 
とはまちがいなし。もしかしたら、 
幻のゲームのちらしが 入っている 
かも。 

また、いつかこういうアンケー 
卜をやるかもしれないから、期待 

してぃぃぞ。 





しラィトがついている だけで、ほ 
かは まつ暗。ドラゴンスピリット 
の8 面と ほぼ いつしょ だ。 

水たまりは、上を通過すると、 
しばらくの 間ハンドルを とられて 
しまう。 

じやり道は、砂利(ただの黒い 
点の集合だけど)の上を通るとス 
ピードが少し落ち、操作し ずらく 


なる。でも、1車線分ちやん とし 
た道があるので、そこを通ればょ 
し0 

橋は、出てくる前に警告(サイ 
ン)が あり、しばらくすると 2車 
線しかない橋が出てくる。追い抜 
きは至難の技に近い。 

コース はこん なと ころです。 

ゲ ームオ—、、ハーになると、卜1 


タルプレィ人数のなかから自分の 
順位がわかる設定がつ^ていたの 
はょかつたなあ。仲間 M 
常に燃ぇました。 

スペシャル八 

ヨンあり 

モナコ GP は9999占?. 



が止つ てしま ぅんだけど、199 
99でカウンターストップになる 
パージョンがあったんだ。でも、 
私は1回しか見たことがなく、プ 
レィもしな かつたので、内容まで 
は知らないょ。(無責任なか？) 



当時アップダウンのついた力—レ—スは新鮮だった0 
これはアウトランに引き継がれて…。 19 日 1 年発売。 


ドンキ In ンヴ JR とスーバ 
I バンチアウトにはさまれて 
も、なお現役のセガ•夕—ボ。 


アウトランやスーパーハングオ 
ンは、道路のアップダウンがあつ 
て、なかなかおもしろい。 

だけど、それは今の話。でも、 


昔は…。いや昔のゲームにも、ア 
ップダウンのついたカーレースが 
あつた。それがセガ r ターボなの 
だ。 1981 年の作。 

疑似 3 D の九 
I スでは初め 

この操作は、アクセ 
W&HIGH ギアにハンドル 
ルールはモナコ GP とほとんど 
同じ。最初に規定タィムがあつて、 
その時間内に一定数の車< 30 台だ 
と思つた)を追い抜けば1面クリ 
ア。1面クリアすると、モナコ G 
P のように時！ I - SIJ になる。だけど、 



規定タィムがあって、やっぱり一 
定数の f 追い抜かなければなら 
ない。抜けなきやゲーム.ォーバー〇 
持車が無くなってもゲームォ1、、ハ 
-~。なかなかシ b ' アなのだ。 

さて背景についてだけど、市街 
地•トンネル•海岸線•橋•野原 
•雪道など多彩。 

アップダゥンは、 SiW の形みた 
いになつていて(わかつてくれる 
かなあ)、^ sK が®ずくまでわから 
なくなっている。サギのょぅだけ 
ど意外と死なない。 

雪道は、簡単に言えばスリップ 
ゾーン。かなりきつい。 

橋はやっぱり2車線。でも割合 


いと 追い抜きしやすい。これに、 
立橋といぅか赤い鉄骨が加われば 
アウトランの BIG . GATE ^ 
たいになる。スピ感満点。 

ポ—ルポジぐ 
と同期 



セガ•ターボは、 

ョンが出る少し前に発売 t 
ポールポジションにくわれた 一 
あるけど、両方ともヒットした0 
それにしてもアクセルワークに 
は、みなさん、若労したはずだ。 
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ナムコチビツ子ひろば 

北海道苫小牧市表町 6-4-3 苫小牧ステーションビル 0(0144)36-8603 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーハングオン 
(ビギナー） 

2'56〃29 

YK 

(シットダウン） 

2 

スーパーハングオン 
(ジュニァ） 

5,06"93 

YK 

(シットダウン） 

3 

スーハ•ーハングオン 
(シニァ） 

7,26,79 

YK 

(シスト ダウン） 

4 

スーパーハングオン 
(エキスパート） 

9,40"18 

YK 

(シットダウン） 

5 

ドラゴンスピリット 

1,201,000 

YK 


6 

プレイザー 

451,360 

T*SHIGE 

1 コィン 

7 

プレイザー 

10,204,560 

CX. 

2コインクリア 

8 

R- タイプ 

884,600 

K.. 

12面 

9 

コンノくットスクーノレ 

241,650 

エ藤毅 

伍長I笤で 

10 

ダブルドラゴン 

124,840 

T^SHIGE 



あれ、最近名 
WT スコアで見な 

^ l-> -h> -Z ^T\-t=r 


あれ、最近名前が見えないな7どラしだんだ？ JW 
スコアで見なれだネームが突然消えだとすると、なぜか 
気になるのだ。いつか友人のよ*5に思っていた彼。 


/げスコ只グ 


ウイルトークタイトー函館店 

北海道函館市若松町 21-14 0(0138)23-3718 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

(エキストラ） 

10,495,670 

TCK-SYN 

ランク B(Y) 

2 

ダ ライアス 

(エキストラ） 

10,874,880 

TCK-SYN 

ランク B(Z) 

3 

ク a スシューター 

10,000 ,000+a 

TOP BOY 

ノーマル 

4 

銀河任侠伝 

1,549,000 

PB. HARUY 

ノーマル 

5 

R- タイプ 

677,400 

TOP BOY 

ノーマル 

6 

ドラゴンスピリット 

504,120 

KGT 

ノーマル 

7 

1943 

3,092,570 

力ーム 

ノーマル 

8 

プランプポップ 

748,540 

PB-HARUY 

ノーマル 

9 

キックアンドラン 

POINT 42 

CUE 

ノーマル 

10 

I943(2P) 

3,945,420 

SLUCK とくめ 

ノーマル 


プレイシティキヤロット八戸店 

青森県八戸市六日町33 »(0178)44-4645 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ブレイザ ー 

10,687,780 

SK 

1コインクリア 

2 

アフターパーナー 

252,000 

初代XI 

13面暖18 

3 

ワンダーボー- r モ 

ンスターランド 

2,186,560 

MIN 

全面 クリア 
残 G 1530 

4 

銀河任侠伝 

6,301,900 

赤坂まもる 

丨コインクリア残7人 

5 

フラックアタック 

848，100 

赤坂まもる 

全面クリア 

6 

I943(IP) 

2,851,740 

赤坂まもる 

全面クリア 

7 

ブラックドラゴン 

319,650 

MIN 

5面 

8 

オスカー 

302,500 

MIN 

7面 

9 

I943(2P) 

4,023,490 

赤坂& 

勅使川原 

全面クリア 

10 

ライフフォース 

1,816,000 

赤坂まもる 

青4周目1面 


弘前八イローザスペースランド 

青森県弘前市上手町15 0(0172)33-6584 ☆=? 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

プレイザー 

12,359,880 

MSX 2 

全面クリア 

2 

R- タイプ 

922,100 

FIRE BURST 

2周目7面 

3 

ドラゴンスピリット 

1,125,670 

H. S. S 

全面クリア. 

4 

アフター バーナー 

194,000 

E-SWAT 

8面 

5 

銀河任侠伝 

2,567,500 

LIP TICK 

全面クリア 

6 

ワンダ ー ボ - T モ 

ンスターランド 

1,854,500 

TWC 

全面クリア 

7 

フラックアタック 

782,100 

OPM 

全面クリア 

8 

スー パ ーハングオ 

ンシットダウン 

34,257,680 

LIP TICK 

アフリカ2'59"82 

9 

スーパー ハングオン 

45,413,040 

RVF 

アメリカ7'28"61 

10 

スーパー ハングオン 

> 34,096,520 

RVF 

ヨーロッパ9'52"98 


八イテクセガ青森 

青森県青森市新町 1-8-10 0(0177)34-3737 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

1943 

3,000,340 

小山内義夫 

16面 IP 

2 

銀河任侠伝 

3,019,100 

須郷徹哉 

全面クリア1コイン 

3 

SDI 

184,620 

B. V. D 

10面 IP 

4 

ブレイ ザー 

296,020 

KARR 

IP 

5 

R- タイプ 

1,272,600 

まやまん 

IP 設定難 

6 

ワンダーボーイモ 

ンスターランド 

2,526,830 

KEN 

ALL クリア IP 

7 

オパオパ 

198,030 

佐々木友明 

ラウンドクリア +6 
面 丨 P 

8 

バトランテイス 

205,120 

MAD-D0G 

12面 IP 

9 

リベンジオブ DoH 

1,813,180 

ABB 

全面クリア IP 

10 

アフター.パーナー 

188,000 

K0G-ZAM 

8面 


札幌そご5内ゲームスポット 

北海道札幌市中央区北5条西 2-10(011)213-2565 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ブレイ ザー 

353,840 

初山 


2 

1943 

2,777,370 

FPS- 梅田 

IPI コイン 

3 

ドラゴンスピリット 

1,156,830 

T^SHIGE 

9面クリア 

4 

フラックアタック 

930,600 

SVG- ェ藤 

全2クリァ 

5 

スーバーハングオ 

ンビギナー 

2'51"43 

AMM- つきだて 

シットダウン 

6 

スーハ°ーハングオ 
ンジュニア 

5'05"82 

AMM- つきだて 

シットダウン 

7 

スーパーハングオ 
ンエキスパート 

9,20"54 

AMM- つきだて 

シットダウン 

8 

ダブルドラゴン、 

193,940 

DM- 小川原 


9 

マスタッシュボーイ 

1,022,300 

AMM- つきだて 


10 

飛翔鮫 

10,000 ,000+a- 

M0AIDA 



ゲーム コーナー ロン 

北海道札幌市北区新琴似12条11丁目1 -5 » (01 1 )761-61 72 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

9'40"27 

まさ 

エキスパートゴール 

2 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

7，12"30 

安藤敏哉 

シニアゴール 

3 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

5'18"35 

まさ 

ジュニアゴール 

4 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

2'51"91 

川田 

ビギナーゴール 

5 

R - タイプ 

689,700 

安藤敏哉 

12 面 

6 

ドラゴンスピリット 

274,530 

モブ飯島 

7 面 

7 

フラックアタック 

612,300 

石川 

2 周 4 面 

8 

ブレイザー 

10,368,400 

吉田明広 

全面クリア 

9 

オパオパ 

130,660 

松野 

RDI 4 

10 

忍者くん阿修羅ノ章 

3,575,330 

上田，福田 

全面クリア 


八イテクセガ平岸 

北海道札幌市豊平区平岸3条13丁目 0(011)812-2281 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーハングオン 
(ライドオンタイプ） 

2'44"03 

LAP-BMXER 

ビギナー 

2 

スーパーハングオン 
(ライドオンタイプ） 

4,36"25 

LAP-BMXER 

ジュニア 

3 

スーパーハングオン 
(ライドオンタイプ） 

6,34 "42 

LAP-BMXER 

シニア 

4 

スーパーハングオン 
(ライドオンタイプ） 

8,35"35 

LAP-BMXER 

エキスパート 

5 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

2'49"29 

LAP-BMXER 

ビギナー 

6 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

4,58" 17 

LAP-BMXER 

ジュニア 

7 

スーハ•ーハングオン 
(ミニライドオン） 

6,53"39 

LAP-BMXER 

シニア 

8 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

8,54"41 

LAP-BMXER 

エキスノ ゞ 一卜 

9 

コンノ<ットス クー ノレ 

124,260 

AIR-WOLF 


10 

アウトラン 

4'54"09 

阿部霣久 

E コース 75 秒ハード 


ゲームポイントフリーウェイ 

北海道札幌市西区富丘2条2丁目 2-1 2 0(011)683-4747 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター バーナー 

198,000 

FPS-M.. 

ステージ 8 

2 

アウトラン 

4'38"56 

LAP-BMXER 

D コース 

3 

スーパーハングオン 

6'54"24 

按田亨 

シニア コース 

4 

R- タイプ 

759,900 

宮越勝之 

ステージ 13 

5 

ワンダーボー- r 

モンスターランド 

2,008,820 

FPS-TEL 

II 面 

6 

フラックアタック 

614,700 

FPS-ESS 

2-5 

7 

リベンジオブ DoH 

2,073,990 

按田亨 

全面クリア 

8 

1943 

2,962,390 

FPS-ACE 

IPIC 大和 

9 

オスカー 

131,200 

FPS-T0P 

ステージ 5 
(入荷初日） 

10 

銀河任侠伝 

4,152,800 

FPS-MIK 

全面クリア 


釧路キャロット八ウス 


北海道釧路市鳥取大通り 5-4-3 0(0154)53-2486 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

679,550 

WWF ダイナマ 
イトキッド 

9面クリア 

2 

妖怪道中記 

第5世界輪回界 

SPT-EIJIN 

50円ダマ1枚使用 

3 

沙羅曼蛇 

2,943,000 

WWF- ハルク 
ホーガン 

4—2 

4 

コンバット スクール 

268,980 

NWF リック•フ 
レアー 

実戦 

5 

ワンダーボーイ モ 
ンスターランド 

311,690 

XYZ 


6 

サンダーセブターII 

356,710 

マダム•ヤン 

5面 

7 

ブレイザー 

673,260 

マダム•ヤン 


8 

恐号層圈 

458,900 

は？ 


9 

サイド アーム ズ 

3,126,300 

NGIL 

全面クリア 

10 

パトランテイス 

163,000 

マダム.ヤン 

10面 


ブレイシティキャロット旭川店 

北海道旭 JII 市三条通15丁目左1号銀座センタービル 2 F 0(0166)23-3245 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

プレイザー 

1,055,620 

WHIM-YS 

CAPTAIN 

2 

フラックアタック 

1,205,900 

WHIM- 
E し PEO-P し E 

クリァのこり 3 機 

3 

ドラゴンスピリット 

1,359,980 

WHIM-ARIS 

クリァ 

4 

オスカー 

319,700 

MAS 

8 面 

5 

ワンダーボー■イモ 
ンスターランド 

1 .960,690 

WHIM-NCR 

クリアゴールド 

1406 

6 

R - タィプ 

962,300 

WHIM-ARIS 

2-5 

7 

ライフフォース 

7,138,000 

WHIM- 
E し PPO — P し E 

赤， 12 周一 6 面 

8 

飛翔餃 

10,000 ,000 +ff 

WHIM-NRT 

R -999 

9 

スーパー ハングオン 

5，11"21 

WHIM-ARIS 

アジアミニライドオン 

10 

スーパー ハングオン 

7,21 "46 

WHIM-ARIS 

アメリカミニライドオン 


コミュニティスペース NTK 

北海道恵庭市漁町13 0(0123)33-2271☆=? 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ストリートファイター 

( IP ) 

104,600 

けいじ (惠庭） 

日本コース，ノ ー 
マル 3 ヶ国 5 人目 

1 

スーパー ハングオン 

8'47"32 

LAP-BMXER 

エキスバートミニラ 
イドオン 

3 

アウトラン 

4'37"84 

AMM- つきだて 

デュアルウ：!:イイ 
ージー 

4 

オスカー 

219,600 

AMM- っきだて 

1コイン 

5 

R- タイプ 

1,406,600 

AMM-H. T 

2-8 

6 

ワンダーボーイモ 
ンスターランド 

3,739,370 

AMM - 

中川剛 

GOLD = 

3172 全面クリア 

7 

フラックアタック 

708,600 

AVG - あっちや 
ん （室藺） 

10面クリア 

8 

sdi (2 p ) 

13,595,180 

T-SHIGE BMXER 
ffi 小 枚) +( 礼幌） 

3 機 •ノーエブリーオ 
ールパーフェクト 

9 

プランプポップ 

669,820 

T0M-N0BU 

10—4 

10 

ライフフォース（赤） 

3,676,600 

AT し- RED 
(えにわ） 

7—5 


ブレイシティキャロット琴似店 

北海道札榥市西区琴似2丁目琴似グリーンビル 0(011)621-1110 ☆=! 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

儒 考 

1 

スーノ S — ハングオ 

ンビギナー 

2,49" 14 

LAP-BMXER 

ミニライドオンノー 

マル50秒設定 

2 

スーノヽ。ーノ\ングオ 

ンジュニア 

4,55"51 

LAP-BMXER 

ミニライドオンノー 
マル50秒設定 

3 

スーハーハングオ 

ンシニア 

6'54"09 

LAP-BMXER 

ミニライドオンノー 
マル50秒設定 

4 

スーパハングオン 

エキスバート 

8'52"48 

LAP-BMXER 

ミニライドオンノー 
マル50秒設定 

5 

ァウトランディスバレー 

4'36"59 

AMM- 中川剛 

72秒設定 

6 

アウトランストーンヒル 

4'37"50 

AMM- 中川剛 

72秒設定 

7 

アウトランデュアル 

ウェイ 

4,36" 15 

AMM- 中川剛 

72秒設定 

8 

ワンダーボーイモ 

ンスターランド 

3,679,510 

AMM- つきだて 

1コインクリア 

9 

アフターパーナー 

234,000 

三好幸司 

1コイン R-9 

10 

ブレイ ザー 

10,474,620 

T. SHIGE 

1コインクリア 


71 








































































































































































































































アビニ 3 ン 

宮城県登米郡迫町佐沼字錦174 0(0220)22-3211 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

沙羅曼蛇 

5,343,400 

まさゆき 

8 周丨面 

2 

R- タイプ 

t, 037,800 

まさゆき 

> 

3 

ドラゴンスピリット 

788,700 

たかお 

最終面クリア 

4 

リベンジオフ DoH 

421,760 

ゆう 


5 

ダブルドラゴン 

121,000 

まさゆき 

最終面クリア 

6 

XX ミッション 

10,000,000 

まさゆき&ゆう 

最終面クリア 

7 

グラディウス 

1,189,800 

まさゆき 


8 

奇々怪界 

783,100 

まさゆき 


9 

エ クスタミ ネー シ ヨン 

最終面クリア 

ゆろ，まさゆ 
き，こん 


10 

AS0 

最終面クリア 

のぶ ゆき，ま 
さゆき 



8ビット 

山形県鶴岡市本町 1-8-29 0(0235)24-8501 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアスエキスト 
ラバ ー ジョン 

10,097,260 

大阪の XYZ 

Z —ゾーン: Turbo 

2 

ワールド•カップ 

Final 5：0 

五十嵐順一 


3 

R - タイプ 

1,300,600 

YAS 

クリア 

4 

スー ハー ノ\ン グオ 

ンビギナー 

40,145,960 

RS 

300 "56 ミニライド 
ォン 55" 

5 

スーハ ーハングオ 
ンジュニア 

27,742,040 

HI . 

5'3丨"34ミニライド 
オン 55" 

6 

ス——ノ S — ノ、 ングオ 
ンシニア 

22,466,310 

HIZ 

S —14ミニライドォ 
ン 55" 

7 

ダブル•ドラゴン 

120,520 

しばだばしばだば 
でイーだばだ/ 


8 

沙羅曼蛇 

2,975,300 

POP 


9 

リベンジオブ DoH 

1,831,950 

ヒサピー 

ALL 

10 

ハレーズ*コメット 

5,488,490 

Lucky 

R — 35:ランク _C 


ゲームブティックジャック S ベティ 

山形県米沢市中央卜 14-12 セントラルビル 1 F 3(0238)81-1864 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ライフフォース（赤） 

4,609,500 

SPREAM - P 0 W 

ノーマル， 

1コイン 8— 6 

2 

S . D . I .( IP ) 

70,210,040 

SPREAM - S 0 L 

发 IS - 

3 

ワンダーボーイ2 
モンスターランド 

4,999,520 

SPREAM-DIG 

ノーマノレ t 丨 コイン， 

全面クリ六 4 , 402 ゴ 

4 

アフターバーナー 

286,000 

SPREAM-DIG 

ノ——マノレ 

3機 RD—I0 

5 

オスカー 

287,900 

SPREAM-DIG 

ノーマル，丨コイン，ノ 
ーミス全めんクリア 

6 

銀河任侠伝 

4,979,700 

SPREAM-KAW 

ノーマル， 1 コイ 

ン，全面クリア 

7 


348,890 

小柳クン 
(山犬） 

ノーマル，丨コイン 

RD— 39 

8 

1943 ( IP ) 

3,120,490 

茂木博一 
(酒田） 

ノーマル，丨コイ 
ン，全面クリア 

9 

フラックアタック 

1,063,400 

MI 0 R (鶴岡） 

ノーマル，丨コイ 
ン，全面クリア 

10 

ダライアス 
(エキストラ） 

10,009,930 

会田裕之 
(七日町） 

ノーマル，3機 A.B. 
D.G.Q.V 


ダイエー DLL 郡山店 

福島県郡山市大町 1-4-5 3(0249)34-2121( 内)271 ^=>4 



game ' 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパ—ハング オン 
(ミニライドオン） 

2'46"97 

SPREAM - S 0 L 

ビギナー 

2 

スーパー ハングオン 

4,52"33 

アウトラン復活/ 

ジュニア- 

3 

スーパー ハングオン 

6,48 "93 

SPREAM-SOL 

シニア 

4 

スーパー ハングオン 

8'50"20 

SPREAM-SOL 

エキスハート残 60. 8 

5 

SDI ( IP ) 

71,201,380 

SPREAM - B 0 MB 

全面 ハー フエクト， 
ノーシス 

6 

SDI (2 P ) 

67,915,620 

SPREAM-SOL 

AIR-NEX-T.S 

全面 バー フ I クト， 
ノー ミス 

7 

R - タイプ 

1,505,000 

詰めペンゴ DIG 

全面クリア，3機 

8 

ドラゴンスピリット 

1,099,880 

SPREAM - K.W 

全面クリア，旧バ 
ージョン 

9 

コンバットスクール 

385,230 

拝天狗 

実戦クリア,イージー 

10 

I 943(2 P ) 

3,855,630 

WINNER& 

PCN DOM D0M 

全面クリア 


ラすい百貨店『ナムコスカイランド』 

福島県郡山市中町 13-1 s (0249)32-0001 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

714,540 

WW-AXY 

旧バージョン 

9面クリア 

2 

ブレイザー 

151,880 

WW-PRK 

丨コイン 

3 

ダブルドラゴン 

100,130 

WW - T 0 Y 

1コイン 

IP 全面クリア 

4 

スペースハリアー 

35,793,260 

WW - T 0 Y 

1コイン 

IPI8 面クリア 

5 

魔界村 

1,486,900 

WW-PRK 

1コィン8周目4面 

6 

グロブダー 

丨〜39面 

WW-AXY 

丨コイン 

7 

ローリングサンダー 

665,740 

WW-PRK 

丨〇面 

8 

グラディウス 

1,360,900 

WW-AXY 

3周目7面 

9 





10 






ゲームランドキンコンカン 

宮城県仙台市土植 45-3 0(022)227-0524 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

R- タイプ 

843,600 

SPREAM I.Z 

2-3 

2 

ワンダーボーイ 

モンスターランド 

4,365,900 

PER 

永久使わず最終. 

3 

ブレイザー 

135,200 

T.Y 


4 

ライフフォース（青） 

1,650,300 

B.J 


5 

ライフフォース（赤） 

3,601,400 

SPREAM S,A 

8 周目 

6 

1943 (IP) 

2,836,200 

SPREAM P.V 


7 

スーバー ハングオン 
(エキスバー ト） 

938”66 

K.W 

ミニライドオンハー 
ドロ ー K 

8 

ドラゴンスピリット 

480,600 

NG 


9 

ダライアス 

2,310,140 

K.T 


10 

ワールドカップ 


CAQ 

最終面クリア 


プレイランドファンタジー 

宮城県仙台市中央 1-7-6 西原ビル 0(022)261-6911 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーバー ハングオン 
(アフリカ） 

2'5丨"09 

SPREAM- 

SOL 

ミニライド オ ンイージー 

2 

スーバー ハングオン 
(ァジァ） 

5,05" 19 

SPREAM- 

SOL. 

ミニラ仆オンイージ- 

3 

スーバー ハングオン 
(アメリカ） 

6,56"20 

SPREAM- 

SOL 

ミニライドオンイージー 

4 

スー バ ー ハングオン 
(ヨーロッ バ） 

9'08"60 

SPREAM- 

SOL 

ミニライドオンイージー 

5 

R- タイプ 

1,295,700 

SPREAM- 

K.W 

全面クリア ノーマル 

6 

アフターパーナー 

124,000 

F.Z 

5面ノーマル 

7 

ドラゴンスピリット 

1,086,070 

VIEGLE-POP 

全面クリア ノーマル 

8 

1943 

2,938,670 

SPREAM-K.S 

クリアモビちゃん 1 
回 ノーマル 

9 

ワンダーボーイ 
モンスターランド 

4,806,940 

PER 

クリア 残 3669G ノ 

——マノレ 

10 

リベンジ •ォブ D0H 

1,993,010 

NATURA し- 
あらほ 

全面クリア ノーマル 


ヒノデべガス 

宮城県仙台市中央卜 10-23 日乃出興業ビル3階 0(0222)64-0570 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4'46"96 

まるじ 

A 3— ス 

2 

アウトラン 

4'38'53 

まるじ 

B コース 

3 

アウトラン 

4'41〃81 

まるじ 

C コース 

4 

アウトラン 

4 , 44' ， 34 

IZ ( SFC ) 

E コース 

5 

ワンダーボーイ 1 
モン スター ランド 

残ゴールド 3 I 37 G 

PER 

1コインクリア 

6 

銀河任侠伝 

1,622,300 

TRAGIC - 佐 
幻 PSYCHO 

1コインクリア 

7 

ドラゴンスピリット 

735,700 

SPREAM-KIM 

1コインクリア4機設定 

8 

ダブルドラゴン 

144,820 

MGC 

1コインクリア M 幾 
設定 EVERY なし 

9 

SDI 

9,507,160 

SPREAM - K.W 

1コインクリア4機 
言3：定 EVERY なし 

10 


182,740 

ヨチコウ 



ゲームコナ ロム 

宮城県仙台市向山 2-2-1 7 s (022)279-3775 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

R - タイプ 

898,300 

RYUZI 

(MARS) 

2 周目 6 面 

2 

ドラゴンスピリット 

715,370 

THU 

最高点クリア 

3 

ドラゴンスピリット 

全面クリア 

SPREAM-YU 

BBR(MARS) 

その他クリア者2名 

4 

1943 ( IP ) 

3,037,210 

SFC- 
若山二段 

クリアモビ X 2, トン 
ボ X 0 

5 

リベンジオブ DoH 

2,034,610 

NL - あらほ 

最終面クリア 

6 

ダブルドラゴン (IP) 

123,920 

RYUZI 

(MARS) 

クリア 

7 

忍者くん阿修羅ノ章 

734,480 

s.s 

ハードランク 
最終点クリア 

8 

I 943(2 P ) 

4,085,390 

M . O&Yochi 

クリアモビ X 2 

トンボ X 0 

9 

魔境戦士 ( IP ) 

331,550 

NL - おばちやん 

5面 

10 

ス——ノ 乂——ノ>:フノレボ 

ブル （IP) 

9,999,990 

G.O 

POWER UP 有り 


ゲームセンタータイリョウ 

宮城県角田市角田字牛館6 a (0224)6 M 384 ☆=! 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

沙羅曼蛇 

3,236,600 

SVC- 
森本一美 

5 周目の丨面 

2 

忍者くん阿修羅ノ章 

1,324,700 

TKS 

19 面 

3 

I943(2P) 

3,754,910 

SCM&MGC 

(SVC) 

最終面クリア 

4 

ドラゴンスピリット 

731,260 

0CT(SVC) 

9 面 

5 

プレイザー 

147,830 

PSI 

1 コイン 

6 

スーハー バブルボブル 

7,171,880 

SIR (SVC) 

2AP3 回 97 面 

7 

ダブルドラゴン 

137,590 

M-G-C(SVC) 

最終面クリア 

8 

エイリアンシンドローム 

543,100 

TKS (SVC) 

5 面ボス 

9 

パブルポブル 

9,999,990 

KAPPOW 

(SVC) 

ZAP5 回 87 面残 6 

10 

ス——ノヽー/くフ J レポ 

フル （2P) 

7,571,880 

KIP&POW 

(SVC) 

100 面クリア 


ダイエーレジャーランド十和田店 

胄森県十和田市東一番町 7-27 とうてつターミナルビル2階 0(0176)24-0011 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダブルドラゴン 

136,690 

TSA 

1コインノーマル 

2 

R - タイプ 

432,200 

DENchan 

1コイン1周目8面 

3 

キックアンドラン 

最終面クリア 

松本 AND 太 
田 AND ネ彡山 

1コインノーマル 

4 

ミッドナイトランデイング 

671 

P 00 太 

最終面クリアノーマル 

5 

1943 

2,972,050 

MARSHAL ASH 

最終面クリア1コイン 

6 

1943(2?) 

4,016,840 

ダーテイーベ 
ア AND ASH 

最終面クリア‘ 

7 

ドラゴンスピリット 

551,480 

加賀真二 

1コインノーマノレ 

8 

忍者くん阿修羅ノ章 

全面クリア 

SUOER TOY 

1コインノーマノレ 

9 

スーパー ハングオン 

7'36"05 

田中潤一 

アメリカノーマノレ 

10 

スーパー ハングオン 

5,25"89 

田中潤一 

アジアノーマル 


ファアミリーランドアル八 

岩手県大船渡市盛町字町1 0-1 1〇 (0198)87-5143 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

沙羅曼蛇 

3,683,300 

IDA3 

5 周目 6 面 

2 

プレイザー 

538,720 

KATT0 


3 

グラディウス 

1,051,300 

ID A3 

3 周目 4 面 

4 

•ザインドスリーナ 

819,520 

OPA-R-9 


5 

リベンジオブ DoH 

700,680 

ESP-K.K 

29 面 

6 

スペースハリアー 

32,125,870 

OPA 2 

ALL 

7 

1943 (2 人同時） 

3,738,490 

IDA3 

鮎川まどか 

大和 

8 

1942 

10,138,770 

SPA 出 羽 

A しし 

9 

ポールポジションII 

221"65 

SPA 出 羽 

ALL 

10 

ハングオン 

36,044,940 

SPA 出 羽 

ランドオン 


秋田キャロット八ウス 

秋田県秋田市中通 1-4-5 古沢ビル 0(0188)32-2868 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

1,223,550 

VIEGLE - Z.K 

全面クリア 3 機設定 

2 

ブレイザー 

10,610,200 

VIEGLE - TO-Y 

全面クリア 

3 

ライフフォース（赤） 

4,046,700 

YAMA 

8—1 

4 

1943 ( IP ) 

2,983,910 

SPREAM - K.S 

全面クリア，モビ X 0 

5 

R - タイプ 

1,214,400 

SPREAM - K.W 

全2周クリ.デ 

6 

バトランテイス 

639,920 

ARA 

29面 

7 

オスカー 

全面クリア 

JORI 

1コイン 

8 

ワンダーボーイ 
モンスターランド 

全面クリア 

DAI 

1コイン 

9 

スーパー ハングオン 

5,02" 10 

SPREAM-FKS 

シットダウン，ジュニア 

10 

ウエック•ル•マン24 

599,6 

VIEGLE-KEI 



DLL 屋内遊園地秋田店 

秋田県秋田市大町 2-3-27 0(0188)65-2811 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

1943 

2,807,470 

山本利幸 

ip 大和擊沈 

2 

1943 

4,061,410 

山本利幸 
今野 

2 P 大和擊沈 

3 

R - タイプ 

996,300 

YAMA 

2周目6面 

4 

銀河任侠伝 

2,630,000 

BANY 0 

才ールクリア 

5 

ドラゴンスピリット 

819,260 

とりちゃん 

オールクリア 

6 

スーパーハングオン 

3，10"42 

CB 400 F フォア 

アフリカ，ノーマ/レ 

7 

アフタ_パーナー 

200,400 

関根一博 

9面クリア，ノーマ 
ル3機丨コイン 

8 

アウトラン 
(デスノ S ： レイ） 

5'08"68 

佐藤素央 

ハード 

9 

アウトラン 
(レイクサイド） 

5,09"34 

KIMI 

ノ \ー ド 

10 

アウトラン 
(デュアルウヱイ） 

5,00"34 

KIMI 

ノ、ー ド 


_ IU I (デ T アバノウ！ : イ、 J _ b UU MMI _ 一 卜- 一 

ブレイシティキャロット仙台店 


宮錡県仙台市中央卜 2-3 第1ビル 2 F 0(0^)223-8382 ☆=? 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ブレイザー 

11,225,660 

SPREAM-FKS 

丨コイン,全面クリア 

2 

ドラゴンスピリット 

1,554,540 

SPREAM - K.W 

全面クリア 

ニューバージヨン 

3 

オスカー 

339,200 

SPREAM - M.K 

8面 

4 

フラックアタック 

1,230,100 

VIEGLE-POP 

全2周クリア 

5 

アフターパーナー 

166,000 

F.Z 

1クレジット ， 8面 

6 

ワンダーボー- r 
モンスターランド 

残 3699 G 

PER 

1コイン,全面クリア 

7 

R - タィプ 

1,339,800 

SPREAM - K.W 

全2周クリア 

8 

/アトランティス 

612,660 

T.Y 

29面 

9 

ミット'ナイトランディング 

759 

ASA の知りあい 

A しし 

10 

1943 

3,009,560 

SPREAM-DEV 

若 山 二 段 (SFC) 

全面クリアモビXI 


72 










































































































































































































































































ゲー メスト 



No.7 


No.9 

No.10 

No.l 1 

No.12 

No.13 



ゲーメスト 

ノ ゞ ッ クナン ノ ゞ 一を 
お求めの方に 一 


①現在までのバックナンバー 



<，86 

—钟衿） 

照亡 ~ v - 1 n v T 

瓶さ ~ V 〇〇 - Wn h f — 

— Nl, t A - i iQfi - 11 H \ 

Vti ). 4 oO 11 /i サ メ 

- c —- 4 ロロ、 


-\-Gt - 

-4^7 —— 

— i- 灼 ^ 7 ノ 

—— Q 日 

— 1N0. U 

No .7 

\T ft Q - 

V — 

(’ 87 

- U ノ J サ ノ — 

4月 号） 

- g H - 

INu . o - 

No .9 

V — 

(，87 

— d 

6月号） 


No.10 (’87 7 月号） 

No.l 1 (’87 8 月号） 

No.12 (’87 9 月号) 

No.13 (’87 10 月号) 


❿お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌03659 


②ご注文の時は…… 

この用紙を持って窖店にご注文 
下さい0注文書としてご利用で 
吉ます。 

新声社 
S03-293-9324 

=の号は売切れです。 


•毎月3日シメ切〇參 

君こそ ゲーメスト ハイスコア申請用紙 


ゲーム名 



氏 名 


スコア 
ネーム 


住 所 


電話番号 

( ) 

年齢 

才 

男•女 

感 想 



以上のスコアを記録したことを証します。 


証人 


(お店の店長さん） 



































































ここに40円 
切手をはつ 
てください 


田□口 


東京都千代田区内神田1一15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

君こそ行 


( ふりがな） 

お名前 

年齢 

性別 

( U - 

(男•女） 

ご住所〒電話 （ 


) 

①小ザ （ ） 年②中学 （ ） 年 

③萵校 （ ） 年④大学 （ ） 年 

⑤社会人 ⑥その他 


) 



N 013 (’87 10月号） N 012 (’87 9月号） Noll (’87 8月号) 


































ハイテクノーベル 

神保町店(東京） 


ンド 


岐阜遊園ゲーム 
コーナー （愛知） 


MARY POPPINS 
(埼玉） 


イエロ —ハット 

(愛知） 


岐阜遊園ゲ_ム 
コーナー （愛知） 


-メスト/ 


個人申請(秋田) 


1 P 

73,304,540 

HCM 一てった 

イエロ ー / \ ッ ト 

(愛知） 

2 P 

67,915,620 

SPREAM-SOL 

AIR - NEX - T.S 

D L L 郡山店 
(福島） 


•フラックアタック 


1，788,000 GMC-ZEUS 

•スーパー八ングオン 


- 

アフリカ 

(ビギナー） 

2'43〃67 

アラビンドビン 

ハイテクランド 
セガ杉本町店 
(大阪） 

イ 

才 

アジア 

(ジュニァ） 

4,36〃03 

ヒゲドビン 

アメリカ 

(シニァ） 

6,34〃42 

LAP BMXER 

ハイテクセガ 

ン 

ヨーロッパ 
(エキスパート） 

8,35〃35 

平岸（北海道） 


アフリカ 

(ビギナー） 

2,46 "97 

SPREAM SOL 

D L L 郡山店 

ヲ 

アジア 

(ジュニァ） 

4 , 52 ,, 33 

(福島） 

才 

ン 

アメリカ 

(シニァ） 

6'46"64 

TM(EXR) 

イエロー ノ\ 、ント 

(愛知） 

ヨーロッパ 
(エキスハ。一卜） 

8,47〃32 

LAP-BMXER 

NTK (北海道) 

コミュニティスペース 

シ 

アフリカ 

(ビギナー） 

24775 



ツ 

卜 

アジア 

(ジュニァ） 

4,51 〃81 

SPREAM-FKS 

個人申請 
(静岡） 

ダ 

ウ 

アメリカ 

(シニァ） 

6'41〃53 


ン 

ヨ ーロッノ《 
(エキスパート） 

9，10 "33 

古志 

ビデオゾーン 50 
(鳥取） 


君3そゲ- 


• R-TYPE 


2，164,600 


TCK 名付親 CHA 


•ドラゴンスピ II ット 


1，564,260 


HARUKA 


•ワンダーボーイモンスターラ 


4,888 


ルート2 


• 1943 


1 P 

3,456,250 

CRS - RAN 薫 

2 P 

4,565,560 

CRS-RAN • 

YURI 


•アフター バーナー 


17面 TM ( EXR ) 


•ライフフオース(青） 


6,800,000 


BROS - 今枝だ/ 


•SDI (エブリー 5000 0) 


WELL TALK TAIT 0 高崎店 

群馬県高崎市鞘町 32 0(0273)26-4244 ^=3 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ストリートファイター 

425,300 

SYLPH 

5—1 1コンイ 

2 

クロスシューター 

10,000,000+ a 

KEN 

5 回目 

3 

R- タイプ 

1,482,000 

XGB 

1 コイン 

2 周目 4 面 ノーマル 

4 

銀河任侠伝 

2,341,200 

たろけん 

1コイン 

全面 クリア 

5 

1943(1?) 

2,931,820 

TRI - STRAN¬ 
GER 

最終面 クリア 

モビ X2 

6 

ドラゴンスピリット 

1,091,600 

WU し- The 
諸星 あたる 

1 コイン 

全面 クリア， 5 匹 

7 

コンノぐン トス クーノレ 

247,270 

木村主税 

cto * 被丨 コイン 

夫罕—、、： — _ 

8 

ダ ライアス 
(V ゾーン） 

10 ( 154,670 

IVA 

エキストラバージョン 

1 コイン IP ノーマル 

9 

ダ ライアス 
(X ゾーン) 

9,358,660 

MRX 

エキストラノ <ージョン 

1 コイン IP ノーマル 

10 

ダ ライアス 
(Z ゾーン） 

10,308,250 

AYUM 

エキストラバージョン 

1 コイン IP ノーマル 


八イテクセガ桐生店 

群馬県桐生市末広町 5-19 0(0277)22-9484 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダーボーイ 
モンスターランド 

4,354,110 

鬼死君 

残り GOLD 3,444 

2 

ドラゴンスピリット 

1,000,000 

M •津久井 

ノーマル 

3 

アフターパーナー 

114,000 

TOPGUN “ HIL " 

ノーマル 

4 

デンジャーゾーン 

141,850 

妖刀村正鬼死 

ノーマル 

5 

銀河任侠伝 

6,439,600 

Y * K 

ノーマル 

6 

スーパー ハングオン 

2'55"09 

鬼 

アメリカコース 

ノ——マノレ 

7 

スーパー ハングオン 

5'03"丨4 

妖刀村正死喰 魔 

アメリカコース 

ノ——マノレ 

8 

スーパー ハングオン 

ri 8"8 l 

T . S.N 

アメリカコース 

ノー-マノレ 

9 

アウトラン 

4'49"56 

AP 0 

B コース 
ノ——マノレ 

10 

アウトラン 

4'42"09 

鬼死 

D コース 
ノーマ}レ 


ゲーム ランド小山 

栃木県小山市中央町 3-6 0(0285)23-0908 ☆=! 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 
(デュアウルウェイ） 

4'39"62 

Yas/(RCF) 

EASY .80 秒スタート 

2 

SDI ( 1 P) 

1,226,730 

RCF- めすろん 

クリアエプリ 5 万 

3 

SDI(2P) 

11,687,540 

RCF- めす ろん 
Yad 

クリアエブリ 5 万 

4 

ワンダーボーイ 
モン スター ランド 

GOLD 3,644 

RCF- めす ろん 

4,235, 250pts 

5 

ドラゴンスピリット 

1,406,830 

KAP-35 

クリアノーマル 5 機 

6 

スーパー ハングオン 

6,53"21 

(小山高） 

鈴木仁氏 

アメリカイージー 

(ミニライドオン） 

7 

タイムスキャナー 

1,505,260 

KATO-chan 

1 コインノーマル 

8 

アルカノイド 

782,710 

2D36 

ALL ノーマル 

9 

スペースハリアー 

37,753,260 

KAP-TERRA 

1 コィ 面 クリア 

10 

銀河任俠伝 

1 コイン 面 クリア 

多数の皆様 

ノーマル 


ボ ニ _ワールド•ザ•コンク 

埼玉県所沢市緑町 1-3 s(0429)25-1 551 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

R- タイプ 

1,097,700 

A.N. て一やん 


2 

銀河任侠伝 

11,101,100 

Y.M 


3 

1943 

3,212,000 

プロジェクト A 子 

IP 

4 

ドラゴンスピリット 

1,133,200 

て一やん 


5 

飛翔鮫 

10,000,000 

JPS 


6 

ラスタン サーガ 

1,525,240 

Y.M 


7 

エクスター ミネ ーシヨン 

10,000,000 

大学生 


8 

パーフエ 外ビリヤード 

108,000 

K0TIY 


9 

ダライアス 

667,000 

プロ 

IP 

10 

ストリート•ファイター 

574,700 

A.N. て一やん 



びでおいん SAKA ☆ ベ 

埼玉県 ) 1 1 越市新富町 1 -18-7 e(0492)24-9869 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー ハングオン 

2'52"76 

RACER- 邪鬼 

アフリカ 

2 

スーパー ハングオン 

51 3' 25 

RACER- 邪鬼 

アジア 

3 

スーパー ハングオン 

ア30'96 

RACER- 邪鬼 

アメリカ 

4 

ワンダーボーイ 
モンスターランド 

全面クリア 

常連の皆様 


5 

スーハ。ー ハングオン 

9'45"28 

AF - フロジェ 
クト A 子 

3 ー ロッパ 

6 

ワンダーボーイ 

モンスターランド 

4053 ゴールド 

RACER- 

にゃんこ 先生大 

ノーマル ランク 

1コイン 全面 クリア 

7 

1943 (IP) 

3,356,480 

AF -ブロジェ 
クト A 子 

大和擎沈 
トンボ X0, モビ X3 

8 

I943(2P) 



※申請者なし 

9 

妖怪道中記 

天界 

AF- プロジェク 

にゃんこ大先 S 

1 コイン ノーマル 

10 

飛翔鮫 

5,000 ,ooa 

RACER- サル 

ノーマル ランク 


今回の R-T Y P £ですが、 
1—7 での点稼ぎを使用しな 
ければ、これ位のスコアはで 
ません。しかも、216万点 
は、ほとんど パーフ H クトに 
近い。おみごと/ 

ワンダ—ボ—イは、60ゴール 
ドを出すテクがあればゴール 
ドは溜まるんですが、装備に 


も気を使わなければ、こぅま 
では残らない//でも、集計 
日から 1 日遅れ(今は 3 日締 
切)で、 5600 ゴールドを 
残した、 CHAI -- YAM 君の 
記録がきました。 

フラックアタックは、風の 
噂で190万点が出せるとの 
こと。 


ライフフォース(青)も次 
号では 、10 0 0 万点 +< ar が 
期待できそぅ。 

アフタ—バ—ナ I も、13面 
さえ越せば、全面クリアでき 
るという話だから、こちらも 
期待できそう。次号では、ク 
レイドルタイプ ( NEW バー 
ジョン)の集計もするかもし 


れません。 

注目のス—パ—ハングオン 
ですが、どれもこれもかなリ 
すごい記録。ライドオンの 
LAP - BMXER 君の記録 
は3ケ月前(この原稿を書い 
ている時点でだよ)に出した 
ものだそうです。 

ミニライドオンは、またし 


ても 、 SPRUJ AM-SOL 君 
が大活躍。 

シットダウンでは 、 SPR 
EAM - FKS 君の「(ゲ— メ 
ストの)レベルが低い」との 
コメントつき夕 

今回は愛知県とあいかわら 
ずの SPREAM の記録が目 
につきました。 


なお、個人申請の記録の締 
切は、毎月3日です。くれぐ 
れも遅れないよぅに注意のこ 
と。あやしい記録(最近はほ 
とんどないけど)なち電話が 
いくぞ"： 

(悠理) 


73 

































































































































































プレイシティキャロット巣鴨店ナムコゲームスポット amusement MAR Y POPPINS 

東京都豐雇区粜鴨卜 15-1 宮田ビル 1B 0(03)943-6735 ^=16 千葉県市川市市川 H-10 市川ビル内 0(0473)26-1958 *=3 埼玉県飯能市緑町 15-12 0(04297)4-3132 *=6 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ライフフォース（青） 

6,039,100 

めぞん一刻 

12-1 5 機設定 

2 

アフターバーナー 

262,000 

CHAT-YAM 

13 面 HIT=226 

3 

ワンダーボーイ 

モンスターランド 

ゴールド =4,696 

CHAT-YAM 

1 コインクリア 

4 

バトランテイス 

1,738,340 

BUC 

全32面 クリア 

5人設定 

5 

R- タイプ 

1,901,300 

HT し- 

久保恵美子 

2-8 クリァ 

6 

ドラゴンスピリット 

1,312,720 

SPREAM-FKS 

全 9 面クリア 

7 

スーパー ハングオン 

2,47"50 

SPREAM-SOL 

ミニライドオン 

ビギナー 

8 

I943(2P) 

4,189,760 

CH$T- ああるじ 

全16面ク リアモ 
ビ XI ALL 100% 

9 

ォパォパ (2P) 

1,549,550 

SPREAM-MU 

SPREAM-BEE 

100 面 +a 

10 

アウトラン 
(デュアルウェイ） 

4,34"62 

CHAT-Y0U.A 

車イ ージー 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ブラックドラゴン 

2,220,050 

CGP-ZAM 

クリア 

2 

ドラゴンスピリット 

1,154,740 

MGC 

クリア 

3 

1943 

2,988,970 

CHAT- 

あある じいぶう 

クリア 

4 

ダブルドラゴン 

301,430 

CGP-CHIR 

クリア 

5 

レジオン 

825,210 

CGP- 龍飛 

2 周目エリア 8 

6 

プレイザー 

11,934,720 

CGP- 龍飛 

クリア 

7 

SDI 

22,959,750 
15,553,350 

CGP- なかむら ゆま 
CGPGT 

クリア 

8 

妖怪道中記 

天界 

CHAT- 

あある じいぶう 

1 コインクリア 

9 

サンダーセプタ ー n 

496,260 

CGP-CHIR 

MARSHAL 

10 

飛翔鮫 

20,000,000+ a 

CGP-MAX 

エリア 999 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス•エキストラ 

10,221,350 

CRS-RANH 

Vゾーン.丨コイン 

2 

ダライアス•エキストラ 

9,831,370 

CRS.RAN 薫 

W ゾーン叫コイン 

3 

ダライアス•エキストラ 

9,523,070 

CRS-RANH 

Xゾーン .1 コイン 

4 

ダライアス•エキストラ 

10,014,650 

CRS.RAN 薫 

Y ゾーン叫コイン 

5 

ダライアス•エキストラ 

9,944,200 

CRS-RAN* 

Z ゾーン叫コイン 

6 

R- タイプ 

1,982,500 

CRS.A0I 美琴 

全クリア • 1コイン • 
ノ——マノレ 

7 

1943( IP) 

3,456,250 

CRS.RAN 薫 

モビ X3 •トンボ X0 

1コイン•クリア 

8 

I943(2P) 

4,565,560 

CRS-RAN* YURI 

モビ X3 •トンボ X0 

1コイン•クリア 

9 

リベンジ オブ D,>H 

6,730,640 

CRS.APA 

1コイン .ALL 

10 

妖怪道中記 

天界 

CRS.AOI 美琴 

1コイン 


ゲームプラザ•ザ•ゴリラ 

東京都璧島区東池袋 3-H サンシ W ンシ f イ文化会館 B10(03)983-0618 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ブレイザ— 

10,596,520 

HK special 

丨コインクリァ残 1 機 

2 

1943 

3,291,620 

ACE-JAC 

1コインクリア 

1尸プレイ 

3 

アウトラン 

4,42 "62 

ACE-JAC 

ノーマノレ B コース 

37,612, 1 10 

4 

スーパー ハングオン 

9'19" 15 

GCF-YOU suga 

ノーマル ヨー □ツパ 

63,204,050 

5 

ワンダーボーイ 

モンスターランド 

4,207,630 

宮崎一徹 

1コインクリア 

GOLD 3460 

6 

ライフフォース 

2,898,800 

ACE-JAC 

赤ブレイヤー 

7 

アフター パーナー 

208,000 

EXTEND -AU 
ナム舞奈 


8 

ミツ ドナイトランディング 

772 

TECCHI 


9 

R- タイプ 

1,076,500 

CRS-AOI 美琴 

2—5 面 

10 

オスカー 

73,400 

大野 II 



エース•インターナショナル 

東京都小金井市梶野町 2-2-7 0(0422)55-5914 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

R- タイプ 

546,000 

NTR 

RI-8 

2 

ドラゴンスピリット 

375,120 

SEP-KAI 

R-9 

3 

ダブルドラゴン 

291,040 

倉根 

クリア 

4 

ダブルドラゴン 

960,860 

宮沢-倉根 

2P クリア 

5 

1943 

2,736,630 

岩井治 

R-I6 

6 

1943 

4,185,500 

岩井-#田 

R-I6 

7 

スー パークイッ クス 

496,000 

AH0 


8 

熱血硬派くにお君 

512,700 

佐々木 

4 周-^ 卜 

9 

スペース•ハリアー 

44,316,760 

UER-AXV 

1 コインクリア 

10 

ワールド•ウォー 

960,870 

K.I 



カジノカーニ八'ル 

東京都立川市柴崎町 3-2-1 6 0(0485)22-2909 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー ハングオン 

2'52"79 

チーム リビング 

アフリカ 

(ミニライドオン） 

2 

スーパー •ハングオン 

9，15"8丨 

チーム リビング 

ヨーロッパ 
(ミニライドオン） 

3 

ドラゴンスピリット 

910,480 

? 

全面クリア 

4 

ワンダーボー- r 

モンスターランド 

3,638,150 

江添貴行 

ALL(3,II IG 残） 

5 

プレイザー 

923,720 

イズミ&オックン 


6 

フラックアタック 

1,242,100 

宗像勇臣 

5X2 ALL 

7 

R- タイプ 

814,300 

清水 プリンス 

ィズミ 


8 

ダブルドラゴン 

999,990 

チーム HAG 

2P ALL 

9 

1943 

2,969,380 

K.T. 

1コイン IP 大和 

10 

オスカー 

435,100 

エイトマンつ 
ええつええ 

最終面 


八イテクセガ柏店 

千葉県柏市柏 H-11 丸井曰1 0(0471)63-9844 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターノ <ーナー 

204,000 

AE-JUPITER 

HIT 167 9® 

2 

ミッドナイトランデイング 

761 

DC-8/ 東暁 

オール クリア 

3 

R- タイプ 

435,200 

大山浩司 

8 面 

4 

ドラゴンスピリット 

733,540 

HTL-RYU 

ALL クリア 

5 

1943 

2,727,810 

若槻哲也 

最終面 

6 

ワンダーボー- r 

モンスターランド 

188,280 

SDI 

R— 8 

7 

銀河任侠伝 

837,700 

PON M-Y 

ノー ミス•クリア 

8 

ブレイザー 

156,080 

K.0HURA 

OIL が 

9 

オパオノく 

41,500 

タカ ダー 


10 

ノ、•トランテイス 

82,400 

フアイヤ-片岡 



ゲームセンタート5— 

千葉県佐倉市上志津 1660-2 0(0434)87-4226 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ダブルドラゴン 

128,750 

からしマヨネ 
ーズ君 

IP 

2 

R- タイプ 

1,414,100 

S0LVPTA 


3 

1943 

2,952,260 

IDA 


4 

ドラゴンスピリット 

727,540 

くわばら先生 

5コインエリアー9 
地獄 到達 

5 

忍者くん阿修羅ノ章 

940,620 

たかちやん 


6 

アルゴスの戦士 

7,705,210 

くわばら君 

最終面クリア 

7 

リベンジオブ DoH 

1,570,320 

Mr Seven Star 

34 面クリア 

8 

お雀子館 II 

119,000 

SUPER CR-X 清 


9 

リアル麻雀 

149,300 

KKK 

B GA し 

10 

クイズ ハイホー 

50 

インド人チヤダ 

TIME588 


八イテクノーベル神保町店 

東京都千代田区神田神保町 2-14-4 0(03)262-2823 ☆=? 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフター バーナー 

172,000 

TCK-M.N 

13 面 イー ジ ー 

2 

銀河任侠伝 

2,329,400 

CRX-SEP 

最終面クリア 

ノ——マノレ 

3 

イグジーザス 

1,603,360 

TCK-HIM 

3—3 ノーマル 

4 

R- タイプ 

2,164,600 

TCK 名付親 CHA 

2— 8クりア 
ノーマル 

5 

クロス シューター 

10,000 ,000+a- 

TCK-HIM 

ノーマル 

6 

ドラゴンスピリット 

1,052,900 

HTL-Y.N 

ノ——マノレ 

9 面クリア 

7 

1943 (IP) 

3,320,930 

JRS 

丨6面クリア 
ノ——マノレ 

8 

エアー ウルフ 

227,700 

TCK-HIM 

2—2 ノーマル 

9 

プランプポップ (IP) 

748,310 

木村雅彦 

10— 4 クリア 

ノー マノレ 

10 

リベンジオブ D<,H 

1,777,270 

TCK-YES 

ラウンドー ALL 


ゲームセンタープリムローズ 


埼玉県新座市東北 2-29-1 2 a(0484)73-7999 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

R- タイプ 

403,400 

M.Y. 

7 面 

2 

1943 

3,697,820 

忠雄正之 

2P 全面クリア 

3 

1943 

2,788,540 

M.Y. 

IP コイン大和 

4 

レジオン 

4,188,240 

TOM 


5 

飛翔餃 

9,246,300 

T.S 

2 周目 4 面 

6 

リベンジオブ D<,H 

758,860 

PRM 

RI0 

7 

沙羅曼蛇 

1,678,700 

3-1 川村くん 


8 

ソロモンの鍵 

5,320,840 

M.Y. 

1コイン 

最終面クリア 

9 

フラックアタック 

155,800 



10 

サイドアームズ 

3,920,400 

M.Y. 



ゲーム プラザ☆— 

千葉県千葉市中央 3-17-1 千葉セントラルプラザ内 0(0472)27-3092 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターハ%-ナ— 

ステージ丨丨 

ZET 

1 コイン 

2 

スーパーハングオン 
ミニライドオン 

7，11 "97 

幻探偵 

ノーマル 設定 
アメリカコース 

3 

ブレイ ザー 

387,340 

GRUN-N 

1 コイン 

4 

ドラゴンスピリット 

863,820 

ZAT-MIW 

クリァ 

5 

ワンダーボーイ 
モンスターランド 

3,319,890 

考え中で まだ 
無い 

オールクリア 
残 27 I 8 G 

6 

銀河任侠伝 

10,000 ,000+ q - 

CHAT - N 0 WWIN 
ZAIKE 

オール クリア 

7 

クロス シユーター 

10,500 ,000+a 

HT し- WGN 
わよう 

24 残ノー ミス 

8 

フラックアタック 

. 677,600 

CHAT-CG 

ZAIKE 

オールクリア 
残3,時間切れ閉店 

9 

オパオノ、。 

171,230 

あさみちやん 

ラウンド21 

10 

ドラゴンスピリット 

659,150 

40 分^かで#な 
ZAT-MIW 

ニューバージョン 

1 コインクリア 


サンペデツクナムコランド 

千葉県習志野市谷津卜161 a (0474.) 77-51 92 ^=5 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー ハングオン 

2,49"32 

わよう 

イ — w ー ビギナ— 

1 ノ コース 

2 

スーパー ハングオン 

7,05"87 

CHAT-C0M 

イーバー シニア 
' ノ コース 

3 

スーパー ハングオン 

974,86 

DEV-K.I 

ィ -ジ-思ハ - 卜 

4 

アフター バーナー 

236,000 

CHAT - だだだ 
だだいてつ 

12面203機擎墜 

5 

ワンダーボーイ 

モンスターランド 

5,013,960 

辦 A-W- ご 

クリア 4,404 G 

6 

R- タイプ 

1,386,600 

Y.l. SYI 

R- 16 クリア残 1 

7 

フラックアタック 

689,900 

CHAT - NOW 
気かな 

2— 5 つけあがり 

8 

銀河任侠伝 

20,000,000+ 

温け 

クリア 

9 

妖怪道中記 

天界 

いぶろ 

もち 丨 コイン 

10 

ブレイ ザー 

339,040 

CHAT - INFI- 
NITE-ZUR 



ブレジャーキャッスル 荏原ゲームコーナー ビデオインセガ船橋店 

東京都町田市原町田 B-14-8 a(0427)88-8693 _ 東京都品川区旗の台3-〗 2-3 荏原会館内 3(03)781-4359 ☆=! 千葉県船橋市本町卜 3-30 a(0474)23-7076 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 
(V ゾーン） 

10,517,210 

PC-HRA 


2 

ダライアス 

(W ゾーン） 

10,030,870 

E.P-TRI 


エキストラバージヨン1 

ランク：ノーマル 

3機 設定 

3 

ダライアス 
(X ゾーン） 

10,379.060 

E.P.-TRI 

4 

ダライアス 
(Y ゾーン） 

10,612,250 

ACE-JRS 

5 

ダライアス 
(Z ゾーン〉 

10,856,240 

ACE-JRS 


6 

R- タイプ 

1,324,700 

ARC-VGC 

全面クリア 

7 

キックアンドラン 

72 

K.O 

全面クリア 
(アメリカ） 

8 

銀河任侠伝 

10,209,300 

谷山 & 浜田 

全面クリア 
(1 コィン） 

9 

エアー ウルフ 

364,340 

EGC-AP し 
やったせ/ ZAP 


10 

ミッドナイト 

ランデイング 

762 

STN 

全面クリア 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ストリートファイター 

701,300 

EGC-AXI 

全面クリア 

2 

アフター バーナー 

206,000 

EGC-KID 

8面 

3 

ワンダーボ ー-r 
モン スター ランド 

ゴールド3 283 

EGC-MKZ 

全面クリア 

4 

フラックアタック 

1,088,000 

JAG 2000人 
の狂人 WOP 

全2周クリア,残機1 

5 

ライフフォース 

4,550,700 

JAG-BEN 

( EGC ) 

赤プレイ9一1 

6 

R - タイプ 

1,098,200 

JAG-EGC 

( H . S ) 

全面クリア，丨ミス 

7 

ミッドナイトランディング 

775 

EGC-IKE 

98-97 -97 • 96 • 
98.97.97.95 

8 

ドラゴンスピリット 

814,080 

EGC-AXI 

全面クリア 

9 

アウトラン 

4'37"65 

JAG-WOP 

DEATH-VALLEY 

10 

サンダーセプタ ー II 

475,390 

总 JAG-WOP 
^(EGC) 

MARSHAL 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナ ー 

13面 

R.S 

l コイン 

258,000 

2 

銀河任侠伝 

20,273,200 

THN - D 0 N 


3 

ワンダーポーイ 
モンスターランド 

4,120ゴールド 

CHAT-YAM 

クリア4“ 469,380 

ハ ードアーマーシー 
ノレドセラミックブ——ツ 

4 

SDK IP ) 

13,818,200 

CGP-CHIR 

全面クリァ 

5 

1943 

3,096,200 

THN-TOK 

大和クリァ(】00%) 

6 

パレット 

437,450 

EMPTY 

最終面 

7 

オパオノ \° 

163,180 

MIL 

ラウンド18 

8 

アウトラン 

4'38"27 

CGP-CHIR 

デュアルウェイ 

9 

アウトラン 

4'43"87 

CGP-CHIR 

レイクサ仆安全運転 

10 

スーパー ハングオン 

11,031,500 

T.M 

アジア.シットダウン 
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知〜■义 1赛、7：对 i 二奶要う，乏ゃ焓い 





GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス Z 

10,834,580 

遊び人 W 

エキストラノーマル 

2 

ダライアス V 

10,390,580 

遊び人 W 

エキストラトーマル 

3 

ダライアス W 

10.043,910 

遊び人 W 

エキストラノーマル 

4 

ダライアス X 

10.111,480 

遊び人 W 

エキストラノーマル 

5 

ダライアス Y 

10,450,720 

望月英明 

// 

6 

1943 IP 

3,100,100 

HT し 一 AE 
相原久美 

大和100%クリア 

7 

1943 2 P 

3,917,070 

遊び人 W & 

代セ.ミの SWE 

IPI 731050大和 100% 

2 P 2186020 クリア 

8 

パーフェクトビリヤード 

146,200 

さあね？ 

1 1面 

9 

ドラゴンスピリット 

631,250 

HT し- AE 
相原久美 

全面クリア 

10 

R - タイプ 

1,435,300 

ECM-ZENJI 

全面クリア 


ニュース タークル ーブ 4 店 

山梨県甲府市城東 2-10-22 0(0552)32-7570 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー 

192,000 

斉藤 

ニュースター 

2 

ウエック•ル•マン24 

608.0 

森山 

ワンミス•スピンタイプ 

ニュースター 

3 

スーパーハングオン 

2'49"95 

SER 

アフリカコース 
ニュースター 

4 

ワンダーボーイ 
モンスターランド 

4,155,050 

DAZZLE ぼちや 

3,568ゴールド 残 
上高地店 

5 

ライフフォース 

2,955,700 

中沢 

ニュースター 

6 

ダブルドラゴン 

999,990 

YOM JADO 軍団 

1競 店 全面 クリァ 

7 

R - タイプ 

1,290,000 

YOM DSA 

上高地店 

8 

SDI 

3,443,550 

GAI YA 

上高地店 

9 

飛翔鮫 

487,890 

はちごろう 

京王店 

10 

プレイザー 

343,700 

YOM IKK 

ニュースター 


ブレイシティキヤロット IN 甲府 ( 謎 g) 

山梨県甲府市下飯田 H -8 ナムコ甲府事務所 3(0552)26-4446 ^=3 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダーボーイ 
モンスターランド 

4,629,360 

DAZZLE ぼちや 

4,020ゴールド残し 

2 

フラックアタック 

901,400 

DAZZLE 中とも 

1コイ42 周 クリア 

3 

SDK IP ) 

9,457,600 

DAZZLE てらちん 

クリア 

4 

SDI (2 P ) 

32,413,020 

てらちん&岩崎. 

クリア 全面 ハーフ 
ェクト 

5 

妖怪道中記 

天界クリア 
(三種神器） 

DAZZLE ぼちや 

1 コイン 4 ゲージ 残し 

6 

アフター/': ーナー 

316,000 

C & C 中沢 

12面 HIT 数262 

7 

スーバーハングオン 
(ライドオン） 

4:41:68 

Z-Y 

(善 光寺 OH) 

ジュニア 

8 

スーバーハングオン 
(ライドオン） 

8:59:41 

ZAV 

(善 光寺 OH) 

エキスパート 

9 

スーパーハングオン 
(シットダウン） 

2:58:66 

DAZZLE TN-KO 

ビキナー 

10 

スーバーハングオン 

(シットダウン） 

5:11:48 

DAZZLE TN-KO 

ジュニア 


プレイシャトー 1 

神奈川県横浜市中区伊勢佐木町 4-1 09 0(045)251-8340 ^=9 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダーボーイ 
モンスターランド 

5,302,340 

ILG - M-M 

1コイン全クリア 
4,478 G 

2 

フラックアタック 

941,400 

ECM-SIN 

1 コイン全クリア 

3 

クロスシューター 

12,042,870 

ILG - K-M 

1 コイン 

4 

R - タイプ 

1,730,100 

ILG - K.M 

1 コイン全クリア 

5 

ミッドナイトランデイング 

768 

修洋憲孝 

ノーマル 

6 

ブレイザー 

11,075,740 

FANCY- 

KETOSE 

1コイン全クリア残4 

7 

I 943( IP ) 

2,509,870 

TN 0 

1コイン16面 

8 

ライフフォース 

1,000万 

ILG - K.M 

赤，丨コイン 19-3 

9 

銀河任侠伝 

2,103,900 

KAS - 緑の少年 

1 コイン全クリア 

10 

イグ ジーザス 

1,197,650 

KAS - 緑の少年 

1コイン2—4 


■^BESTIO 


R-TYPE 首位を堅守 / 


前回 

順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

1 

R-TYPE 

537 

アイレム 

4 

2 

スーバーハングオン 

411 

セガ 

2 

3 

ダブルドラゴン 

370 

テクノスジャパン 

6 

4 

アウトラン 

358 

セガ 

5 

5 

ドラゴンスピ | J ツト 

316 

ナムコ 

8 

6 

ワンダーボーイモンスターランド 

312 

セガ 

3 

7 

1943 

311 

カプコン 

— 

7 

アフターバーナー 

311 

セガ 

7 

9 

ダライアス 

178 

タイトー 

— 

10 

銀河任俠伝 

168 

ジャレコ 


〔注〕ハイスコア掲載店に提出していただいた、各店の月間ヒットゲーム BESTIO のアンケートを 、I 
位のゲーム10点、2位9点……丨〇位丨点とし、そのトータルの得点に基づき、ランキングして 
います。今回は88店で集計しました。 


小野塚商店(愛称:トツキヨ) 

神奈川県横浜市磯子区久木町 3-32 0(045)753-3261 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

R - タイプ 

577,200 

K . IT 0 


2 

アルカノイド（ II ) 

1,035,860 

TsRGSK 

クリア 

3 

コンバットスクール 

233,220 

OHM 


4 

タンク 

1,284,930 

K.KBYSh 

リバイバル 

5 

忍者くん阿修羅ノ章 

5,641,620 

H . IT 0 

クリア 

6 

のぼらんか 

1,492,350 

HShMT 


7 

ワンダーボーイ 
モンスターランド 

1.508,860 

T.SKY 

ほぼ 全員 クリア 

8 

ライフフォース 

1,695,500 

0 NDR 

1プレィ ハード 

9 

ラスタン サーガ 

799,300 

ARYM 

クリア 

10 

ワールドカップ 

6 面 

Ish 1 



WELL TALK TAITO 小田原店 

神奈川県小田原市栄町 2-13-1 9 0(0465)23-5455 ^=5 


八イテク戰士 
マリちやん=: 



水子妖怪め 
覚悟しなさい/ 





必殺つ/ 



やはり R—TYPE 

きょえ一……先月は大変失 
礼いたしました。帰つてきた 
やまざき拓です。この夏もま 
た、 JR にハマリ通しの日々 
でしたが ( JR は VG じやね 
—ぞ/)、各地のゲ—センを巡 
つて、いろいろ成果を上げて 
(？) 参リ ましたよつ/ 

さて、私にとつては2力月 
ぶりのベスト10ですが' R-T 
YPE が今月も独走。とにか 
く強い/ゲ—ムの質そのも 

のが断然良いのもさることな 

がら、今月は他に対等にはリ 

合える機種が出てきていない、 

というのが実際の所。 

「アフタ—バ—ナ IJ は実質 

順位は高いものの、台数が出 

てない分損してます。 

平たくウケている製品とし 

ては「モンスタ—ランド」「銀 

河任侠 伝」 の2つで、大ヒッ 
卜とは行かないまでも、店に 
定着はしているようです。た 
だ、これもそう長くは持たな 
いのでは…という感じも。 
「ダブルドラゴン」のしぶと 
さは、すでに折り紙つきです 
が、それ以上にスゴイのが、 


「アウトラン」と「ダライアス u o 
後者はエキストラバ—ジョン 
に変わつてきたので、まだぅ 
なずけるとして、前者は1つ 
のソフトですでに1年。それ 
でいてベスト5とは恐ろしい 
話だ：*。 


ブレイ代に物申す 

大型筐体の話が 出た所で、 
ちよつとまたコースアウト。 
「1ゲ—ム200円時代 j が到来 
したのは、セガの「ハングオ 
ン j からのことです。当初は 


夢中になつてプレイした人も 
多いと思いますが、貧乏人プ 
レイヤ—の立場から言ぅと、 
200円は「高い/」んです(100円 
でも高いという声もある)。| 
時的に稼ぐことはできても、 
次第に客層が限られ、お金の 


続かぬプレィヤ—は離れてい 
く : '0:'これで正しいと思つてる 
んで すかね？ 

アフタ1バーナ I のコイン 
設定を見て' 2コイン1 クレ 
ジツ トに固定した設定という 
やり方には腹が立ちました ▲ 


それだけの自信があるのかは 
ともかく として、目先の売上 
のことしか考えてないようで、 
消費者のフトコロに無頓着と 
しか思えません。今の学生の 
小遣いの額とか知ってるのか 
どうか' はなはだ疑問です。 

今のゲ—ムセンタ—の客層 
は、10代〜20代前半に担う所 
が大きいと言えます。 とリわ 
け中高生にとつて、どうあつ 
ても200円は「高い」。現にアウ 
トランだって、100円営業が増 
えだしてから客層が拡大して 
いる訳ですし。 

お店によって、立地条件や 
スぺ—スの問題•営業時間な 
ど、いろいろと要素が違いま 
す。それによ って 客層 も 変わ 
つてく るので あつて"これを 
無視した横暴な価格設定だけ 
は絶対にやめてほしい/ メ 
丨力—やオペレ—夕—の方々 
には、ゼヒ とも 考慮していた 
だきたい項目です。長期的な 
視点から…。 

^^先月、今月と、大きな 
動きが見られないべスト10。 

AM ショ—を前後に、大変動 
を期待したい/ 

§ 
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WEIL TALK TAITO 砺鹏 

富山県砺波市千代 135-1 3(0763)33-1643 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ミッドナイトランデイング 

717 

KAN.G 

全面クリア 

2 

ダライアス 

エキストラバージョン 

9,796,550 

Power-Unit/ 

V ゾーンクリア 

3 

ダライアス 

エキストラバージョン 

9,683,410 

Power-Unit/ 

w ゾーンクリア 

4 

ダライアス 

エキストラバージョン 

9,957,710 

中村宏紀 

Y ゾーンクリア 

5 

ダライアス 

エキストラバージョン 

10,082,130 

中村宏紀 

Z ゾーンクリア 

6 

ウェック.ル•マン 24 

452,680 

同級生は亀仙人 

残りタイム 0 

7 

R- タイプ 

827,600 

PUFF - NOR 
(PPL) 

2 周目 6 面 

8 

ダブルドラゴン 

147,290 

欲求不満 CRUX 

丨コイン全面クリア 

9 

忍者くん阿修羅ノ章 

2,006,340 

魔王 COM 
(元気か？) 

丨コイン全面クリナ 

10 

イグ ジーザス 

973,050 

同級生は クロ 
マテイー 

2 周目 3 面 


ゲーム インカナサワ 

石川県金沢市安江町 3-i 3(0762)31-3586 ☆=! 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

プレイザー 

594,480 

やんちゃ姫 


2 

銀河任侠伝 

10,352,300 

TRT 

1 コイン ALL クリァ 

3 

ワンダーボ ー-^ r 
モンスターランド 

431,270 

NOBODY 

Rll 

4 

バレット 

248,150 

キャワ 

R5 

5 

SDI 

7,214,270 

NOBODY 

ALL クリァ 

6 

ドラゴンスピリット 

524,080 

0SA, SAWADA 

R9 

7 

1943 

2,924,620 

NOBODY 

ALL クリァ 

8 

スーパー ハングオン 

5 ， 14 ，， 34 

PON 

アジア 

(ジュニアコース） 

9 

エイリアンシンドローム 

1,487,900 

0SA, SAWADA 

16 面 

10 

オパオパ 

162,430 

BOB 

R22 


コスモランド•ムサシ 

石川県金沢市武蔵町 14-33 0(0762)24-3492 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

Z コース 

10,670,420 

HTL 

エキストラバージョン 

2 

ダライアス 

Xコース 

9,961,150 

石川片山 

エキストラパージョン 

3 

ダライ,アス 

Y コース 

10,124,250 

石川片山 

エキストラパージョン 

4 

ダライアス 

W コース 

9,745,960 

NOBODY 

エキストラバージョン 

5 

ダライアス 

Vコース 

9,950,270 

みちやん 

エキストラバージョン 

6 

スーパーハングオン 
アフリカコース 

2'53"34 

JAN 

ミニライドオン 

7 

スーバーハングオン 
アジア 

5'11"85 

ELF 

ミニライドオン 

8 

スーパーハングオン 

9,22"39 

NOBODY 

ミニライドオン 

9 

フラックアタック 

712,500 

NOBODY 

ステージ 10 

10 

ワンダーボーイ 
モンスターランド 

1,022,910 

NOBODY 

全丨丨クリア 


IU | モンスター ランド し U どぐ 

プレイランド片町 


石川県金沢市片町 2-1-3 0(0762)81-9415 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

6,064,800 

おりた君 

Y ゾーン 

2 

ライフフォース 

1,657,600 

ミラ•ナイト 


3 

1943 

2,570,450 

BAI 


4 

忍者くん阿修羅ノ章 

3,857,890 

でつあんちちち 


5 

ドラゴンスピリット 

527,340 

0SA 


6 

ワンターボーイ 
モンスターランド 

1,452,120 

SIKE 高岡 


7 

オパオパ 

103,830 

EXCALIBUR 


8 

R- タイプ 

816,000 

ゴッドハンド 


9 

フラックアタック 

199,300 

父君 


10 

ブレイザー 

70,900 

?••• 



天 野 スポーツのゲーム コーナー 

愛知県西尾市高砂町41 0(0563)56-2670 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ミッドナイトランデイング 

762 

ASG- 豊 橋の 
□—チン 

1 ゲー厶 

8 ラウンドクリア 

2 

1943(1 P) 

2,649,740 

FZR 


3 

I943(2 P) 

4,067,620 

スケルトン& 
シッター ル 


4 

R- タイプ 

594,200 

N.S 

1 コイン 

5 

ブレイ ザー 

10,335,880 

ASG -豊 橋の 

ローチン 

丨コイン全面クリア 

6 

ダライアス 

10,493,860 

ASG-0JM 

エキストラバージョン 
ノーマル 

7 

銀河任侠伝 

2,241,000 

BFM-SIM 

丨コイン全面クリア 

8 

ドラゴンスピリット 

867,670 

ASG-0JM 

全面クリア 

9 

ダブルドラゴン 

636,360 

ASG -豊 橋の1 

ローチン 

全面クリア 

10 

ワンダーボーイ 
モンスターランド 

4,230,760 

EXTRA-UUU 

全面クリア 


がらんがらん ☆ 


長野県駒ケ根市赤須東 6-23 0(0265)83-4123 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

R- タイプ 

454,700 

Lucky7j4 TM - 
AKABEE 

STAGE7 

2 

ダブルドラゴン 

112,060 

GEMEN86- 

PAF L， 

1 コイン全面クリア 

3 

ダライアス 

6,076,310 

ATM- 会長- 
Buchi 

ニユ——ノくージヨン 

ZONE X 全面 クリア 

4 

ダライアス 

6,527,610 

Lucky7}4TM- 
NOW WIN/ 

ニューバージヨン Y 

全面 クリア 

5 

1943 

3,075,280 

Lucky7KTM- 
NOW WIN/ 

ラウンド16 

1コイン 大和 IP 

6 

1943 

3,940,860 

ATM- ナンノ 

special& 

MANMA 

ナンノナごけクリア 
大和 2P 

7 

プレイザー 

118,240 

Lucky7)4TM- 

AKABEE 

1 コイン 

8 

ライフフ オース（赤） 

1000 万+« 

Lucky7}4TM- 
NOW WIN/ 

19 周目 2 面 

9 

ライフフ オース（青） 

2,813,800 

4 用目西村 
み つち冬ん 

5用目 !4TM 

5 周目 6 面 

10 

ドラゴンスピリット 

894,930 

FAB し S- 
ちやんぷ RS 

全面クリア残 1 キ 


がらん3 

長野県伊那市大字伊那1 951-16 〇 (0865) 73-9775 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

5'12"78 

西村み っ ちょん 

A コース完走 

2 

アウトラン 

5'10"53 

ERI 

B コース完走 

3 

アウトラン 

5'09"37 

FABLS-YUI 

D コース完走 

4 

スーパーハングオン 

2,49"77 

ふえすてばる 
きっど君 

ライドオンタイプ 
アフリカ完走 

5 

ダライアス 

10,168,370 

アッポー 軍団 
隊長 

エキストラノ<ージ 
ヨン 全面 クリア W 

6 

ミッドナイトランディング 

728 PTS 

Lucky 7 K> TM 
-AKABEE 

全面クリア 

7 

キックアンドラン 

33 point 

あっちゃん 

6試合全面クリア 

8 

1943 

4,013,450 

アッポー軍団 

隊長&西 村み 
っちょん 

2 P 大和 

9 

ドラゴンスピリット 

1,070,290 

FABLS- 
ちゃんぶ RS 

全面クリア 

10 

タイガーヘリ 

9,999,,990+« 

西村み っ ちょん 

イージーモード 
エリア245 残 16 


ウェストサイド 

長野県長野市安茂里竹の裏1 770-5 〇 (0268)27-3676 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー ハングオン 

2,47"47 

CRT 

ライドオンアフリカ 

2 

スーパー ハングオン 

4'46"44 

風間 

ライドオンアジア 

3 

R- タイプ 

865,000 

宮尾 

2—5 

4 

フラックアタック 

1,107,100 

宮尾 

全面クリア (10 面） 

5 

アウトラン 

4,47"53 

大沢 

80秒設定 

ジャハンバーシヨン 

6 

ドラゴンスピリット 

824,450 

岩太だい/ 

9 面全面クリア 

7 

沙羅曼蛇 

825,100 

岩太だい./ 

1 コイン IP 

8 

1943 

2,586,230 

桃子 

IP 

9 

ダブルドラゴン 

999,9990 

岩太だい/ 

全面クリア 

10 

奇々怪界 

516,950 

岩太だい./ 

2—5. 


ゲームセンターヤマト 

長野県飯山市南町 17-1 «(0296)62-4939 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ノいマン *24 スピン 

607.8 

ACNII-TUB 

イージー設定 

2 

アウトラン DX 

4'5丨"8丨 

ACN II -MAT 

デュアルウェイ 

75秒設定 

3 

アウトラン DX 

5,01"12 

ACNII-MAT 

レイクサイド 

75秒設定 

4 

ドラゴンスピリット 

521,100 

NOA 

全面クリア 

5 

コン ハヘン トスク——ル 

( IP ) 

257,080 

ACN II-YMA 

イージー設定 

6 

ダブルドラゴン ( IP ) 

92,260 

ACN II-KEN 

1コイン全面クリア 

7 

I 943( IP ) 

2,271,590 

ACN II -MAT 

1コイン 

8 

妖怪道中記 

裁きの谷後半 

ACNII-MAT 

1コイン 

9 

沙羅曼蛇 

2,454,500 

NOA 

1コイン 4—1 

10 

サイド アーム ズ ( IP ) 

1,839,700 

ACN II -KOT 

丨コイン全面クリア 


ゲームインセガ高岡 

富山県高岡市末広町元畑 50-1 ©(0766)24-5883 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー 

1,496,850 

T 2 (お茶 2 号） 

R 一 6 丨 コイン 

2 

スーパーハングオン 

3，1 「88 

沢田剛 

SD タイフ 
アフリカコース 

3 

スーパーハングオン 

7 38,81 

沢田剛 

SD タイプ 

アメリカコース 

4 

ワンダーボーイ 
モンスターランド 

全面クリア 

T’，K-S, SIKE 
その他 

1 コインのみ 

5 

ドラゴンスピリット 

603,320 

平田誠 

1 コイン R— 9 

6 

フ}■ノゞ: t ノ弋 

155,540 

K • S 

1 コイン R— 18 

7 

SDI 

46,450 

それでもねこよ 
は SDI だ一/ 

IPI コイン R — 5 

8 

銀河任俠伝 

全面クリア 

闘 翔ボーイ 
CRUX 

1 コインのみ 

9 

サイコソルジャー 

437,650 

Y-F 

IPI コイン R — 6 

10 

アウトラン 





八イテクセガ新潟 

新潟県新潟市古町通り7番町997番地〇 (025)223-3392 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター バーナー 

266,000 

長 

R 9 丨クレジット 

2 

スーパー ハングオン 

2,957,090 

HIR 0 

2'59〃47 

3 

スーパー ハングオン 

32,327,100 

佐藤 


4 

スーパー ハングオン 

22,002,900 

TOM III 


5 

スーパー ハングオン 

16,123,410 

HIR 0 

R . 丨〇 

6 

アウトラン 

40,929,280 

なぞの中国人 

D コース 4'52"65 

7 

1943 

3,004,090 

おちゃる 

1コイン大和前半 

8 

ドラゴンスピリット 

379,270 

小杉和弘 

1コイン 9 R 

9 

銀河任侠伝 

1,991,300 

ちょうさん 

1コイン all 

10 

バレット 

125,900 

本間だ// 

4 R 


八イテクセガ万代店☆— 

新潟県新潟市万代 H-25 ヴェルドミール万代1 F 0(025)241- 6930 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター バーナー 

214,000 

長 

ステージ9 

2 

アウトラン 

4,42"46 

謎の中国人 
TOM III 

イージー設定 

3 

ス1パーハングオン 

7,20"89 

R.D 

ハ-ド 設定 

4 

スペースハリアー 

42,687,400 

堀川 

ハーデスト 

4機設定 

5 

ドラゴンスピリット 

817,370 

K.K 

1 コインクリア 

6 

R - タイプ 

683,400 

BEN 


7 

ダブルドラゴン 

584,110 

234 K-WWWA 

1コインクリア 

8 

1943 

3,028,860 

EM 愛 

1 コインクリアモビ 

X2 

9 

SDI 

6,367,300 

MMU 

3 機 イージー 設定 

1 コインクリア 

10 

ワンダーボーイ 
モンスターランド 

680,540 

長谷川 

全丨丨面クリア 


ブレイシティキヤロット長岡店 

新潟県長岡市大手通1 -4-9 S(0258)36-0991☆=! 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダーボー- r 
モンスターランド 

GOLD 2 I 3 I 

ACE 近藤 

ALL 

2 

ドラゴンスピリット 

845,100 

ACE 近藤 

ALL 

3 

アフター バー: ^^ 一 

152,000 

しやいだ一とむ 

RD 8 

4 

I 943( IP ) 

2,822,550 

AC 

ALL モビ X 1 

5 

ブレイザー 

10,402,580 

AC 

GENERAL 

6 

銀河任侠伝 

1,224,000 

ACE 近藤 

ALL 

7 

沙羅曼蛇 

3.911,700 

SOL 

6-2 

8 

アウトラン 

4 46" 12 

Storm-Zin 

海バ D コース 

9 

リベージオブ Do H 

9,999,990+ a - 

SYN 

30 面かせぎ ALL 

10 

フラックアタック 

802,300 

ACE 近藤 

ALL 


ビデオインアタック 

新潟県柏崎市東本町 1-8-38 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス V 

10,132,180 

あっ TAK 

エキストラバージョン 

3 機 A ランク 

2 

ダライアス W 

9,783,280 

GGP 

エキストラバージョン 

3 機 A ランク 

3 

ダライアス X 

9,687,260 

MEC 

エキストラバージョン 

3 機 A ランク 

4 

ダライアス Y 

10,128,370 

あっ TA っ K 

エキストラバージョン 

3 機 A ランク 

5 

ダライアス Z 

10,327,060 

TEN 

エキストラバージョン 

3 機 A ランク 

6 

妖怪道中記 

天界 

0.F 

2 クレジット 

7 

1943 

2,992,430 

渡辺 

IP, ALL 

8 

クロス シューター 

3,487,720 

WIN 


9 

忍者くん阿修羅ノ章 

820,660 

GANDHI 

30 面 

10 

飛翔鮫 

1,356,120 

MAA … 

199 面 


プレイシティキャロット松本店 

長野県松本市中央 1-3-7 0(0263)35-6744 ☆=! 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

クロスシューター 

10,000 ,000+a 

Lucky7 丨：， TM 
-HIM 


1 

プレイ ザー 


MBX-CN し .MBX 

子祝-，よ咖 

i コインクリア 

3 

ワンダーボーイ 
モンスターラント 

3,121,120 

惠 and 恵美 

1 コインクリア 

4 

ライフフォース 

2,080,000 

LuckyT^'TM 

HTL- NOW WIN / 

青 

5 

銀河任侠伝 

1,389,500 

恵一 and 恵美 

1 コインクリア 

6 

ドラゴンスピリット 

1,043,090 

MBX- 宮下 


7 

フラックアタック 

938,600 

MBX-CNL 

全 2 周クリア 

8 

ブラックドラゴン 

294,200 

LuckyT^-.TM 
マイナー TAN 

1 コィン 5 面 

9 

オスカー 

293,200 

恵^ - and 恵美 

1 コインノーミスクリア 

10 

アフター バーナー 


Lucky 7 TM 
RND 

ステージ 8 












































































































































































































































































ニュースターグ ループ： ニュースター ゲー厶プラザ上高地京王 
本社：山梨県甲府市城東2— 10—四 0(0552)32-7570 


ニューゲーム ビッグ 

京都市左京区一乗寺払殿町 17-3 a (075) 71 1-2243 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

R- タィプ 

1,085,300 

SGT 

ラウンド 10 

2 

フラックアタック 

322,600 

ASKA 

ステージ 5 

3 

1943 

2,717,400 

J.Y 

最終 

4 

ブレイザー 

356,940 

ZTA 

CAPTAIN 

5 

リベ V ジ•オブ .DoH 

1,256,580 

TOM 

AL しク 1 j フ 7 

6 

ダブルドラゴン 

86,300 

RAY 

ALL クリア 

7 

ドラゴンスピリット 

366,960 

FUZZBALL 

エリア 9 魔宮 

8 

バーフエ 外 ビリヤード 

184,000 

イタ 屋 コン 吉 

シーン 12 

9 

スーハ。ー クイック ス 

609,400 

ABC 

ラウンド 13 

10 

飛翔餃 

999,150 

WERDNA 



ダイエーレジャーランド大和高 田 店 

奈良県大和高田市幸町 3-1 8 0(0745)22-5881 (内)275 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

4,027,500 

MAK-SKY 

V コース 

2 

ダライアス 

3,867,720 

橘 

W コース 

3 

ダライアス 

5,013,940 

チヨツバ— f 

グン 名倉 

X コース 

4 

ダライアス 

4,010,050 


Y コース 

5 

ダライアス 

3,983,360 

堺 

Z コース 

6 

ダブルドラゴン 

999,990 

KAZ & T-M ウま 
つつん& かす 

丨コイン全面 

7 

スーパー ハングオン 

5”10"28 

S.S 

アジア 

8 

ドラゴンスピリット 

774,480 

N0M 

全面クリア 

9 

ライフフォース 

1,808,200 

N0M 

4—2(2P) 

10 

プレイザー 

191,420 

愛する君へ 



八イテクランドセガ杉本町店 

大阪市住吉区山之内 3-2-4 0(06)606-3515 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー 

104,000 

真の王者参上/ 

ノーマル 設定 

9 面， 1 コイン 

2 

ワンダーボーイ 
モンスターランド 

6,127,320 

岡田 

残りゴールド 

4,700 台 

3 

銀河任侠伝 

3,463,600 

近添 

Iコインクリア 

4 

ブレイザ— 

10,000,120 

大阪社体 
陸上部 

コンティニュー 有 

5 

オパオノ \° 

1,099,630 

岡田 and 
ENOMOTO 

2人 用 

6 

1943 

3,053,680 

岡田 

1プレイクリア 

7 

スーバー ハングオン 

8 38,50 

ばはんは' X0RII 

ライドオンタイブ 
ノーマル設定 

8 

スーバー ハングオン 
アメリカ 

6,39"30 

のるたびに名前を 
•かえる X0RII 


9 

スーバー ハングオン 

アジア 

4,36"03 

アラビンドビ 
ンヒゲドビン 


10 

スーパー ハングオン 
アフリカ 

2,43 "67 

アラビンドビ 
ンヒゲドビン 



アスター膳所店 

滋賀県大津市馬場町 1-13-9 0(0775)25-1120 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーハングオン 
ライドオンタイブ 

6 46" 16 

あ•す•か 

シニア コース 

2 

ダライアス 
(Z ゾーン） 

10,920,310 

エンドレスナイト狂 

chao RV! 

iSr ラパ-ジョン 

3 

R- タイプ 

1,628,600 

bgt. pepper 

2—8 1 コイン 

4 

アウトラン 
(D コース） 

4,38"43 

エンドレスナイト狂 

PA0, 

左5石ィ—、、ぶ— 

1 回接触づ ノ 

5 

スーバーハングオン 
ミニライドオンタイプ 

9,24"60 

うれしい/ 

AMM-SET 

エキスパートコース 

6 

ドラゴンスピリット 

881,650 

TRY 

1 コインクリア 

7 

ワンダーボーイ 
モンスターランド 

1,625,380 

バイト帰りは絶 
好調の KAN 

AL しクリア （ZAP な'し） 
残りゴールド 数 不明 

8 

妖怪道中記 

天界 

松太郎 -KRG 

2コイン 達成者 2 名 

9 

忍者くん阿修羅ノ章 

9,999,990 

よゆうの 

KUME-SOP 

全面 クリァ 
達成者 2 名 

10 

I943(2P) 

3,884,120 

復活の 

NAM&KIM 

トータルスコア不レ.叫 

大和破壤モヒ xl 


1ビッグキャロット京都 ☆ 

I 雜 ilb 京關原町今甽下)瞧 447-14 ジ的 / j イ.方:^ン B 1 F 11(075)211-4429 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

オスカー 

283,900 

なんちゆ一あんぐ 

ノー ミス 全面 クリア 

2 

R- タイプ 

938,000 

TAK 

丨5面 

3 

ワンダーボーイ 
モン スター ランド 

3,975,200 

K.K 

全面 クリア 

2,891 ゴールド 

4 

フラックアタック 

659,400 

NEC 

2 ミス 全面 クリア 

5 

銀河任侠伝 

844,660 

JR-sV 

1 ミス 全面 クリア 

6 

スーハ。ーハングオン 

9 34 74 

K, Y 

エキスバート，シツ 

トダウン 

7 

ライフフオース 

6,000,000 

点稼せのあんぐ 

10—4 レッド 

8 

ドルアーガの 塔 

1,351,050 

NON 

ノー ミス 全面 クリア 

9 

マスタッシユボーイ 

1,281,240 


22 面 

10 

功夫老師 

59 

ウバサカ • 

TANO 



ビテオインマツヤ丸太町店 

京都市中京区烏丸太町西入ル北側 0(075)211 -8069 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ストリートファイター 

481,200 

加藤一馬 

最終面 

2 

ダブルドラゴン 

999,990 +a 

中井&中塚 

2P, 全面クリア 

3 

リベンジオブ DuH 

1,866,200 

Sergant pep¬ 
per 

34面 （1 コイン） 

4 

R- タイプ 

1,455,400 

HTL- 久保 

2周 

5 

ドラゴンスピリット 

967,020 

CRAMP BOY 

全面クリア 

6 

ワンダーボーイ 
モンスターランド 

3,307,330 

ひで 

全面クリア 

7 

1943 (IP) 

3,225,740 

元帥木田 

丨6面 

8 

飛翔鮫 

10,185,640 

超速連射 DRU 

丨9周目 

9 

I943(2P) 

3,928,950 

八木&塚本 

全面クリア 

10 

アウトラン 
(デュアルウェイ） 

4,49 "90 

吉田賢司 



細 




⑳⑩⑮⑫ 


イエローハツトト8 

愛知県名古屋市中村区則武1 -11-9 a(052)452-5602 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー 

300,000 

TM(EXR) 

1 コイン Rd.17 
HIT=253 

2 

I943(IP) 

3,343,800 

ZKS 名人 

クリア 

モビ X2, トンボ X0 

3 

スーパーハングオン 

6 , 46"64 

TM(EXR) 

ミニライドオン 
シニア 

4 

スーパーハングオン 

8,58〃2丨 

HCM- てった 

ミニライドオン 
エキス ハー ト 

5 

R- タイプ 

1,187,100 

PUMPKIN© 

2周 クリア 

6 

フラックアタック 

1,788,000 

GMC-ZEUS 

2周 クリア 

7 

ワンダーボ ー - < 

モンスターランド 

5,107,720 

EXTRA- 汾 
UUU も ； 

クリア 

G0LD = 44I8 

8 

オスカー 

560,900 

DAM-S.K 

(EXTEND) 

クリア 

9 

SDI(IP) 

73,304,540 

HCM- てった 

トシス全面パーフエ 
なし ■ I 

10 

クロスシューター 

10,000 ,000+a 

GMC - SCR ⑮ 

へ.ソトン 

HCM-NCR 

(MAD) 


キヤノン最前線 

愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-11 0(052)834-3301 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

オスカー 

585,500 

BFM&SIM 

1 コインクリア 

2 

クロスシューター 

10,000,000+ a 

LAY 

1 コイン 

3 

ワンダーボーイ 
モンスターランド 

4,182,310 

DAM-Y.I 

(EXTEND) 

GO し D3522 

1 コインクリア 

4 

ミッドナイトランデイング 

672 

TGV 

クリア 

5 

ブレイ ザー 

II ,221,440 

GVC 

1 コインクリア 

6 

銀河任侠伝 

1 コインクリア 

BFM&SIM, 

ZAT 


1 

イ グジー ザス 

1,070,740 

LAY 

2— 4 面 

8 

R- タイプ 

1,738,200 

N, © 

クリア 

9 

ダライアス- 

エキスト ラバー シ ョン 

10,605,890 

TOM 

イージ_ 

ACFJOTZ 

10 

ダライアス， 

エキスト ラバージョン 

10,289,830 

LAY 

イージー 

ACFJOTY 


岐阜遊園ゲームコーナー —3 

愛知県一宮市本町 4-3-1 テンサンビル»(0586)24-0580 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター パーナー 

190,000 

超人ばあ〜 

9面 HIT* 173 

2 

ストリートファイター 

620,000 

YSP 

全面 クリア 

TIME 100 秒 

3 

ワンダーボ ー-r 
モンスターランド 

5,433,600 

ルート 2 

クリア 

GOLD = 4888 

4 

1943 (IP) 

3,309,770 

ZKS 名人 

クリアモヒ X2 コ 
ノ ノノトンホ X0 コ 

5 

I943(2P) 

4,207,920 

SPT-RAS&PAC 

ク,,ア モビ X3 コ 
，ノノトン 7^X0 コ 

6 

フラックアタック 

919,100 

GAP-XYZ 

全面クリア 

7 

ブレイザー 

10,384,820 

ZKS 名人 

全面クリア 4 ミス 

8 

ライフフォース（青） 

6,800,000 

BROS- 今 枝 だ/ 

時間切れ 12 周目 
残機 27 機 

9 

スーパー ハングオン 

2'50"64 

超人ばあ〜 

ビギナー敵バイクノ 

ー マ」 しレミニライドオン 

10 

妖怪道中記 

1 コイン天界クリア 

BROS- ルー ト 2 
POP 

ノーマル 


プレイシティキャロット豊橋店 

愛知県豊橋市駅前大通り 1-1 2 0(0532)55-8611 ^=3 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

1,098,970 

EXTRA- 

KCL&CMT 

クリア 

2 

ワンダーボーイ 
モンスターランド 

残り GOLD 4,790 

EXTRA- 汾 
UUU り 

クリア 

3 

ブレイザー 

10,332,720 

EXTRA- (fs 
IMM&AGF ^ 

クリア， 2 ミス 

4 

I943(IP) 

3,423,780 

EXTRA-GAG 

クリアモビ X5 

5 

I943(2P) 

4,168,060 

EXTRA- 

MSS+GAG 

クリアモビ X2 

6 

アフターハ •ーナ ー 

286,000 

CSK 

Rd.ll, Hit236 

7 

ライフフォ-ス (2P 側） 

4,372,900 

GMC-SCR& (g 

8—1 

8 

ォパォパ (IP) 

188,960 

EXTRA- 

AGF&IMM 

Rd.24 

9 

ォパォパ (2P) 

1,575,150 

EXTRA - AGF 
と 石川 

Rd.l00+ff 

10 

フラックアタック 

1,383,200 

綠大好きの 
REO 

クリア 


グランド八ウスマキ 

愛知県高浜市吉浜町丸畑 8-10(0566)52-4607 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

1943 

2,415,850 

野々山秀樹 

R —16 

2 

リベンジオブ D,,H 

1,186,650 

鈴木 

R— 24 

3 

R- タイプ 

1,180,200 

森川直子 

クリア 

4 

コンバットホーク 

1,792,000 

内藤 

R —7 

5 : 

クロスシューター 

51,000,000 

野々山 

6,35 

6 

ドラゴンスピリット 

777,000 

岡本 

クリア 

7 

ダブルドラゴン 

111,000 

岡本 

クリア 

8 

ピンポット 

7,990,000 

内藤 

再 ゲーム5 

9 

ワンダーボー- r 

モンスターランド 

10,044,310 

岡本 

クリア 

10 

沙羅曼蛇 ( ip ) 

9,151,100 

野々山 

12-6 


d 学生の皆さんに 

甲府市(山梨県)内のゲ—厶セ 
ンタ—では、10月1日から学校の 

ある午前中、小学生がゲ—厶セン 

夕—に入れなくなつたよ。もちろ 

ん学校の休みの日や土曜日、日曜 

日は遊びに$てね。土曜日は12時 

から午後6時まで、日曜日は午前 

10時から午後6時までね。 

甲府市内 12 軒 

のゲ I 厶センタ 

I のうち、日軒 

で決まつたこと 

です。小学生の 

皆さん協力して 

ね。 

ニユ I スタ I か 

らのお知らせで 

した。 ( TM ) 


77 



























































































































































































































ゲームセンターカントリーボーイ 

広島県広島市安佐南区長楽寺 H -37 〇 (082)872-1605 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4,53,81 

VIP=— 面 

デスバレイ 

2 

R- タイプ 

810,000 

白石 

2-4 

3 

オスカー 

193,200 

VIP= 山田秀幸 

5-2 

4 

1943 

2,705,220 

VIP 一面 

大和まで IP 

5 

コンバット スクール 

259,000 

VIP=+ 川 

軍曹 

6 

ダライアス 

5,182,550 

VIP=— 面 

V ゾーン 

7 

ファンタジーゾーン 

10,852,600 

IDA 

2-4 

8 

ドラゴンスピリット 

492,920 

VIP (西条） 

コスリマン 

全面クリア 

9 

エイリアンシンドローム 

1,277,400 

白石 

2-6 

10 

ラスタン サーガ 

561,700 

ZIP 

5 面 


ビデオゾーン50 

鳥取県米子市灘町 2-52 0(0859)22-9748 ^=3 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーハングオン 

2,51,75 

古志 

アフリカ ノーマル 

2 

スーパーハングオン 

9,10,33 

古志 

ヨーロッパ，ノーマル 

3 

R- タイプ 

818,800 

古志 

ノ ーマノレ 

3 キ設定 2— 5 

4 

フラックアタック 

1,039,800 

前田 

イージー 

3 キ設定クリア 

5 

銀河任侠伝 

4,494,000 

古志 

ノーマル, 3 キ設定 

6 

ドラゴンスピリット 

1,223,640 

RED 

ノーマル3キ設定 

7 

沙羅曼蛇 

2,371,100 

IM0 

ノーマル4一3 

8 

スーハ"ーハングオン 

6,58,49 

古志 

アメリカ， ノーマ ) レ 

9 

ツインビー 

2,967,350 

鳥越 

ノーマル3キ設定 

10 

ワンダーボーイ 
モンスターランド 

4,117,120 

古志 

ノーマル 3493G 


プレイシティキヤロット島大前店 

島根県松江市西川津町11 47-1 5 0(0852)27-6428 ☆=! 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

プレイザー 

10,614,700 

RED 

1 コインクリア ノーマル 

1 

R- タイプ 

929,900 

古志 

1 コイン 13 面ノーマル 

3 

フラックアタック 

576,600 

松崎 

ステージ 9(1 コイ 
ン）ノーマノレ 

4 

ドラゴンスピリット 

1,233,000 

VTR 

1コインクリア ノーマル 1 
日バージヨン 

5 

ファンタジーゾーン 

10,083,100 

SKY 

1 コインノーマル 

6 

銀河任侠伝 

2,126,000 

VTR 

1 コインクリアノーマル 

7 

1943 

2,792,420 

松崎 

丨コイン 最終面 卜 
マルモビ X | ( IP ) 

8 

スーパー ハングオン 

3,06"49 

XYZ 

アフリカコース 
(ミニライドオン） 

9 

スーパー ハングオン 

5,29"39 

KEN 

アジアコース 
(ミニライドオン） 

10 

スーパー ハングオン 

7'43"58 

KEN 

アメリカコース 
(ミニライドオン） 


プレイシティキヤロット藤塚店 

香川県高松市藤塚町1 -13-7 0 (0878) 37-2071 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター パーナー 

146,000 

SIN 

1 コイン 6 面 

2 

ブレイザー 

12,894,060 

渡辺美里 SUT 

1 コインクリア 

3 

ドラゴンスピリット 

940,490 

MAX 

1 コインクリア 

4 

R- タイプ 

836,300 

孔雀王 

1 コイン 2— 5 面 

5 

フラックアタック 

928,300 

蓮井洋 

1 コインクリア 

6 

銀河任侠伝 

10,052,000 

A. M 

1 コインクリア 

7 

コンバットスクール 

263,100 

RUN 

8 面 

8 

ライフフォース 

1,610,300 

RUN 

3 周 5 面 

9 

リベンジオブ D0H 

986,720 

みみよよ 

1 コイン 34 面 

10 

1943 

1,001,790 

谷口誠 



WELL TALK TAIT 0 大街道店 

愛媛県松山市大街道 1-6-4 s (0899)33-6806 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

R- タイプ 

699,500 

SURPASSER 
し EE II 

2 周目 

2 

クロスシューター 

12,213,810 

SURPASSER 
し EE 

残多数 

3 

1943 

2,951,730 

中ポン 

全面クリア 

4 

ダライアス 

(エキストラ） 

9,977,260 

SURPASSER 
し EE II 

X ゾーンクリア 

5 

ドラゴンスピリット 

744,730 

z.z 

ランク B クり： P 

6 

ミッドナイトランデイング 

749 

ALCYONE-VX 

全面クリア 

7 

F-I4T0MCAT 

4,540,030 

SURPASSER R.T 

ピン ポール 

8 

ブレイザー 

295,000 

OUCH-MAS 


9 

ストリートファイタ- 


SURPASSER 
し EE 

本日入荷 

10 

キックアンドラン 

卜ータル 26 

SURPASSER 
し EE 



TAV プレイ八ウスミツキー八ウス 

岡山県岡山市国富 4-26-1 0(0868)72-6734 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダーボーイ 

モン スター ランド 

610,020 

川田 

ノーマル，II 面 

2 

1943 (IP) 

2,526,380 

尾崎 

ノ ーマル， 丨6面 
大和途中 

3 

R- タイプ 

411,900 

川田 

ノ ー マル5 面 

4 

キャプテン シルバー 

115,090 

末吉 

ノーマル3 面 

5 

銀河任侠伝 

5,140,400 

川田 

ノ——マル1コイン 
全面クリア 

6 

リベンジオブ Do H 

725,430 

紳士 

13 面 

7 

ブレイザー 

110,240 

尾崎 

ノーマル 

8 

ブラックパン サー 

914,530 

後長 

ノーマル4 面 

9 

ドラゴンスピリット 

394,090 

川田 

9 面途中 

10 

ブラックドラゴン 

44,300 

尾崎 

ノーマル3 面 


八イテクセガ表 町 店 

岡山県岡山市表町2丁目 7-33 S (0 昍 2)32-9267 ^=2 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー ハングオン 

ビギナー 

2,50"47 

VEL 

設定 ノーマル 

2 

スーパー ハングオン 
ジュニア 

5 08 "94 

©BRN 

設定 ノーマル 

3 

スーパー ハングオン 
シニア 

6,52" 16 

©CRX 

設定 ノーマル 

4 

スーパー ハングオン 
エキスパート 

9'03"60 

©NIS 

設定 ノーマル 

5 

アフターパーナー 

224,000 

SADA 

設定イージー 

6 

R- タイプ 

888,800 

HCS-EBI 

13 面目 

7 

銀河任侠伝 

3,616,700 

川田 

丨コイン全面クリア 

8 

ワンダーボーイ 
モン スター ランド 

5,251,640 

©GLT 

丨コイン全面クリア 

9 

ブレイ ザー 

364,140 

REM 


10 

1943 

3,279,420 

HCS-MAISON 

1 コイン全面クリア 


プレイスクェアウイル 

岡山県岡山市表町と E -洲》(0862)27-9314 ☆=! 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス (W ゾーン） 

10,100,960 

HCS-MPL 

エキストラノく ージ 
ョン 3機 •ランク B 

2 

クロスシューター 

30,206,740 

HCS-EBI 

ランク A 

3 

キャプテンシルパー 

999,990 +a 

HCS-MAISON 

1コイン全2周クリア 

4 

ワンダーボ ー - r 
モン スター ランド 

2,350 GOLD 

HCS-.-A 

ノーマル 

5 

ダブルドラゴン 

117,500 

ま•めぞん 

プレイヤー数2 
ランク： ノーマ ノレ 

6 

プレイザー 

10,564,520 

ABE 

ノーマル 

7 

ドラゴンスピリット 

843,660 

ACE 

ノーマル 丨日 バー 
ジョン 

8 

SDI(IP) 

5,262,200 

ま•めぞん 

1 日バージョン 

9 

SDI(2P) 

14,825,470 

TEC-MAI 

TEC-SEKI 

エブリ 50000 

10 

ドラゴンスピリット 

398,090 

ま•めぞん 

ニューバージョン 


ゲームセンターニューチヤンピオン 

岡山県倉敷市阿知 2-5-31 3(0864)21-7585 ^=2 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーハングオン 

2,49〃49 

AKIND0// 

アフリカイージー 

2 

スーパーハングオン 

4,54"88 

AKIN DO// 

アジアイージー 

3 

スーパーハングオン 

6'50"36 

◎CRX." 

アメリカ イージー 

4 

スーパーハングオン 

8'58"49 

0CRX." 

ヨーロッパイージー 

5 

アフターパーナー 

206,000 

ALBA 

品ィンィ-ジー 

6 

オスカー 

354,000 

©NiS// 

全面 ノー マル 

7 

フラックアタック 

921,100 

0CRX// 

全 2 周 ノーマル 

8 

銀河任侠伝 

10,120,400 

TUC-BEFAX 

全面 ノーマル 

9 

クロスシューター 

14,314,260 

◎JOG// 

IP ノーマル 

10 

プレイザー 

13,485,520 

◎JOG." 

全面 ノーマル 


アミ ユー ズメントマリオ 

岡山県倉敷市児島下の町 1-2880-92 0(0864)73-7188 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー ハングオン 
(アフリカ） 

2'54"21 

RYU 

ノーマル 

2 

スーハ°ー ハングオン 
(アジア） 

5'13"41 

©BRN 

ノーマル 

3 

スーパー ハングオン 
(アメリカ） 

7,26"77 

RYU 

ノーマル 

4 

スーパー ハングオン 
( ヨーロッパ） 

9'23〃34 

JUN 

ノーマル 

5 

アフターバーナー 

132,000 

BON&HMS 

イージー 3 機設定 

6 

1943 

2,898,300 

GASP 

ノーマル1 コインクリア 

7 

R- タイプ 

419,700 

HEH-LAG 

ノーマル 

8 

ドラゴンスピリット 

514,240 

©JOG/ 

ノーマル 

9 

ライフフォース 

2,654,300 

フアン キー レゲエ 

ハード 1 コイン 5-6 

10 

銀河任侠伝 

3,358,700 

RYU 

ノーマル1 コインクリア 


ゲーム 八ウス999 

大阪市旭区中宮 5-12-1 2大工大前 0(06)953 -昍38 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ワンダーボーイ 

モンスターランド 

3,861,660 

INGS-ZZZ 

残 GOLD3I75 

2 

アウトラン 

4'41"84 

INGS-FAN 

D コース 

海外 バージョン 

3 

1943 (IP) 

3,075,470 

INGS-FAN 

モビ X 2, コマンド 有 

4 

スーパー ハングオン 

5'24"70 

INGS-FAN 

ジュニア コース 

5 

フラックアタック 

765,800 

INGS-ZZZ 

2—4 

6 

R- タイプ 

891,500 

INGS-ZZZ 

2-4 

7 

リベンジオブ DoH 

2,413,600 

INGS-FAN 

かせぎ 

8 

スーノ\°ー クイック ス 

527,070 

INGS-DIS 

2—1 

9 

妖怪道中記 

天界 

INGS-FAN 

1 コイン 

10 

ハイパーオリンピック 84 

541,640 

鈴木新一郎 

古くてすいません 


ヤングプラザ•ジャンボ 

大阪府寝屋 j 1 1市ノ Y 坂町1 6-20 s (0720) 27-61 02 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

1,156,940 

INGS-STR 

最終面クリア 

2 

銀河任侠伝 

16,205,000 

INGS-DKT 

1 コイン 

最終面クリア 

3 

ダライアス 
(EX バージ ヨン） 

10,301,670 

ARM-TUN 

V ゾーンクリア 

4’ 

キャプテンシルバー 

999,990+a 

ARM-CHAO 

最終面クリア 

5 

ブレイ ザー 

II,179,240 

INGS 会長 GRA 

1 コイン 

最終面クリア 

6 

ストリートフアイター 

614,300 

F.F.F 

最終面クリア 

7 

スーパー ハングオン 

9 ， 12"36 

Run ちやん 
大好き 

エキス パ、一 ト コー 
スゴール 

8 

アフターバーナー 

2,313,720 

Run ちやん 
大好き 

1コイン14 面 

9 

ワンダーボーイ 
モンスターランド 

3,541,100 

INGS-FAN 

残りゴールド 2730 

10 

1943 

4,046,810 

INGS-KIM 

大和 100% クリア 
モビ X 丨〇 


IU I i7*fo 4 , , 〇 I U IINob - MM モビ' < 

ゲーム プラザピノキオ 


兵庫県明石市本町 1-1-28 0(078)911-1080 ☆=! 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター バーナー 

214,000 

Y. S 

1 丨面 1 コイン 3 機 

2 

スペースハリアー 

34,013,270 

真田工場長 

丨コイン全面クリア 

3 

アウトラン 

4,44,96 

AGC •湘爆 

D コ-ス 

4 

I943(2P) 

3,908,840 

AB 北村 
HYPER みゅき 

全クリア 

5 

ダブルドラゴン 

100,930 

いせだ,だせい 

全クリア 

6 

ワンダーボーイ 
モンスターランド 

2,017,490 

謂 ARIN ••政 

全クリア 138IG 

7 

フラックアタック 

669,400 

AB. 北村 

全クリア 

8 

R- タイプ 

464,000 

HYPER ••みゆき 


9 

ピタゴラスの謎 

428,240 

上野辰二 


10 

コンバットスクール 

110,740 

AGC ••湘嫌 

STEP7 格關 


コインスナック24 

岡山県岡山市浜野4丁目 22-29 x S (0862)64-8738 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

10,541,630 

HCS-MPL 

エキストラバージョン 

Z ソーンンーマル 

2 

ダライアス 

10,089,180 

HCS-MPL 

エ f ストラバージョン 

X、ノーンノーマル 

3 

ダライアス 

13,424,730 

IKUMA&RYU 

エキストラバージヨン 

W ゾーン 2 P 

4 

スーパー ハングオン 

7'20"94 

KAW 

シニア 50秒 

ノ——マノレ 

5 

1943 

2,593,810 

Pow 

ノーマル 

6 

R- タイプ 

303,000 

南野 ムーレ 

ノーマル 

7 

ブレイザー 

417,820 

REM 

ノーマル 

8 

アフター•パーナー 

226,000 

KAW 

1コイン10面 
づーンー 

9 

フラックアタック 

372,900 

HCS-MPL 

ノーマル 

10 

オスカー 

288,100 

EVE 

1コイン 

全面クリア 


プレイスクェアステイング 

岡山県岡山市本町卜3 »(0昍 2)32-9991 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス V ゾーン 

10,360,270 

CHRIS 

エキストラハ*ージョン 

2 

ダライアス W ゾーン 

10,024,750 

CHRIS 

エキストラバージョン 

3 

ダライアス X ゾーン 

10,126,080 

CHRIS 

エキストラバージョン 

4 

ダライアス Y ゾーン 

10,420,130 

CHRIS 

エキストラバージョン 

5 

ダライアス Z ゾーン 

10,575,540 

CHRIS 

エキストラバージョン 

6 

クロスシューター 

19,550,450 

YZF 


7 

R- タイプ 

781,100 

OCT 


8 

1943 

2,652,400 

CER BERUS 

IP 

9 

飛翔餃 

4,191,180 

POW 


10 

ダブルドラゴン 

123,410 

SGP-S.F 

IP 


78 












































































































































































































































































GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスヒリット 

994,340 

MGF TARAKO 

1 コイン 

全 9 面 クリア 3 機 

1 

R - タイフ 

1,516,800 

MGF NYA 

1 コイン 

全2 周 クリア3 機 

3 

プレイザー 

10,367,560 

MGF 渕野 

1コイン 全面 クリア 
かせぎなし 

4 

ワンダーボーイ 
モンスターランド 

残り3435ゴールド 

MGF 渕野 

装備は全て伝説 

1 コイン 全面 クリア 

5 

スーハー ハングオン 

6,52"81 

SYN 

シットダウン 
アメリカ 

6 

オスカー 

320,600 

MGF 渕野 

1コイン 8—1 

3 機設定 

7 

フラックアタック 

919,600 

ERI 大山 

1コインラウンド10 

8 

銀河任侠伝 

10,000 ,000+ a - 

MGF ZIN 

I コイン全面クリア 

9 

I 943(2 P > 

4,055,090 

D.G.S. 

MFOWKY 

1コイン 

RI6 クリアモビ X0 

10 

ドラゴンスヒ 1 J ット 
(NEW バージヨン） 

1,028,360 

MGF TARAKO 

1 コイ 面クリア3機 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ブレイザー 

全面クリア 

HK . special 

ランク A 

スコア関係なし 

2 

1943( IP ) 

2,891,930 

ARM-MRX 

ラウンド16モビ XI 

3 

R - タイプ 

647,300 

BLACK 

標準 1—8 

4 

フラックアタック 

636,700 

HK.special 

ステージ9 (2—4) 
エンディンクがない 

5 

ダブルドラゴン 

( ip ) 

148,950 

西 

1コイン全面クリア 

6 

スー J く ー クイック ス 

311,220 

HK.special 

ラウンド6 
ハーフエクト X4 

7 

ワンダーボーイ 
モンスターランド 

1,773,610 

IKEPPEBOV 

ノーマル全面クリア 
8.24 

8 

ワンダーボ ーr 
モンスターランド 

987,360 

TOS . 

ノーマル全面クリア 
8.12 

9 

ワンダー ボーイ 
モンスターランド 

765,830 

HK . special 

ノーマル全面クリア 
8.12 

10 






プレイシティキヤロット佐世保店 

長崎県佐世保市下京区 8-2 a (0956)24-0786 


備 考 


ダブルドラゴン 


コン/ ヽ*ッ トス クー ノレ 


216,940 


実戦 （ IP )( IC ) 


ドラゴンスピリット 


白血 i 求2号 


オール クリア ( IC ) 


ドラゴンスビリット 


白血球 I 号 


オールクリア (1 C ) 


2,916,530 


ほあし様 


白血球2号 


2周目， R 5 (1 C ) 


キャプテンシルバー 


61,430 


柔道部の星一鉄 


(1 C ) 


忍者くん阿修羅ノ章 


白血球 I 号 


全面クリア (1 C ) 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

R - タイプ 

1,262,100 

GMC DURUAN 

丨コイン全 2 周クリア 

2 

ワンダーボーイ 
モンスターランド 

2,282,000 

FAG 

1コイン全面クリア 

3 

ドラゴンスヒリット 

511,450 

KAZUMI 

丨コイン全面クリア 

4 

フラックアタック 

915,700 

FANCY-HKD 


5 

銀河任侠伝 

し429,000 

11 GUNDAN 

1コインクリア 

6 

ブレイザー 

10,406,100 

NYANKORO.T 

丨コイン全面クリア 

7 

ダブルドラゴン 

104,320 

LST 

1コイン最終面 

8 

バトランテイス 

292,660 

SP . T . 

1コイン IP 

9 

1943 

2,610,940 

Kl CLOVIS 

1コイン最終面 

10 

スーパーハングオン 
ライドオン 

8,36"39 

S . P . T . 

ヨーロツハ 


八イテクセガ天神 

福岡県福岡市中央区大名 M -56 a (092)741-6412 


備 


ドラゴンスピリット 


492,360 


全面クリア 


川添崇 


全面クリア 


銀河任侠伝 


1,298,300 


富永 


I コイン全面クリア 


3,324,840 


增田 


全面クリア 


I コイン5面 


4,487,100 


8-5 赤 PLAYER 


R - タイフ 


664,000 


2,884,610 


IP 側 


プレイザー 


コンノぐントス クー ノレ 


260,750 


ジョイフル ATAGO 

高知県高知市愛宕町 1-11-24 0(0888)24-6771 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ヤンチヤ丸 

265,300 

し .MDAA 

5面（丨コィン） 

2 

ダライアス 

1,030,470 

LAY A WAY 

EXTRA バージ 3 ン 

Z ゾーン （1 コイン） 

3 

ミッドナイトランデイング 

763 

MAC 

全面クリア (1 コイン） 

4 

忍者くん阿修羅ノ章 

5,692,440 

L . M.OFF 

全面クリア〇コイン） 

5 

ラスタン サーガ 

859,000 

池信滋 

全面クリア (1 コイン) 

6 

プランブポップ 

733,370 

森秀樹 

全面クリア〇コイン） 

7 

キックアンドラン 

24 

ARC . QME.SN 

1コイン FINAL 
MATCH 

8 

銀河任侠伝 

1,035,900 

いか様 

全面クリア (i コイン） 

9 

1943 

2,599,870 

藤田朋万 

全面クリア (1 コイン） 

10 

R - タイプ 

467,000 

いか様 

1-7 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー 

13 面 

N0M 

1クレジット,ダブルグレイドル 

タイプ 点数 240,000 3 機 設定 

2 

オ スカー 

1,061,000 

C.M 

1 クレジット 全面 クリア 

3 機設定 ランクノーマル 

3 

ワンダーボ ー ^ (2 
モンスターランド 

残りゴールド— 4330 
4,922, 230 

ZIC 

1クレジット 全面 クリア 
ランクノーマル 

4 

クロスシューター 

(IP) 

10,000 ,000+a- 

NOM. P AC. 

臨 M h M KY0 . 

1 クレジット 
ランクノーマル 

5 

クロスシューター 

(2P) 

IP 10,000,00 o+ff 
2P 10,000 ,000+ff 

PAC&KYO 

1 クレジットづつ 
ランクノーマノレ 

6 

ブレイ ザー 

1 クレジット 

全面 クリア 

MJN, ALT 

3 機設定ランク A 

7 

妖怪道中記 

1 クレジット天界 

PAC. NMC ( 
DGM. 他数名 

DGM は3つの宝を取 

他は舞苣本ノ くターン 

8 

R- タイプ 

1,236,000 

PAC 

1クレジット 全 16 面 クリア 

3 嫌設定 ランクノーマル 

9 

エアーウルフ 

246,070 

C.M 

1クレジット2 周目 

3 檐設定 ランクノーマル 

10 

ドラゴンスヒリット 
ニュー/' C— ジョン 

1,171,350 

DON はけちやん 

1 クレジット 全 9_f クリア 
ランク A 3 機設: f 


神宮前キャロット八ウス 

宮崎県宮崎市神宮 2-1-30 プラザビル a (0985)29-3967 


ジヤスコ大分店ナムコランド 

大分県大分市中央町 1-2-7 a (0975)37-1 308 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスヒリット 

776,660 

吉川博之 

最終面クリア 

2 

ブレイ ザー 

180,960 

RX -78 


3 

ワンダーモモ 

134,500 

MARION . S 

3-3 

4 

サイドアームズ 

2,723,800 

APF 

最終面 

5 

沙羅曼蛇 

1,488,500 

浜田賢一郎 

1コイン 2—6 

6 

ファンタジーゾーン 

9,605,700 

松永真一郎 

16面 

7 

奇々怪界 

483,250 

加来幸信 

丨2面 

8 

アルカノイド 

277,600 

吉川博之 

17面 

9 

飛翔鮫 

1,076,830 

吉川博之 

2周の最後 

10 

アテナ 

438,800 

城中の T . I 君 

最終面 


ゲーム プラザ 

熊本県熊本市九品寺 5-15-7 0(096)362-0992 ^=4 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

キャフテンシルパー 

141,590 

鷺池幸二 

3面 

2 

バルトリック 

183,100 

永田哲也 

3面 

3 

ライフフ オース （赤） 

2,275,100 

山下邦人 

4—6 

4 

超時迷宮 レジオン 
( IP ) 

356,620 

小川慶輔 

IP 

5 

フラックアタック 

841,800 

石本章 

全面クリア 

6 

忍者くん阿修羅ノ章 

1,066,550 

B 0 M 長刀勝 

17面 

7 

サイコソルジャー 

( IP ) 

415,600 

永田哲也 

5面 

8 

魔境戦士（丨 p ) 

368,300 

中原勇夫 

6面 

9 

トッブシークレット 

1,120,480 

小川智憲 

6面 

10 

I 943(2 P ) 

4,143,190 

山下都人 - VGM 

片山逢久 -VGM 

全面 クリア 
(モビ x 2 ) 


ゲームスポットキング 

高知県高知市駅前 1-2 0(0888)83-8996 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ダライアス 

10,223,400 

LAY 1 

Y ゾーン 

2 

ダライアス 

9,672,740 

A . L-I 

Y ゾーン 

3 

忍者くん阿修羅ノ章 

5,894,650 

しらこ 

1コイン 

4 

1943 

3,057,400 

長岡 

1コイン 

5 

スター フ オース 

6,380,200 

長岡 

1コイン 

6 

リベンジオブ DO H 

1,629,800 

大原 

1コイン 

7 

ラスタン サーガ 

1,070,700 

森智保 

1コイン 

8 

アルゴスの戦士 

6,137,200 

池一 

1コイン 

9 

アルゴスの戦士 

5,945,940 

石沢 

1コイン 

10 

飛翔鮫 

6,092,530 

長岡 

1コイン 


メディアインオビヤ 

高知県高知市帯屋町 2-1-35 片岡ビル 0(0888)23-0645 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

フランブホップ 

749,460 

L . M.DAA 

ALL クリア残機4 

2 

イ グジー ザス 

1,661,980 

L . M.HG し 

3周一3面 

3 

銀河任侠伝 

6,484,600 

T . YASU 0 

1コイン•クリア 

4 

1943 

3,186,430 

長田仙人 

不明(モビ.トンボ） 

5 

ダブルドラゴン 

421,110 

L . M.OFF 

IP のみ 

1 コインクリア 

6 

R - タイフ° 

936,300 

MPS - 下賀紀子 

2周一4面 

7 

エクスター ミネ ーシヨン 

2,958,810 

長田仙人 

ALL クリア 

8 

ダライアス（ V ) 

10,310,730 

LAY A WAY 

エキストラバージョン 
ランク•ハート 

9 

ヒンホール TOM CAT 

5,284,910 

L . M.WNA 

角度9。 

10 

ミッドナイトランディング 

722 

柿内，浩樹 

8面クリア 


ゲーム インプラザ オ リンビアン 

福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 0(093)521-2040 ^==2 


PLAY-HOUSE アスカ 

佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0955)23-2895 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ブレイザー 

10,353,540 

JF 6 AZX 

ALL クリア 

2 

R - タイフ 

813,900 

MGP.VEX 

2—4 

3 

ドラゴンスヒリット 

620,670 

MGP.VEX 

ハードランク ALL クリア 

4 

ノ<トランテイス 

262,980 

JF 6 AZX 

S -14 

5 

マスタッシュボーイ 

1,080,550 

OGATA , Y 

R 一 31 

6 

魔境戦士 

568,300 

Mr . ILS 

ALL クリァ IP 

7 

ハーフIクト ピリヤ ート 

237,000 

M . YUKARI 

S —12 

8 

カノレノフ 

999,999 +a 

JF 6 AZX 

ALL クリァ 

9 

迷宮ハンター G 

1,454,900 

OKA.T 

四の章 IP 

10 

サイドアーム ズ 

1,825,400 

Mr.lLS 

ALL クリァ IP 


ゲーム スポット大橋 

長崎県長畸市大橋町7-〗7森田ビル 1*2*3 F 0(0958)45-9619 


ゲームキャロ ット住吉 

長崎県長畸市千歳町11 -6 0(0958)47-3352 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーハー ハングオン 

29,925,490 

片山道久 

3,04 "61 
ビギナーコース 

2 

フラックアタック 

807,700 

山下邦人 

10 面•ボス 

3 

R- タイプ 

360,900 

山下邦人 

S-5 

4 

ダブルドラゴン 

123,400 

B0M •長刀勝 

丨 コイン 全面クリア 

5 

リベンジオブ DoH 

421,030 

永谷康晃 

RD— 23 

6 

フアンタジーゾーン 

4,519,600 

永谷康晃 

20円1 ゲーム 2-2 

7 

ドラゴンス匕リット 

563,580 

古野裕志 

全面クリア 

8 

I943(2P) 

4,068,680 

片山道 久 
山下 邦人 

R-I6, モビXI 

9 

コン ノ ッ トス クー ノレ 

253,880 

山下邦人 

軍曹 

10 

妖怪道中記 

人間界クリア 

片山道久 

20円=丨 ゲーム 

4コイン 


ゲームスペース サン デー 

長崎県長崎市出来大工町21 0(0958)21-1444 


☆八イスコア掲載店にお願い 
次のことがあ〇ますと掲載が不可能にな 
りますのでご注憲下さい。 

① お店の認印•または' 記入者の印が無 
い場合 

{吊連達が八イスコアを記入してしまつ 
た八イスコア表。 

③ スコアがおかしい店(ゥソスコアや初 
期設定など)。 

④ 正規の用紙以外に記入されてキ J たスコ 
ア表〇 

⑤ 他人を中傷したスコアネ—厶などで八 
イス n アを申講したもの。 

•以上チェックして下さい。 

☆個人申請について 
個人で葉*などで八イスコアを申請す 
る場合「①機数設定©エクステンド設定 

② バ—ジョン•タイプ④備考」が抜けて 
ると集計ませんからご注憲下さい。 
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• ビデオシステムの新製品の 
取材で京都へ。滞在時間わず 
か約7時間。京都らしい所に 
はどこにも行けなかったけど 
充実した1日だった。 

ビデオシステムは注目株だ 
そ/ 

(最近スランプの GOD ) 
♦ぼちぼちピン ボールコーナ 
一に八ガキが集まってぎまし 
た。どんどん紹介していころ 
と思います。 

( C . C ) 

馨今回は、私 
の師匠で同期 
の逗子高漫研 
軍団のサトー 
氏、イッコウ 
氏にブラックドラゴンのイラ 
ストを手伝ってもらいました。 
ど一もありがと。 

(就職活動中の転清） 

* 今月の大ボケ話0先日、ス 
トリートファイターを PLA 
丫した。波動拳が出ない、出 
ない…。次の瞬間、左手の中 
指から流血…。くれぐれもつ 
めを切ってから PLAY しま 
しょ5〇 

(悠理） 

* 島根県の小林君、ピリヤー 
ドの ゲームを ありがとろ。編 
集部にとっておいて、みんな 
で使いますね。 

( ECM - APAPA ) 
♦今年の夏は、海水浴と、ブラ 
ックバス釣りに燃えたので、 
あんまり仕事をしなかったの 
でした。スイマセン。 

(4 級免許鈴木炎） 
♦私は今実家のぼラで入院中 
である。おかげでアイランド 
の原稿が大幅に遅れてしまい 
㊃ に迷惑をかけてしまった。 
別に病気で倒れたとい5訳で 
はないが、あらためて時間の 
大切さを痛感する私だった。 

来号からビシバシやるそ。 

(手術前で緊張する御旅屋） 


書新人の久美 
です。多少ゲ 
一厶のことは 
わかりますが 
まだまだと思 
5ので、みなさんヨロシクお 
願いしますりサウエル倒した 
ヨォー！ろれびい！ 

(アムルが好きウ久美） 

嫌記事を書き初めてずい分た 
つのに、編集後記を書くのは 
初めてだよ一ん。最近カプコ 
ンゲームしかやらなし〗なあ！ 
(万年全国 2 位の POP) 
♦最近やたらゲーム中にわめ 
をちらす癖がついてしまった。 
まわりの仲間も他人のふりを 
するよ5になったってか。そ 
ろそろ、私的なことだけど、 

8月に和歌山の玉姫君から、 
私と鈴木炎と山河悠理の20歳 
の誕生日にといろことでビー 
ルを送ってもらった。ありが 
とラ0 

(SPY 大和） 

籲岡山、倉敷のゲーセンめぐ 
り、いかがでしたか。始めて 
の取材でビクビクドキドキ。 
でもまたやりたいですネ。 

(客員の安東 S 地球丸） 

參パズル毎号頭が痛い。でも 
応募がたくさんある限りやめ 
ることはないのです。 

(赤斑） 

* ふと我にかえると、私も受 
験生なのだ。これでもろイン 
タイだ一と 1 日に 5 度は思い、 
2度は口に出して言う私。 

(ああるじいぶう） 

• 大阪での取材は 3 回目だが 
今回も R —タイプの開発者に 
会えてなかなか実りのある取 
材になってよかった。掲載は 
来号になるけど期待してネ。 
それはよかったのだが、最近 
客を客とも思っていない対応 
の悪い店があり、怒り爆発し 
ている今日この頃である。 

(ぜんじ） 
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♦編集 

御旅屋喜久山河悠理大和和大ああるじいぶう佐藤久美 
GOD 鈴木石井ぜんじ REO . Y . Y . 鈴木炎下田淳 C.C 
JUP 阿部赤斑 APAPA YOU . A JOE 山田車云；'青 
植村伴北 POP 小玉 FIS U • V 
萩原祐四郎高橋己代子 
♦協カスタッフ 

SHEEP STUDIO エジマ企画 
古本如洋松川由雄 AGC 

本誌からの無断転載を禁じます。 


次-_は刊月昶 m 薄亮 /• 

( 曜 g ナノダ 担当編集長 • GOD 鈴木 

お袋のトシは忘れても、これだけは忘れちやいけないよ。 

AM シ ml 大特集辟 

■ビデオゲ—ムが低調つ ■ 

そんな 噂 話に、セガ、 タイト— は…ナムコ、コナミは… アイ 
レム、カプコン、 SNK は… どう応えるか 7 期待しよう n 
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3 —ん渋いせ/ 







<Bm> 

ショ- 


牙べレーシ国ン 






ウ脚 


_ 


©タイト- 


大統領の命を受け、たつた 一 
戦い続けるソルジャー 
キミは生き残れるか!？ 




. 獅 

ンブ:マ'ヤ c ゾ•：'ハ:で：': 

**, プ: H-t :二' 

ン睿，•メー:て々*，’ザ:/二 * v り 



mm\ ak を救出せ上 


パクではない。木の上から撃 
つてく るぞ。 



ナイフが飛んで<る。撃ち落 
せ/ 


ふざけんなオヤジー。ノコノ 
n でてくるなあ一。 


ヘリ3機が相手とは。トホホ 



村でダメージ回復だよ一ん。 
あんまし美人じやない。 



xKly — 

南米チェ：： vn 国で勃発した 
クーデタ—により' 捕らわれ 
た親米派の大統領と、アメリ 
力大使館の人々を救出する為 
にアメリカ政府に傭われたひ 
とりの男' つま〇キ///が単身 
チェリゴに潜入し、人質を無 
事脱出させなければならない 
のだ。 

プレ V 方法 

プレイするには、筐体に備 


パラパツパアーとパラシュ— 
卜で潜入せヨ。 


えてあるマシンガンを使いま 
す。引き金を引くと、弾を連 
射しますし、横のボタンを押 
すと、ロケット弾を発射する 
とい〇具合。但し' 両方の武 
器は弾数制限があるので注意 
してくれ。 

BP ノド講躧 

このゲ—ムは全て6面あり 
ますが、最初は収容所と空港 
を除く、4つの面しか選べま 
せん。 

各面について説明しましよ 

- つ。 

☆通信所…ここをクリアしな 
いでほつとくと、他の面をク 
リアするたびに、敵の人数が 
5人づつ増えるので注意。 

☆ジヤングル…ここをクリア 
すると' 収容所が選択できる 
様になりますョ。 

☆弾薬庫…ここをクリアする 
と、弾薬とロケツト弾が補給 
されるのだ。 

☆部落…ここをクリアすれば 
ダメ—ジが20ゲージ分回復す 
るヨ。 

☆収容所…作戦目標の収容所 


です。人質が時々画面を横切 
りますので、人質を撃たぬ様 
に画面端まで歩かしましよ|つ。 
画面端にたどり着けば、1人 
救出になります。(人質の人 
数 X 1万点のボーナスが入〇 
ます。人質を1人も救出でキ J 
ないと、ゲ1厶オーバ ー にな 
つてしまいますよ。) 

☆空港…今度は、収容所で救 
出できた人数分だけ人質が画 
面を横切〇ますので、それを 
飛行機まで歩かして下さい。 

飛行機に人質が乗り込めば 
本当に救出したことになりま 
すが、人質を全員殺すと' や 
は〇ゲ—厶才—パ—だゾ。 
☆その他…他にも、全6面以 
外の}®^し KZ アクシデント ^ 
—ンがあります。これは、 
ンダ厶に出現するもので し！^ 
移動中に敵に発見されたとい 
-つことになつています。さほ 
ど難しい面ではないので、気 
楽に行きましよう。 

ih 
i ■酾麗 


敵の投げるホ 
ロケツト弾は1 
ち落とすことが _ 
また' マシン.『 
は10発、装甲車 
発で破壊でキ3^ 

卜弾なら全て^ ^ 
気をつけて(1, 

る。画面を 横！^ 
する、民間人 ^k 
ビキニの女： 

た看護婦等 i ¥ 

撃っと ^^^ 
最^^ 

っ。_ 

ろ4『 
















カプコンのニユ—ア gl 
クシヨンゲ—ムだ。 2 
李王を操つて敵を倒 
しながら龍拳王のい 
る城を目指せ// 


T 


RY 


中国は戦国時代。国は乱れ、 
天下を狙う龍拳王は次々と町 
や村を襲い、子供たちをさら 
つていつた。子供たちを龍牙 
堂に閉じ込め、洗脳し、暗黒 
の戦士に仕立てあげようとい 
うのだ。 

これを知った王林寺の老師 
は李王(リーウオン)に龍拳 
王の打倒と子供たちの救出を 
命じた◦果して李王は…？ 




法 




操作 


8方向レバ—と2つのボタ 
ンを使用します。 

☆ A (左側)ボタンは、ショ 
ット ボタン、日(右側)ボタ 
ンはジャンプボタン。 

☆ A ホタンで攻撃します。1 
押しにつき、1発です。 

: B ボタンで、ジャンプ 
します。 レバ I を 入れながら 
ジャンプボタンを押すと、レ 
パ—を入れて いる 方向へジャ 
ンプ します。 

B ボタンを押す問題で、ジ 
ャンプの距離が変わります。 

B ボタンを押しつぱなしで2 
F に登る事が出来ます。 

敵に捕まつた時は、素早く 
レバ—を左右に入れると、振 
リほどけます。但し、 1 ST 
AGE の大男" トウ ガン"と 
2 STAGE クリア—ボス 
々幻魔幽霊坊々には効きません。 



レバ—を入れた方向に移動 
します。 但し、階段付近(登 
リロ、降り口)でレバ—を入 
れると階段を登つ たり、 降リ 
たりします。 階段を移動して 
いる時は、ショットボタンは 
使用できません。 

レバ—を下に入れると、し 
やがみ、攻撃をよけたり、低 
い軌道の攻撃が出来ます。 


YER の武器 


武器は4種類あり、2段階 
POW-UP します。一度装備 
した武器は、コンティニユー 
した場合も継続して使用しま 
す。 

★S 

ノ—マル武器。楕円を描い 
て、敵を倒します。頭上から 
の敵の攻撃に対して強く、接 
近戦型武器です。しかし、遠 
くの敵には効き目がありませ 
ん〇 

★蛇腰 

上下に蛇行を描き、敵を倒 
します。遠方の敵に対して強 
く、離れていても敵を倒せま 


す。しかし、 I 度攻撃に失敗 
すると、戻りが遅い為、敵に 
攻撃が出来ず連打が行なえま 
せん。 

★檐 

横方向に真つすぐ突き、敵 
を倒します。武器の中で I 番 
速く攻撃が出来て接近戦型で 
す。しかし、距離が短い為、 
間合いを計り敵を倒さなけれ 
ばなりません。 

★虎気功 

この武器は、修行を越えな 
ければもらえません。 

武器の中では8咼の物で、 
唯 I の飛び道具です。 I 度振 
ると虎の形をした気功が変形 
軌道で飛んで行きます。しか 
し、ライフゲ—ジのバウライ 
フの分しか出ず、敵の攻撃を 
受けると、今まで持つていた 
武器に変わります。 



W について 



について 


武器は最初鎖鎌を持ってお 
リ、武器箱(赤の玉手箱)を 
開けると武器が現われ、その 
上を通過することで取つたこ 
とになります。武器箱は 2 発 
攻撃することで開けられます。 


p L A Y E R はステ—ジご 
とに異なつたキヤラクタ—の 
POW 箱を開けることにょり、 
アィテムを得ることができま 
す。 POW 箱は2発で開けら 
れます。又、アィテムは敵を倒 
すと現われることもあります。 

ジ構成 

ケ I ムは 5 ステ I ジと 4 つ 
の修行の場で構成され、各ス 
テ—ジには中間ボスとクリア 
ボスがいます。 

各ステ—ジを終えると修行 
の場となり、修行を受けなけ 
ればなりません。 

♦第1修行 

滝がぁリ、その上から丸太 
が落下し、それをょけながら 
進み、浮き沈みする丸太を渡 
り、対岸の老師の許まで行く。 

♦第 S 修行 

塔の中に入り、左右の扉か 
ら出て来る修行僧 50 人を倒し、 
老師に会ぅ。 

♦ 第3修行 

塔をジャンプで登って行き、 
槍に当たらない様に最上階の 


, J I 

P 一 
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老師の許まで行く。 

♦ 第4修行 


修行をクリアするとプレイ 
ヤ—は成長します。しかし失 
敗すると成長せず、次のステ 
—ジに進みます。失敗しても 
ブレイヤ—数はそのままです 
が、修行で与えられる物は、 
次の修行まで持ち越されてし 

C \ ^ C 

TTQ V ^3^9 


はカブコン/ 


グラフィツクがとてもきれ 
いだし迫力満点//さすが力 
プコンといつた感じ。きつと 
みんなを満足させてくれるに 
ちがいないでしょぅ。 

( S-PY 大和) 





83 






























フル•スロットル 

©タイトー 




-•度ノーズ (車首）を振 コーナーに普通の角度で 
ってから（逆にハンドル入ってはテールがどんど 
を切ってから)、曲がるよル流されてしまラ。 

〇にすればあまり テール 
が流されな < てすむ。 



◎/ レノ-方法 

ロック •ツ！ ロックの あ 
る八ンドルにアクセとブレ— 
キ、そして二卜 mlth 參1ジャ 
—のボタンのついた！^で自 
車を運転します。_ 3 
スタ—卜してから1以内 
(ノ— マル設定の場<口>にチ H 
ックポイントを通過す i 、 
次のステ—ジに進む^4で 
きます。全5ステ|^翁§成 
り、ステ I ジの中に、 n I ス 
が幾つかに別れているものち 
あります。 

さて、このゲ—厶最大の特 
徴の「二トロパワ I 」ですか、 
ギアの先についているボタン 
を押すことによつて、 I 定時 
間、爆発的な加速度が得られ 
る、というものです。 

スタ—卜直後や力—ブで減 
速した立ち上がりなどに有効 

です。また、二トロパワ—を 

連続使用することによつて、 

なんと時速 5 ookm 近いスピ 

I ドで走ることも可能です。 

ただし、二トロパワ—は1ス 

テージにつキ J 3回までしか使 

えません。 

◎ゲ ー 6内容 

最近ではいろいろなドライ 

ブゲ—厶がありますが、その 



やは〇出ました。タイト| 
の体感ドライブゲ—厶/ 

コ|ナリングに気をつけ 

ろ、二トロパワ—で500 

キロ/•完走できるか!? 


の左右の動きに加え、コ|ス 
の起伏に合わせて前後にも傾 
<激しい可動筐体となつてい 
ます。 

また、サイドミラ—部分に 
取りつけられたスピ—力—か 
ら流れるノリのいい>3"も、 
タイト—の味をよく出してい 
ると思います。ステ—ジごと 
に変わる VGM は常に新鮮な 
感覚で走れるよ一つにとの配慮 
でしよ一つか。 

◎何、く言1フ1 

二卜 2 :ヮ| 

ドライブゲ—ムをやつたこ 
とのない人には、少しとつつ 
きにくいかも知れないけど、 

二トロパワ—の加速度にはゾ 
クッとくるものがあります。 

ル•マンやアウトランのプレ 
イヤ—ならこちらも走つてみ 
ては?ドライブ感覚の違い 
を確かめるのも面白いと思い 
ますよ。 

(You • A ) 


セガのアウトラン、コナミのウエック•ル•マン 24 に続 
いて、ついにタイト—から体感ドライブゲ—厶が発売され 
た。その名も「フル•スロツトル」。二トロパワ—を駆使 
し超スピ—ドで 5 つのコ|スを走り抜けよ。 



ひとつひとつが、自車の操作 
感覚から言えば、他のものと 
全く異つた特徴いる 
と言えるでしよ-つ 

このフル•スロ^^もこ 
れまでのゲ—厶になかつた走 
行感覚を味わえると思います。 
特に、コ—ナ I の曲がり方に 
は相当な「慣れ」が必要です。 
n ツを一言で言つてしまうと 
「コ|ナ—で八ンドルを 




切りつばなしにせず、力—ブ 
に入る直前に、 I 度ノ—ズを 
振つてカウンタ—を当てるよ 
一つに、車の向きを調節してか 
ら切る」ということです。 

また、各ステ—ジの残り夕 
イムが次のステ—ジに影響さ 
れない、とい5のもフル•ス 
ロット ルの特徴です。 

あるステ—ジで、残りタイ 
厶10秒で回ろうが〇-秒すれ 
すれで回ろう^^#ステ—ジ 
のタイムは60秒のみというこ 
とです。その代わりに、チェ 
ックポイント通過時の残タイ 
厶 x 1万点が $ n ナス点とし 
て加わるので、遅ければその 
分スコアは惑くなるわけです。 

ステ—ジの中に分岐点があ 
る、とい - つのも楽しみの1つ 
です。場所によつては、1ス 
テ—ジの中に 7 通りちのコ| 
スの選び方がでキ」る所もあり 
ます。 

◎前後」 ^ L 動 ■ 


□X 


体感ドライブゲ 3 
と、筐体も気になる 一 
すが、アウトランでお 一 



み 
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ニトロ/ ?ワーて)')走れ! 




低 < たれ込めだ雲。雨でも降るのかな一。 


鉄骨のビッ〇ゲートとでも言おうか…。 


夕やけの草原。思ついきりとばせ/ 


最高速度319咖/11。平均 97 km / h は取材な 
らですね。 


この看板は…。フランフポップじやない 
か。さすがタイト_〇 


立体交差が迫る。上の道はどこに続いて 
るのかな〜。 


トンネルの中。ライト灯いてないよ。 



二卜□•ノ V 7 —の威力だ/ 500 km / h に 
いま一歩の 482 km / h だ。 


夕焼け、ヤシの木、海そして高層ビル。 
ここは/ \ワイですか9 


前のトラックをインからさしてブッチギ 
れ/ 


二 トロ•パワー爆発のチヤンスだ？ 
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蠹麵 

第 3 回目は何と 2 頁で 19 人の発表。今回は力作が多く選ぶのに苦労 
しました。 

なんと橋野君は金賞2連覇です。はたして3連覇はなるか。そろそ 
ろ常連が出てきましたが、新人の努力にも期待します。9月号では渋 
谷君とあおいちゃんの絵がいれかわっていました。すいません。 


3ンク=ル 



名本玲子さん(福岡県) 

® 相変らずのみごとな髪の毛。背景は I 体 
何ですか。 


選者 


野村流纹 























佳作田真多真樹君（茨城県) 
® いつもと違って、しっとりし 
た感じですね。 

前回は残念でした。 



佳作山川輝貴君（愛知県） 

® 角がついているといラよラな 
のは好きです。次回作にも期 
待します。 


佳作 G 丨しさん（北海道） 

⑩髪の毛のホワイトがきれいで 
す。いつち八ガキをたくさん 
ありがと5。 



汗とうにうにが良い。 



佳作けろま君（宮崎県） 

㉚ この娘の戦闘能力はどのくら 
いであろラか。このおっさん 
は何秒もつか…。 



佳作およたま君（熊本県） 

㉚ 右下のは一体何です7これ 
は一体何をしているのでしよ 
ラ？ 



佳作茂木健君（千葉県） 

㉚ 顔のぬり方がとても上手い。 
色鉛筆でしかも背景が無いの 
に佳作です。 



佳作庄司靖則君（鹿児島県) 
⑩なんとなく気に入りました。 
今度はぜひ絵の具でぬつてね。 


㉚ 色のつけ方はも5ちよ 
っとだが、髪型が気に 
入りました。 


㉚ さすがにこんなアイデ 
アで来たのは君だけで 
す。 


㉚ 色鉛筆ならではの微妙 
な色の混合が面白いで 
すね。 


⑩逆立ちしながら、ゲー 
メストバンザイと言つ 
ているところの写真待 
つてます。 


(©強引なエアーバイクが 
良い。上手くきまりま 
したね。 


佳作田中明君(長野県) 





























m m m mWm m m m m m m m m m m 


wvwwwwwuw 


"UVWWVWWVWV 8 


クエスタ ■ 



POINT GETTEttS 



SCORE 

R0UN 

D NAME 

2ND 

50000 

5 

NAKAMURA 

3RD 

40000 

4 

3 

NAKAMURA 

4TH 

«0000 

NAKAMURA 

5TH 

160S0 
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CREDIT J 


ナムコ製ブロックくずし 


5面。いわずと知れたギヤル . 
ボス。 


チヤレンジングステ—ジ。連射、連射//: 



6面。知らなきやナム n フアン 
ではない!?増殖フロック2個 
はつらい。 



9面。攻略法を君はあみ出した 
かな? 




最終面。中央のものを倒せばいいのだけど、ど一や 
つて倒すのかなあ。 


左上にバ U アルがある。でもバ 
U アの中に入れに<い。ちなみ 
に10面。 



くと、どんどんブロックを増 
してつけあがるので早めに退 
治しよう。 

③アイテムは' 隠されてい 
るブロックがいつも同じなの 
で' 各面ごとに攻略法が存在 
する。作戦を立てろ。 

P • S 今回は田井凡人の 
ご協力をいただきました。 

(悠理) 


やあ、こんな所に出演していたのかあ。 



タイトル画面&ネ—ムレジスト。なんだ、この面数と点数は? 



I アイテム紹介 

«...■ 




キヤラクタ—紹介 


〇グロリアル…取れば数字分 
のドツトがパドルの両方にの 
びる。数字が少ないほど落下 
速度が速い。 

〇ライナル…取るとパドルの 
下にラインができ、ミスを一 
回防いでくれる。 

〇バ U アル…取ると電磁波み 
たいなのが出現するので、そ 
の中にボ—ルを入れると最高 
8つに分裂する。 

〇キラ—メテオ…パドルが受 
けるとパドルが小さくなる。 

初期状態よ〇は小さくならな 
、〇 


■V 


まずはキヤラクタ—紹介。 
あんまり種類は多くないので 
すぐ覚えられるだろう。 

〇通常ブロック…1発で壊せ 
る。アイテムを隠し持ってい 
ることち…。 

〇耐久ブロック…数発当てな 
いと壊れない。 

〇増殖ブロック…上下左右に 
フロックを増やしつつ、斜め 
下に下りてくる。4発当てな M 


■ 




いと壊れない。移動すると、 
ダメ—ジが復活する。 

〇スピ I ドアップブロック… 
当たるとボ—ルのスピードが 
アップする(破壊不可能)。 
〇スピ—ドダウンブロック… 
当たるとボ I ルのスピ I ドが 
ダウンする(破壊不可能)。 
〇スト—ンブロック…破壊不 
可能//: 


攻略ポイント 


I 


このゲ—ムは、他のブロッ 
クくずしにくらべて攻略しや 
すい方だ。攻略のポイントを 
あげておこ5。 

①ボ—ルが横力べに 56 回当 
たると3つに分裂するので、 
スピ—ドがあがる前に分裂さ 
せてしまおう。 

©増殖ブロックは放つてお 
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